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1. MINI JATEK

| Valtsd valéra az dlmaid!

1) Elokészaletek: Megkeverés utdn minden
| gyerek elé tegytink az asztalra képpel
felfelé 4 lapot, minden felnott elé pedig
6-ot. Egy lapot tegylnk képpel lefelé az
| asztal kdzepére, majd a tobbi lapot tegyuk
félre. Eletkor alapjan novelhetitek vagy
| csokkenthetitek a kiosztott kartydk szamat.

2) Ajatek célja: A jatekosok megprobaljak
elsokent lefordrtani az 8sszes lapjukat.

I 3) Ajatek menete: A jatekosok egyszerre,

egymaéssal versenyezve jatszanak. Rajt
| jelzésre felforditjuk az asztal kdzepén levo

kartyat, és minden jatékos megprobal

olyan szimbslumot taldlni az egyik sajat

| kartydjan, ami szerepel az asztal kdzepére
tett kartyan is. Aki talalt ilyen szimbslumot,
hangosan bemondja a nevét, és leforditja
| azt a lapjat, amelyen a szimbolum lathato.

A jatek addig folytatsdik, mig az egyik
jatekos az &sszes lapjat le tudja forditani.

I 4) Ajatek gysztese: A jatekot az nyeri, aki
eloszor lefordrtotta az ¢sszes lapjat.

@

¥ Mi aDobble Disney Princess?

ADobble Disney Princess egy 55 lapos
kartyapakli, amelynek minden lapjan
8 szimbolum athats. Barmelyik két
lapon pontosan egy szimblum azonos.
Készen élltok egy Dobble-partira?

$ Miel6tt jatszani kezdenétek. . .

Ha most talélkoztok el¢szér a Dobble jatekkal,
ajanlatos megismerkednetek a lapokkal. Huzzatok
2 lapot a paklibdl, és tegyétek ki az asztalra
képes oldalukkal felfelé. Keressétek meg azt
a szimboélumot, ami mindkét lapon megtaldlhato!
Az azonos szimbolumok formaja és szine mindig
ugyanaz, legfeljebb a méretak kalénbdzhet.
Aki el6sz6r megtaldlja azt a szimbolumot, amely

2. MINI JATEK

Pompas taladlat
1) Elokészaletek: Megkeverés utdn minden

gyerek elé tegyunk az asztalra képpel
felfel¢ 4 lapot, minden felnott elé pedig
6-ot. Egy lapot tegytnk képpel lefel¢ az
asztal kdzepére, majd a tobbi lapot tegytk
felre. Eletkor alapjan névelhetitek vagy
csokkenthetitek a kiosztott kartydk szamat.

2) A jatek célja: A jatekosok megprobalnak
elsdkent megszabadulni az &sszes lapjuktol.

3) A jatek menete: A jatékosok egyszerre,
egymdssal versenyezve jatszanak. Rajt
jelzésre felforditjuk az asztal kézepén leve
kartyat, és minden jatékos megprobal olyan
szimboélumot taldlni az egyik sajat kartysjan, ami
szerepel az asztal kdzepére tett kartyan is. Aki
barmelyik lapjan megtalélja azt a szimbslumot,
amelyik a kdzépen lévé laponis szerepel,
hangosan bemondja a szimbélum nevét, és
a lapot keppel felfelé a kézépen levs lapra
teszi. Vigyazat! Minden taldlattal uj lap keral
az asztal kdzepére, Uj szimbolumokkal. A
jatek addig folytatodik, mig az egyik jatékos
az 6sszes lapjatol meg nem szabadul.

4) Ajatek gydztese: Ajatekot az nyeri, aki
eldszér szabadul meg az dsszes lapjatol.

Elokésztletek: Kezddallas
2 jatékos esetén

mindkét lapon szerepel, hangosankimondja a

szimbolum nevét, akét lapot elveszi, majd huz

helyettuk ujabb kettst. Addig folytassatok gy

abevezets jatekot, amfg mindenki tokéletesen

meg nem értette az alapszabalyt: barmely két
kartyan mindig pontosan egy azonos szimbélum
taldlhats. Ha ez megvan, készen élltok a jatekral

& Ajatek celja
Minden mini jét¢kban az a lényeg, hogy minél
gyorsabban taldljunk kértyaparokat azonos
szimboélumokkal. Akiknek ez sikertl,

hangosan ki kell mondania a mindkét
kartyan megtalalhats szimbolum nevét.

3. MINI JATEK
A kiralyi palota

1) Elokészaletek: Keverés utan osszunk
minden jatékosnak képpel leforditva
egy lapot. A maradék lapokat képpel

felfelé tegyuk az asztal kdzepére -

ez lesz a huzépakli. Eletkor alapjan

névelhetitek vagy csékkenthetitek
a kiosztott kartydk szamat.

2) A jatek célja: Ajatekosok megprobaljsk
a lehetd legtdbb lapot dsszegydjteni.

3) Ajstek menete: Rajt jelzésre mindenki
egyszerre felfordrtja a lapjat, és megprobalja
megkeresni azt a szimb6lumot,
ami egyszerre szerepel a huzépakli
felsd lapjan és a sajat kartydjan. Az els®
jatekos, aki kimondja a k&z8s szimb6lum
nevét, elveszi a huzopakli felso lapjat,
¢és azt keppel felfel¢ a sajat lapjara
teszi. Méaris kezdddhet a kévetkezd kor
- a jatekosoknak mindig a sajat paklijuk
legfelsd lapjat kell 6sszehasonlitaniuk
ahuzopaklifelss lapjaval. A jaték addig
folytatodik, amig a huzépakli el nem fogy.

4) Ajatek gyoztese:Az lesz a gydites,
aki a legtébb lapot gydjtotte a paklijaba.

Elokészaletek:
Kezddéllas 3 jatekos
esetén

&4+ A mini jatekok
Ajatekosok az 5 gyors és szérakoztats mini
jatek mindegyikét szimultan, azaz egyszerre,
egy idében jatsszak. Az egyszeriség kedvéeért
amini jatékok nehézségi sorrendben vannak
rendezve. Lejatszhatjatok mind az &tét sorban
vagy tetszéleges sorrendben, illetve valaszthattok
akér egyetlen kedvencet. A lényeg, hogy
szérakozzatokjol! Egy uj mini jatek kiprobalasa
elstt érdemes néhdny bemelegitd kort lejatszani,
hogy mindenki belejsjjén a parok megtalalasaba,
és megismerkedjen a szabélyokkal.

& Ki nyeri a kort?

A mini jatékok szabélyai meghatarozzék,
hogy kilesz agy&ztes.

4. MINI JATEK
Var a kaland!

1) Elskészaletek: Tegyunk egy lapot képpel
felfelé az asztal kdzepére. Keverjuk meg
a maradék paklit, és osszuk szét annak
bsszes lapjat egyenloen ajatékosok
kozott. A kiosztott lapjaikat a jatékosok
képpel lefordftva tartjak maguk elott
- ez lesz a jatékosok sajat paklija.

2) Ajatek celja: A jatekosok
megprobélnak a lehetd leggyorsabban
megszabadulni a lapjaiktol.

3) A jaték menete: Rajt jelzésre a
jatékosok egyszerre képpel felfelée
forditjak a sajat paklijukat, és elkezdik
keresni azt a szimbsélumot, ami egyszerre
szerepel a huzopaklifelss lapjan és
a sajat kartygjukon. Az elso jatékos,
aki kimondja a k&8s szimbolum nevét,
a sajat paklija legfelso lapjat a kdzépen
levo lap tetejére teszi. Ettol kezdve ez
leszaz a lap, amellyel a jatékosoknak
&ssze kell hasonlitaniuk a sajat felso
lapjukat. A jaték ugyanigy folytatodik
egészen addig, amig valaki meg
nem szabadul az 8sszes lapjatol.

4) A jatek gyoztese: A jatekot az nyeri,
akinek eloszor fogy el a sajat paklija.

Elokészaletek:
Kezdoéllas
3 jatekos esetén

Ha kételyetek meriilne fel...

Ha t¢bben egyszerre mondjék ki a szimbolum
nevét, kéz0lak az nyer, aki eldszor veszi
el, teszi ki vagy dobja el a két lapot
(fagg®en az &pp jatszott jatektol).
Dontetlen esetén
Ha ket jatekos egyenld pontszammal &llaz
els® helyen ajatek végeén, parbait kell vivniuk
avegso gyozelemért. Mindkét jatekos huz
egy lapot, és egyszerre képpel felfelé forditja
azt. Aki kettojuk kozal eldszérmegtalélia és
kimondja a mindkét lapon szerepld szimbSlum
nevét, lesz a pérbaj - és gy ajatek - gydtese.

5. MINI JATEK
Taldld meg az utad!

1) Elokészaletek: Keverés utdn osszunk

minden jatékosnak képpel leforditva egy lapot.

A maradék lapokat képpel felfelé tegytk
az asztal kdzepére - ez lesz a hizdpakli.

2) A jatek celja: Ajatekosok megprobaljak
alehetd legkevesebb lapot dsszegyujteni.

3) AJatek menete: Rajt jelzésre mindenki
egyszerre felforditja a lapjat, ¢s megprobal
olyan szimbsélumot keresni, ami egyszerre
szerepel a huzépakli felso lapjan és egy
jatekostarsa kartygjan. Az elso jatekos,
aki kimondja egy ilyen k&z8s szimbélum
nevét, elveszi a huzépaklifelss lapjat,
¢és attkeppelfelfel¢ ajatekostarsa
lapjainak tetejére teszi. Ez a ,,mérgezett
alma”, azajandék, aminek senki sem &ral
igazén. Maris kezdddhet a kévetkezd kér — a
jatékosoknak mindig a jatékostarsaik legfelsd
lapjat kell 8sszehasonlitaniuk a huzépakli
felso lapjaval. A fenti folyamatot ismételjuk
egészen addig, amfg a huzépakli el nem fogy.

4) Ajatek gydztese: A jatekot az nyeri,
aki a legkevesebb lapot gytjtotte dssze.







