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Ha madr ismeritek a
Dixit szabalyait, mar
el is kezdhetitek a
jatékot. A szabadlyok
valtozatlanok. A jatek
soran, ha szeretnétek,
haszndlhattok Disney-
filmes utaldsokat is.

A Dixit azzal az elképzeléssel jott létre, hogy a jdtekosok szamdra egy képzeletbeli utazdst nydjtson, ami tele van meglepetésekkel.

A jatékban megjelend minden illusztrdcio ajtot nyit a képzeletltink sokszind vilagdba, a kulénleges élmény megosztdsdhoz pedig elég akdr egyetlen szo is.

Az elmult években, a jatékosok nagy éromeére, a kulonbozs illusztratorok djabb és ujabb utazdsra invitdltak benninket.

A Dixit illusztrdcioi ezdttal a Disney- és Pixar-filmek vildgdba invitdljdk a jatékosokat, hogy egy teljesen Uj, mégis ismerds dimenzicban engedhessék szabadjdra kreativitdsukat.
Csatlakozzatok hdt hozzdnk ezen a lenylgézé utazdson, €s éljétek dt a Disney csoddkkal dtitatott vildgdt!

lver - Tordelé: Thomas Dutertre - Grafikai tervezs: Simon Hay és Joeva Gaubin - Gydrtdsvezeté: Stéphane Robert - Nemzetkdzi értékesités: Maximilien Da Cunha - Marketingvezets:
mmunikdcio: Dorine Metral-Charvet és Ophélie Pimbert-Gris - Események: Paul Neveur - Hattérmunkdlatok: Marion Ludovici - Asmodee-munkatdrsak: Béatrice de La Rochefoucauld és
orges - Disney-munkatdrsak: Claire Winterton-Moore, Jordan Cornish és Katreena Lines - Tovdbbi munkatdrsak: Alexandra Soporan, Lucas Forlacroix, Gracia Stephan, Alexandre Garcia, Matthis

iz, Quentin Gourbeault - Magyar forditds: Heim Hunor - Lektordlds: Horvdth Lajos, Nagy Levente

3: Tervezé: Jean-Louis Roubira - Hlusztrdtor: Natalie Dormbois - Stadiévezets: Mathieu Aubert - Projektmenedzser: Anouk Girard-Dagnas - Fejleszté: Valentin Gaudicheau - Mlvészeti vezets: \ J
aurent L V 4 ‘
Libellud




A jatek attekintése ElSkésziiletek

Minden korben valamelyikétok magara olti a meseld é:szerepét. O azzal
tud pontot (-_~) szerezni, hogy az altala adott utalas alapjan a toébbi jatékos (/ ),
kitalalja a kartyajat. Az utaldsnak azonban kifinomultnak kell lennie, mert ha
minden jatékos kitaldlja a kartydjat, nem szerez pontot!

A doboz tartalma

+ €7 a szabalykonyv + 1 jatéktabla az alabbi részekkel:

A tobbi jatékos a meséld kartyajanak kitalalasaért és a sajat kartyajukra ¢ 84 Dixit-kartya O 1 pontozésav
kapott szavazatokért kap «__~-ot. & 6 szavazétarcsa ©) 6 kdrtyahely
¢ 6 fababu @ 71 jatékossegédliet

A jaték azzal a korrel ér véget, amikor legalabb egy jatékos elérte a 30 . _-ot.
A legtobb - _-ot elérd jatékos (vagy jatékosok) gydz.

(Emiékeztetd a pontozdsrol)

A jaték menete

)
Az elékésziletek utan az lesz az elsé mesélé &, | akinek elséként jut eszébe egy utalas az egyik kartyardl.

& A feladvany létrehozasa

A meselé megnézi a kezében tartott 6 kartyat. Kivalasztja az egyiket (anélkul, hogy megmutatna azt), és kitalal hozza egy utalast, amit hangosan ki is
mond (ez lehet egy sz6 vagy egész mondat is, Idsd a kévetkezd oldalon a , Tippek a meselének” részt). Ezutan a tobbi jatékos kivalasztja a kezében tartott
6 lap kozul azt, amelyikre szerinte a leginkabb illik a mesélé kijelentése. Minden jatékos képpel lefelé odaadja a kivalasztott kartyat a meséldnek, aki
osszekeveri ezeket a sajat kartyajaval.

& A feladvany megolddsa

A mesel6 képpel felfelé leteszi az Osszes kartyat a tabla szélén jelolt kartyahelyekhez (a szamoknak [athaténak kell maradniuk). Példa: 5 jatékos esetén a
kartyakat az 1-tél 5-ig szamozott helyekre teszi.

A tobbi jatékos célja, hogy megtaldlja a mesélé kartyajat. Minden jatékos (kivéve a mesélét) kezébe veszi a szavazotarcsajat, és beallitja arra a szamra,
amelyik szamu kartya szerinte a meséléé. A jatékosok nem szavazhatnak a sajat kartydjukra. Ha mindenki szavazott, a jatékosok (egyszerre) megmutatjak
szavazotarcsaikat, és rateszik a nekik megfelel6 kartyakra.

Ezutdn kezddédik a pontozas. A mesélé elarulja, hogy melyik az 6 kartyaja, és megszamolja az arra leadott szavazatokat.

@ ‘ & p%

Ha minden jatékos eltaldlta a mesélé kartyajat, Ha legaldabb egy jatékos eltaldlta a meséld Minden jatékos (a mesélét
vagy ha senki sem talalta el: kartyajat, de nem minden jatékos: kivéve) kap plusz 1. -ot minden
®

&

szavazatért, ami a sajat kartyajara

A mesélé 3 -_-ot kap. érkezett

®
‘é‘ A mesélé nem kap pontot. x(
(1) A tobbi jatékos 2 . ot kap. A jatékosok, akik a mesélé kartyajara
- ; szavaztak, szintén 3 «__-ot kapnak.

A tébbiek nem kapnak pontot. &

A jatékosok a kapott - __-oknak megfeleléen Iépnek elére a babujukkal a pontozdsavon.

& A kor vége

Az dsszes kijatszott kartyat képpel felfelé tegyétek egy dobdpakliba a jatéktér mellé. A jatékosok hldzzanak 1-1 kartyat a huzopaklibdl, hogy ismét 6 lap
legyen a kezUkben. Ha nincs annyi kartya a huzoépakliban, hogy minden jatékosnak jusson, a maradék lapokat keverjétek ossze a dobdpakli lapjaival, és
alkossatok Uj huzopaklit.

A kovetkezé korben a mesélétél balra Uil6 jatékos veszi at a mesélé szerepét.

A jaték vége: Ha a kér végén legalabb egy jatékos elérte a 30 - __~ot a pontozdsavon, a jaték véget ér. A legtdbb pontot eléré jatékos gydz. Dontetlen esetén
a jatékosok osztoznak a gyézelmen.




@ Minden jatékos valaszt egy babut és a hozza tartozéd
szavazotarcsat.

A jatékosok leteszik a babuikat a pontozésav nulladik A o3t S
mezdjére. Ezek a babuk mutatjak a jatékosok altal %A
megszerzett . _-okat a jaték soran.

@ A 84 kartyat keverjétek 6ssze, majd minden jatékosnak
osszatok 6 lapot képpel lefelé forditva.

@ A maradék kartyak alkotjak a huzoépaklit.

Tippek a mesélonek

A jaték sordn,
Az utaldsallhategyvagyakartobbszébdlis, lehethangutanzévagy hangfestd Példdul, a meséels azt mondja: ha szeretnétek,
sz6,delehetakaregyidézetegyismertmuibél(vers,dalszéveg, film, kézmondas »AZ én szdlinapom!” utalhattok Disney- .
vagy barmimas) is. Lehet akar hangot utanozni, énekelnivagy mutogatni is. A Kdrtya egy olyan eseményre filmekre is. Ezt ' -
. . o O - : . | emlékezteti, amikor egyvalaki viszont csak akkor
Ha az utalas tul egyértelmu (példaul tul részletesen irja le a képet) vagy tul | o tobbiek figyelmének kézép- tegyétek, ha minden J

nehéz (tul elvont vagy tul személyes), a mesélé valoszinlleg nem fog pontot

pontjgban van, akdrcsak egy
szerezni. Ezért meg kell talalnia azt az egyensulyt, hogy legalabb egy, de ne

i b jatékosnak ismerds
szulinapon. Reméli, hogy a

az osszes jatékos talalja el a kartyajat. Ez kezdetben kicsit nehéznek tdnhet, tobbiek kozul is pdran gy a Disney vildga!
de mindenki hamar bele fog jonni! fognak gondolkodni.
s » e 4 P P ¥ g
Példa a pontozasra 6 jatékos esetén

Lila a meséls, igy 6 3 . _-ot kap.
Kék és eltalaltak a meséld kartydjat, igy mindketten
& -ot kapnak.
Fekete, és Piros nem taldltak el a meséld kartyajat, igy

8k nem kapnak pontot. 2C

Piros Fekete kartyajara szavazott, ezért Fekete kap plusz

: 1 ;-Ot.
D
’@ Fekete és Kék kartydjara szavaztak, ezért Kek
2 . _-otkap.
A kor végén a jatékosok osszesitik a pontjaikat:
A & -

3 fos jatékvaltozat

A jatékosok 6 helyett 7 lappal a kezlikben jatszanak.
® A feladvany létrehozasahoz a jatékosok ' (a mesélét kivéve) 1 helyett 2 kartyat jatszanak ki a keztUkbdl, igy a meséld
kartyajaval egyltt 5 kartya kerUl a tabla koré. A kér végén ezek a jatékosok 2 kartyat huznak a paklibdl.

® A feladvdny megoldasa soran a jatékosok (a mesélét kivéve) ugyanugy 1 . _-ot szereznek a kartydjukra kapott
szavazatért (barmelyik kartyajukra). A tébbi szabaly valtozatian.
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Harom példa a feladvanyok Iétrehozasahoz:

1 Ovatos megkozelités Egyszerii megfigyelés Disney-utalasok

A meseld a ,Legyen ho' utalast szerette volna A meseld a kartyan egy fiatal lanyt |at, aki megallitja A meseld tudja, hogy a kartyan szerepld Dagobert
hasznalni, mert a kastély emlekezteti &t a az iddt, illetve arra is felfigyel, hogy a kepen este van, bacsi allandodan a féltve drzdtt vagyonat szamolgatja.
Jégvarazsban latottakra, de mivel a kartya ezen alany pedig pihen. A mesélé ezért a ,Szunetet tart” A kartyan Ugy tlnik, éppen egy eltdnt érmét keres,
a filmen alapul, Ugy gondolja, ez tul egyertelm utalast mondija. ezért a meséld A hidanyzé darab” utalast mondja.
lenne, ezért az ,Ujjasziletés’ szot hasznalja, mert a

tavasz kozeledtével, ahogy veget er a tél, Ujjaszuletik

a termeszet.

Fedezd fel a Dixit-jatékcsaladot a dijnyertes,
tobb mint 12 millié példanyban eladott
alapjatékkal és kiegészitGivel!

s
Jplelate > wotlh

A Dixit egyszerU és kulonleges tarsasjaték, ami megmozgatja a képzeletet, és @13(- Mindegyik Dixit-kartyakat tartalmazo alapjaték és
kommunikacidra dsztonoz, mikozben elkalauzol egy alomszerd vilagba. :‘_11 kiegészité keverheté egymassal.

Kartyak
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