A JATEX TARTALMA

68 16lap
12 szereplap

Az a jatékos nyer, aki a legtobb l6lapot szerzi meg.

ELOKESZULETER

Huzzon mindenki egy szereplapot (z6ld hatd lapok),
és tegye — egyel6re — felforditva maga elé.
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Keverjiik 6ssze a jelmezbe 6ltozott lovakat (kék hata
lapok), osszuk annyifelé a paklit, ahanyan vagyunk,
és mindenki tegye maga elé a hizopaklijat leforditva.
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BELA, KészA, REKA,
ABAMBULS A Kd5zKl6 A RABLS

Ezutdn mindenki mondja el a nevét parszor, ismé-
telgessiik, mig meg nem jegyeztiik, majd forditsuk
le a szereplapokat!

A JATEK MENETE

Sorban mindenki forditson magaelé egylapota pak-
lijabol, de ugy, hogy kifelé csapja fel gyorsan a la-
pot, tehat ne 6 lassa meg eldszor.

Ha barmelyik két jatékos el6tt olyan lap van,
amin a lovak ugyanolyan ruhaban vannak, ak-
kor amelyikiik el6bb észreveszi az azonossagot,
mondja ki a masik jatékos nevét! (Hogy milyen
szind a lap és melyik 16 van rajta, az nem sza-
mit.) Természetesen ne a jatékostarsa igazi ne-
vét, hanem a jatékban a lonevét!
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Ha j6 nevet mondtunk, akkor elvehetjiik a masik
elétt felesapott kartyakat, és a mi felcsapott kér-
tyainkra tehetjiik 6ket.

Ha rossz nevet mondtunk, akkor az a jatékos ve-
heti el a mi felcsapott kartyainkat, akinek ugyan-
olyan 6ltozett 16 van a paklija tetején.

JOKER
Ha jokert forditunk (azaz jelmez nélkiili lovat),

akkor megnézhetjiik egy jatékostarsunk szerep-

lapjat.
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A JATEW VEGE
A jatéknak akkor van vége, ha elfogyott az dsszes
jatékos el6l a huzopaklija. Az nyer, aki el6tt a leg-

tobb l6lap van.

OLLE,

KONNYITETT JATEKMOD

Ha kisebbekkel jatszunk, érdemes eleinte a szerep-
lapokon szereplé neveknek csak a felét megjegyez-
ni (Virag, Béla stb).
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