AZ UTOLSO KARTYALAP

A Crime Zoom egy nyomozds jaték 1-6 jatékos széamira,
amely nagyjabdél 1 éra alatt jatszhatd le.

A nyomozas a blUntett helyszinén kezdddik, amely tobb
kartyabdél &ll Ossze. Egy kartya felforditasaval
nyomokhoz juthattok, amelyeket, ha szeretnétek,
kovethettek. Szabadon utdnajarhattok az arra
érdemesnek tartott nyomoknak, és megdllhattok, ha
ugy érzitek, oOsszedllt a fejetekben a torténet.

A szabalykonyvben taladlhatd abrak egy 8 lapos
bevezetd torténetet mesélnek el, ez egyben
szabalyemlékeztetdll is szolgal a jaték soran.




o Elkészalet
Eldkésziiletek :

Vegyétek el a @ -val jelzett, E1l8késziiletek
elnevezésU kartyat, és kovessétek az azon &

irtakat.

Allitsatok 6ssze a f6 helyszint az illusztracié alapjan.
Az ehhez szUkséges kartyak hatlapjain nincsenek szamok.

A bevezeté torténet f6 helyszine
egy Crime Zoom partit dbrazol.

Ezutan a maradék kartyakbdl képezzetek
egy nyompaklit.

Forditsatok meg a kartyat, és olvassatok el
a nyomozas hatterét.

Most mar rajtatok all minden!
Egy forduléd

A jaték nem fordulokbol all. A jatékosok megbeszélik
egymas kozott, hogy mit tegyenek. EgyUtt probalnak
az Ugy végére jarni.
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A f6 helyszin atnézése

A f6 helyszin a nyomozas kezdépontja. Minden kartya
nyomokat rejt.

Barmikor felvehettek egy kartyat, hogy kdzelebbrél is
megnézzétek, de ne forditsatok meg a lapot!

Egy pakli kartya.
Alaposabban
megnézve latszik,

hogy 4 kartyabdl all,
de ennél tébb nem
derdl ki.

Barmikor felfordithattok egy lapot, hogy megvizsgdaljatok
a nyomokat.

Ez a bevezet6 torténet

nyompaklija. A 3 -as
nyom mar elérheté.

A nyomozas soran egy darab papiron talalhattok
egy cimet, egy kulccsal kinyithattok egy széfet vagy
elemezhetitek a taldlt nyomokat. Rajtatok mulik,
mikor és melyik nyomokat kdvetitek.



Egy nyom kovetése

Az el6készuletek soran
nem hasznalt lapok alkotjak -
a nyompaklit.

Minden nyom bal felsé
sarkaban egy szam taldlhato.

Egy nyom akkor valik elérhetévé, ha egy kartya hivatkozik
rd. llyenkor egy szam és a kartya aljan lathato széveg
mondja meg, milyen akciét hajthattok végre.

BB nézd meg a pakli

legfelsé kartydjat.
Ebben a példabana 3 -as szammal
jelzett szimboélum engedi meg, hogy

felhtizzatok a @-as nyomkartyat és
megnézzétek a pakli legfelsé lapjat.

Ha koévetni szeretnétek egy nyomot, egyszerlien
vegyétek ki azt a kartyat a nyompaklibdl. Ezt barmikor
megtehetitek. Nem kell varnotok arra, hogy a nyom
elérhetévé valjon.
A jatékban kétféle nyom létezik:

* informacio

* masodlagos helyszin
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Feltételes nyom

Egyes nyomok csak akkor elérheték, ha egy bizonyos
targgyal rendelkeztek.

A targyak fényképeken lathatok. Sorszam és egy leiras
azonositja be éket.

A feltételes nyomok a kovetkezéként P —
szerepelnek a szovegben: | 72 el ”yomj

|

r ! |Ha KULCS : (@ nyissdtok ki a széfet.
Ebben a példaban megtalaltatok a

L KULCSOT. £zzel elérhetévé vélt

#1 KULCS

a 6 -os nyom, a széf kinyitasa.

Informaciod

Az 6sszes informacidkartya hatlapja egyforma.

Az egyetlen kildnbség a sorszam, amelynek segitségével
a megfelelé nyomot huzhatjatok fel.

Felhuzasukkor ezeket a kartyakat azonnal fel is kell
forditani, igy Uj informacidkhoz juttok.
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Mésodlagos helyszin

A masodlagos helyszinek tigy muikoédnek, mint a fé
helyszin. A hatoldalukon egy tobb kartydbdl ésszealld
jelenet részletei lathatoak.

A bevezetd torténet
masodlagos helyszine
segitségével

megismerhetitek az
Aurora jatékkiado
irodajat.

A masodlagos helyszin elsé kartyajan lathatd, milyen egyéb
kartyakra van még szUkség a helyszin 6sszeallitasahoz.

A helyszfr.; Eegészitéséhez
huzd fel az 5-6s kértyat is.

Itt Iathatd, hogy a 4-es kartya felhtizasa utan

szlikség lesz az 5-6s kartyara is.

Ahogy a fé helyszinnél, ugy itt is barmelyik kartyat
megnézhetitek kdzelebbrdl, vagy felfordithatjatok,
hogy tovabbi informaciokhoz jussatok.

A lehetséges cselekvés néha ki van emelve, hogy
kénnyebb legyen atlatni a kartyat.
\ L Ebben apélddbana 4 -es

Kérdezd Alexist. | Gl CREIT) C NEFEVE I G g vl
@ = [ hetitek Alexist, a jaték kiadojat.




A nyomozas vége

Ahogy egy valédi nyomozasnal, ugy itt is megallhattok,
ha ugy érzitek, megvan a tettes. A bizonyitashoz ki kell
deritenetek az inditékot és meg kell taldlnotok a gyilkos
fegyvert. A nyomozastdl figgden hasznos lehet tudni azt
is, hol lehet letartéztatni az elkdvetét.

Azok a jatékosok, akik azonnali eredményt szeretnének,
megallhatnak ezen a ponton. A fel nem forditott
kartydk bonuszpontokat jelentenek. igy minél kevesebb
kartya felforditasaval oldjatok meg a blnlgyet, annal
tébb pontotok lesz. Feltéve, hogy az elsé kérdésre jol
valaszoltatok.

Bar egyes nyomozos jatékok batoritjdk a talélgata'st, a
Crime Zoomban bizonyitékokra van szUkség. Igy egyes
kérdések kartyaszamokat kérnek majd téletek.

A f6 kérdések melletti tovabbi kérdések arra szolgdlnak,
hogy a kivancsi jatékosokat jutalmazzak, akik nem
elégednek meg pusztan a tettes megtaldlasaval. Ezek
segitségével bizonyithatjatok, mennyire ismertétek meg
magat a torténetet és a cselekmény hatterét, és igy
potolhatjatok a tébb felforditott kartya miatt elveszitett
pontokat.

Dontsétek el, mikor szeretnétek megallni. Ezutan nyissatok
ki a szabalykényv kérdésoldalat, és valaszoljatok a
kérdésekre. A valaszokat csak azutan ellendrizzétek, hogy
minden kérdésre valaszoltatok.
Ha a kérdések elolvasédsa soran Ugy érzitek,
hogy nem teljesen 4llt Ossze a torténet,
folytathatjatok a nyomozast.
Azonban maguk a kérdések is nyomokat
rejthetnek. Ne olvassatok el &ket, amig
ugy nem érzitek, készen alltok az lgy
megfejtésére.



Versengds jatékvaltozat

Az egyik jatékos ugy véli, megoldotta az tgyet? Dénthet
ugy, hogy elébb megall, mint a tébbiek. llyen esetben
elolvashatja a kérdéseket, a valaszait pedig irja le egy
papirra. Ne felejtsétek el felirni, mennyi kadrtya van még a
pakliban!

Ezutdn a mar végzett jatékos ne vegyen részt a tébbiek
beszélgetésében, hogy 6k szabadon nyomozhassanak
tovabb. A megolddsokat is csak akkor olvassa el, amikor
mar mindenki végzett, nehogy véletlenul felfedjen valamit
a tobbiek elétt.

A toébbiek folytatjak a jatékot, amig meg nem oldjak az
tgyet. Amint mindenki végzett és valaszolt a kérdésekre,
ellendrizzétek a megoldasokat, és szamoljatok ki a
pontszamokat.

Pontszamok

* Egy csillag jar minden helyes valaszért.

* Egy csillag jar minden megtalélt bizonyitékért.

* Egy csillag jar minden 5 fel nem hasznalt kartyaért.
Ezek 6sszesitésével kapjatok meg a végsé pontszamot.
Ne feledjétek azonban, hogy a Crime Zoom egy
nyomozods jaték. Nem csak a pontszam a fontos, hanem
a torténet felfedése is, igy ha beazonositjatok a tettest
és a gyilkos fegyvert, letartdoztathatjatok az elkovetét,
és megnyeritek a jatékot. Ha ezek nincsenek meg, akkor
a pontszamotoktdl fliggetlenll egy artatlan embert
dugtatok radcs mogé.

A tovabbiakat ne olvassatok el,
amig nem végeztetek a nyomozassal!

A kérdések is nyomokat rejthetnek.



Kérdések
F&8 kérdések

1. Mi okozta Frank Bucco halalt?
Megtalaltatok a gyilkos fegyvert?
Melyik kartya bizonyitja, hogy ez a gyilkos fegyver?

2. Ki 6lte meg Frank Buccét?
Melyik kartya koti 6t a tetthelyhez?

3. Mik a bliniigy inditékai?
* Maffiozok kozti bosszu
* Addssag
* Féltékenység
» Osszeesklvés Carlo Goti bemartasara
* Biztositasi csalas
* Egy étterem-tulajdonos mar nem akar fizetni
Tovabbi kérdések
4. Hol taldlhaté meg a tettes?
5. Ki az értelmi szerzéje a gyilkossagnak?

6. Mi Cherry valédi neve?
Mik bizonyitjak ezt?

7. Mi a kapcsolat Frank Bucco és Gina Goti kozo6tt?

Ahol ? lathatd, adjatok meg a kartya szamat!

Megmaradt kartydk

Adjatok dssze a helyszinek fel nem forditott kartyainak
és a nyompakli fel nem hasznalt kartyainak szamat.



Megoldas

F& kérdések

1. Mi okozta Frank Bucco halalat?
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Frank Buccét fejbe 16tték. A boncolas
megerdsitette, hogy valdban ez a haldl oka.

A gyilkossag helyszine sem hagyott efelél semmi
kétséget.

Megtalaltatok a gyilkos fegyvert?
A gyilkos fegyver egy Colt Cobra B3, ami Carlo Goti
lakasanak /EE) dtkutatasa soran kerl elé.

Melyik kartya bizonyitja, hogy ez a gyilkos fegyver?

A ballisztikai jelentés megerdsitette, hogy a
helyszinen taldlt I6vedékeket ebbdl a fegyverbdl [6tték
ki. Ez 6sszekoéti a fegyvert és a két kilétt 16vedeék
egyikét: a falban taladlhaté toltényt és a Frank
Bucco fejébdl kioperalt toltényt BE).

Ki 6lte meg Frank Buccét?
Két valasz is elfogadhato:

- Gina Goti 3/
* Cherry B8/

Melyik kartya koti 6t a tetthelyhez?

A helyszinen talalt egyik téltényhtivelyen Ef8) egy
ujjlenyomat lathato. Ez 6sszekoti a Iovedeket Ginaval
és Cherryvel




3. Mik a blinligy inditékai?
Az egész ligy egy biztositasi csalds B} Ervényben
van egy életbiztositds, amely 6ngyilkossag és
terrorcselekmeény esetén nem fizet. Az életbiztositas
kedvezményezettje Gina Goti.
A blnugy ezenkivul egy 6sszeeskiivés Carlo Goti
bemartasara. Megtudhattuk, hogy Amy Goti halalat
Carlo Goti okozta BA/EHA. Gina azért rejti el a fegyvert
Carlo lakasan B/EE), hogy legyen ellene terheld
bizonyiték.
Tovabbi kérdések
4. Hol taldlhaté meg a tettes?
A tettest a Vesuviéban lehet letartoztatni, egész
pontosan az étterem &ltal kiadott szobaban (53 ]
Ki az értelmi szerzéje a gyilkossagnak?
Se A gyilkossdgot maga Frank Bucco tervelte ki.
A boncolas bebizonyitotta, hogy nem allt ellen,
és a hogy a holttestet nem mozditottak el. Pedig
reagalhatott volna az elsé lI6vésre.
Mi Cherry valédi neve?
8- Cherry valédi neve Gina Goti E3/E8.
Mik bizonyitjdk ezt?
* Két bizonyiték is elfogadhato:
* A Cherry rizsan taldlhato ujjlenyomat Gina Gotié
B
« Cherrynek és Gina Gotinak H/EEV/ER teljesen
egyforma a szépségpottye.
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7. Mi a kapcsolat Frank Bucco és Gina Goti k6z6tt?
Gina Goti Frank Bucco lanya. Gina Goti 1962
decemberében szlletett, egész pontosan december
18-an . Amy Goti és Frank Bucco a tervek szerint 1962
majusdban hazasodott volna 6ssze, ami minddssze 8
honappal volt Gina szlletése elbtt.
Ha ez nem elég bizonyiték, Frank a lanyaként mutatja
be Ginat a Nathan’s étteremben. Az életbiztositas,
amelynek Gina Goti a kedvezményezettje BB},
bizonyitja, hogy van koztlk kapcsolat.

Megmaradt kartyak

Sikerult:

* rdjonni, hogy Gina Goti vagy Cherry a tettes?

* megtalalni a gyilkos fegyvert, egy Colt Cobrat?

* beazonositani a blnlUgy két inditéka kozul egyet?
Ha igen, akkor minden 5 megmaradt kartya 1 csillagot
ér. Ha nem, akkor lehet, hogy egy kicsit alaposabban
kellett volna vizsgalédni, mivel igy a tettes valdszinlleg
megussza.
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Epilégus
Frank Bucco lerogyott régi bérkanapéjara. Ez volt az

egyetlen kényelmes butordarab ezen a szeméttelepen.
- Itt a vége, vénember - mondta csak ugy maganak.

Barmelyik pillanatban megérkezhetett. Frank szandékosan
hagyta résnyire nyitva az ablakot, hogy a lany
beosonhasson a tlzlépcsdn. Gina. A lanya. Amy lanya.

Frank felallt, kivette a fiokbdl a gylirit. Még mindig ott
volt. Mintha Uj lett volna. Az arany jegygylrUje. Sosem
adta zdlogba, sosem adta el. Nem tudta megtenni,

még igy sem, hogy ekkora addssdgba verte magat a
szerencsejatékkal. Nagy nehezen felklizdotte az ujjara.
Minden a helyére kerult. Toltétt magdnak egy utolsé italt.
Nem volt éhes. Az Ures poharat visszatette az asztalra.
Nem akarta, hogy azt higgyék, részeg volt. Végignézett

a falon Iévé gusztustalan paradicsomfolton. Nem volt
batorsaga letakaritani. Pont, mint a tébbit. Bar azt a
szemétlada Tonyt okolnak mindenért! Frank nem tudta
figyelmeztetni a j6 6reg Philt. Tul veszélyes lett volna. Phil
volt az egyetlen baratja; az egyetlen, akinek hidnyozni fog.
Es Gloria... taldn. Szegény Gloria. Mégis mire szamitott
egy magafajta fickétél? Egy mozira, egy vacsorara, egy
normalis par latszatara? Gloria gyézte meg, hogy fizessen
be Cherryhez egy tancra. A sors furcsa fintora. Ugyanaz az
anyajegy, ugyanott. Milyen kulénds. Cherry hitetlenkedése.
A taldlka. A magyarazat. A mozi. A hot-dog Nathan
kifézdéjében. A terv.

Mégis mi a fenét csinal Gina? Nyilvan kénnyedén talalt
fegyvert. Ez mégiscsak Brooklyn.

A pillantdsa a biztositasi papirokra tévedt. Valaki

ugyis elmondja majd Ginanak, féleg, hogy hamarosan
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Carlo is gyanusitott lesz. Az apjat és Joe Gotit dbrazold
fénykép valahol a tévé tetején hevert. Nem akarta
haldoklas kézben latni. ,Csalad.” Sokkal inkabb bortén!
Nem akarsz a részese lenni, és nem is szallhatsz ki soha.
Egyes étterem-tulajdonosok mar pénzzel teli boritékkal
vartak, mikor hivatalbol kiszallt ellendrizni. Meg voltak
réla gy6zédve, hogy Gotinak dolgozik. DUhoédten vagta
foldhoz a képkeretet, ami el is tort a padldnak csapddva.
Epp lehajolt hogy felvegye, mikor Gina beméaszott az
ablakon.

- Szia, Gina!

- Szia.

- Megvan a fegyver?

- Ilgen. Senki sem latott.

- Készen allok, esstink tul rajta.

- 00606... oké. Hogy kell megtélteni ezt az izét?

- Forgdtaras. De jobb, ha elébb kesztylit huzol,

és csak ugy fogod meg a fegyvert, amig el nem
rejted a mostohaapadnal.

- Persze... Rendben, megprobalom megtdlteni. Nem

szeretem a fegyvereket. Amikor kicsi voltam, Carlo mindig
a markolattal verte anyat...

- Megértem. Csak nyugodtan, nem kell sietned.

Azt hiszem, két toltény elég lesz.

- A fenébe! Bocsanat, azt hiszem, elejtettem egy toltényt!
- Semmi baj, Gina. Koncentralj a tervre. Ez a mi bosszunk.
Mar nincs mit vesztenem. A hdzassdagom, a munkam,
anyad, a pénz... nekem mar késé... ez az egyetlen dolog,
amit tehetek érted. Hogy jobb életed legyen.
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- Rendben - mondta, és felhlzta a kesztyujét. - Biztos,
hogy senki nem jon ide a zajra?

- Ide biztos nem, az ajté pedig belllrél van zarva.
Letilok, és nem mozdulok. Eg veled, Gina!

- Eg veled Frank.
BUMM!

Az elsé 6vés teljesen célt tévesztett. Nem volt olyan
koénnyl. Ginat elontotték az érzelmek. De mégis

miért térédjon ezzel a fickéval? Frank Bucco, a
megrogzott szerencsejatékos, aki a szenvedélye miatt a
menyasszonyat is elvesztette. Egy igazi vesztes. Egy férfi,
aki 18 év késéssel tudja meg, hogy apa lett. Gina mar tul
sokat élt, tul sokat tapasztalt. Mindent feldldozott azért,
hogy elmenekilhessen anyja gyilkosatol. Ocska tervek,
zUlI6tt kartyabarlangok... hazudnia kellett a korardl is.
El6szor azt hitte, Frank is csak egy a klubban a lanyok
utan kajtato perverzek kozul. Eszébe jutott a neveldapja,
és azok a férfiak, akik megprobaltdk megtorni. De ennek
most vége. Ez az életbiztositas volt a fény az alagut
végén. Nem kellett mast tennie, mint meghuznia a ravaszt,
és elrejtenie a fegyvert Carlénal. Haraggal telve emelte
fel a fegyvert. Frank fejét vette célba, és magabiztosan
meghuzta a ravaszt. Bumm! Nem volt szép latvany.

Hirtelen atjarta a félelem, és sietve tavozott az ablakon at.
Mar csak be kell osonnia Carléhoz, és el kell rejtenie

a fegyvert. A nevel6apja nem fog atlatni a szitan.

Az érzelgds csaladi békulések mindig meglagyitottak

a maffiozok szivét. Utdna pedig amilyen gyorsan csak
lehet, ki kell sz&kittetnie a hajat.

Frank az utolsé kartyalapjat is kijatszotta, hogy
megmentse. Nem hagyhatja cserben.
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