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JATEKSZABALY

TARTOZEKOK:
90 kartya (74 feladvanykértya, 6 kihivaskartya, 10 dombornyo-
mott kartya), 6 agykirakos (24 darab).

A JATEK CELJA:

A jaték sordn a jatékosok 8 kiilonbozé tipusu feladvanyt
megoldva versengenek egymdssal, ezzel az agyuk kiilonbz6
teriileteit torndztatva. Az a jatékos gydz, akinek elséként
sikeriil dsszegy(jtenie négy kirakddarabot, ezzel dsszerakva
egy teljes agyat.

ELOKESZULETEK

Helyezzétek a 10 dombornyomott kdrtyat az asztal kozepére.
Nézzétek, tapintsdtok meg Gket 30 masodpercen at. Ezutdn
tegyétek félre ezeket a kartydkat. Keverjétek dssze a feladvany-
és kihivaskartyakat, és képpel lefelé tegyétek a paklit az asztal
kozepére: ez lesz a hizépakli. Minden kartya hatlapjan latszik,
hogy az adott feladat melyik tipusba tartozik (a feladattipusok
a tovabbiakban olvashatdk).

A JATEK MENETE:

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi tgy, hogy felforditja a
huzopakli legfelsé kartydjat. A jatékosok ezutdn egyszerre
megprobaljdk megoldani a kartyan lthaté feladatot.
Amikor egy jatékos azt gondolja, hogy tudja a megfejtést,
azonnal a kdrtydra csap, tenyerével letakarva azt.

A NYOLC FELADATTIPUS:

1-Tiikrkép

HU

Ezutén hangosan kimondja a megfejtést, majd felemeli a
kezét, és a jatékosok ellendrzik a megoldast. Ne feledjétek:
eqy jatékos eqy feladvanyra csak egy megfejtést adhat!

@& HELYES VALASZ ESETEN:

A vélaszt ado jatékos elveszi a kértyat, és maga elé
teszi, képpel lefelé. Soha senki el6tt nem lehet négynél
tobb kdrtya. Amennyiben valaki eqy otodik kartydhoz
jutna, donthet, hogy eldobja, avagy megtartja, és
helyette eldobja egy masik kértyajat. Amikor egy jatékos
oOsszeqy(ijtott két ugyanolyan tipusi (ugyanolyan
hatlapu) kartyét, akkor azokat eldobhatja, és magahoz
vehet eqy kirakddarabot.

@ HELYTELEN VALASZ ESETEN:
A vdlaszt ad6 jétékosnak el kell dobnia az aktualis
feladatkdrtyat, és a kovetkezd forduldban nem mondhat

megfejtést.
A JATEK VEGE: 2 Q
Amint egy jatékosnak sikeriilt befejeznie a
kirakdjat, 6 lesz a gydztes. b

MEGJEGYZES: Ha csak ketten jtszotok, és valaki helytelen vdlaszt ad,
a feladatkdrtydt nem kel eldobni, azt az ellenfél kapja meg. Ezutdn
ajdteék folytatddik.
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Melyik alak a tiikdrben I&thaté szerepld tiikdrképe?

(Példankon: az 1-es alak a helyes megfejtés.)
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ORTEX

Melyik lasszé keriti be a legtdbb szerepl6t?
(Példankon: a zold lassz6 keriti be a legtobb szereplé6t .)

3 - Meméria

Takard le a kartydt, és sorold fel emlékezetbdl a kdrtyan lathatd
négy szereplét.

(Példankon: Marie, Dumbd, Pumbaa, Toppancs.)

Ha nem tudod a szerepldk neveit, akkor koriilirhatod dket.
(Példaul: eqy macska, egy elefant, egy varacskosdiszné és eqy
nyuszi.)

4 - Labirintus

Abal felsd sarokban 1évd szerepl6tél indulva kihez vezet az Gtvonal?
(Példankon: Simba tGtvonala Timonhoz vezet.)

A szerepld neve helyet kimondhatod annak szdmat is.
(Példankon: az ttvonal a 2-eshez vezet.)

5 - Kakukktojas

Melyik kép nemillik a tobbi kozé?

(Példankon: Bambi a kakukktojas.)

Ha nem tudod a szerepld nevét, akkor kdrilirhatod 6t.
(Példaul: az 6zike a kakukktojas.)




*
6 - Parkeresés NN g, ‘«
Akdrtyan lathatd képek koziil melyik szerepel kétszer? \ BE ‘%{v .
(Példankon: a fakocka lathatd két helyen a kartyan.) PN
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7 - Gyakorisag

=9 B9 B9 | velyikkeptinikfel leggyakrabban a kirtyan?

(Példankon: a virdg dtszor szerepel a kartyan.)

8 - Tapintas kihivas

Ez akdrtya lehetdséget nydijt az el6z6 forduld gyéztesének, hogy
egy Ujabb kirakddarabhoz jusson. A tobbi jatékos a félretett 10
dombornyomott kdrtyabdl kivalaszt egyet, majd azt képpel lefelé
ajatékosnak adja. Neki 10 mdsodperce van arra, hogy ujjaival
kitapogassa, milyen térgy vagy minta szerepel a kdrtyan.

Csak egyetlen valaszt adhat. (Példdnkon: egy kincseslada.)

Ha helyes vélaszt adott, a jatékos gazdagabb lesz egy kirakddarabbal, a kihivaskdrtyat pedig keverjétek vissza a pakliba.
Ha a vélasz helytelen, nem torténik semmi, és a jaték a kdvetkezd feladvanykartya felcsapésaval folytatodik.

Megjegyzések:

(€& Ha az el6z6 feladatkartyanak nem volt helyes megfejtéje, akkor a kihivéskartyat keverjétek vissza a pakliba.

(€& Ha egymas utan két egyforma kihivaskértyét hiztok, a mésodikat keverjétek vissza a pakliba ahelyett, hogy végrehajtandtok.

(e A10 dombornyomott krtya megfejtése: gombok, tészta, kagyléhéjak, kulcs, makk, kincseslada, harmonika, napszemiiveg,
csokornyakkendg, falevelek.




