ONLINE
TUTORIAL

easy:rules




oo ° -
(&4 |24 || X |
(2-6 ) [ 10+ ) ('30perc)

Julien Gupta és Johannes Berger jatéka - Annika Janssen és Sandra Greiling grafikai terve és illusztrdcioja
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S‘ Empatia és intuicié utjan megpraobaljatok A jatékostarsaknak most egyiitt kell mikadnitk
<z a jatékostdrsatok szintdrsitasat kitaldlni és meg kell tippelnitik a szinkodolé szintdrsitdsait
és ezaltal az egyeéni szinkoajat a szines korongokkal. Minél gyakrabban vdlasztja

~E 8s ezaltal az egyéni szinkodjd ines korongokkal. Minél gyakrabban valasztjak

p— | (COLOR CODE] feltérni. ugyanazt a szint, anndl t6bb szintet érnek

x el egydtt.

E Harom fogalmat tesztek ki. Az egyik jatékos

'E a szinkddola. Elgondolkodik azon, hogy melyik Minden jatékosnak sok szerencsét és jo

<t szint tdrsitja az egyes fogalmakhoz, és szorakozdst kivanunk!

szinkartydit arccal lefelé odahelyezi.
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Helyek a kévetkezéknek:
Q@) szines korongok [csapatok)
(@) bonuszlapok
@) fogalomkartydk
® dzsokerlapkdk
(®) szinkartyak (Color Code)
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133 FOGALOMKARTYA
ezekbdl 6 iires kartya és 18 ,Extra
Spicy” kartya (16 éven felilieknek),
amiket bekeverhettek

a fogalomkdrtydk kézé,

ha izgalmasabban akartok jatszani.

Y} .
6 DZSOKERLAPKA B
3x2 kiilonb6zo Joker
3 SZINKARTYA ES SZINES KORONG |

a,Szines nyiizsgés” modulhoz
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A COLOR CODE )

JATEKMENET
Elészor a szinkddolo letesz hdrom szint a
fogalmakhoz, majd a tobbiek is, végiil értékeltek.

A szinkédolo felforditva letesz harom
fogalomkartydt a fogalomtdbldra és felolvassa

a fogalmakat. Kézben magdban elgondolkodik
azon, hogy melyik fogalomhoz milyen szint
tdrsitana. Ez egy személyes érzésekre és
gondolatokra alapozott szinasszocidcio.

A kivdlasztott szineknek a tobbiek szamdra majd
kitaldlhatoknak kell lennitik — 6k egyitt, egy

csapatkent gondolkednak majd.

Amig a szinkadol6 gondolkodik a csapattagok
nem adhatnak neki semmilyen tandcsot,

a szinkadolo pedig semmilyen informaciot
nem adhat a csapatnak semmilyen madon.

Miutdn a szinkodolo mindegyik fogalomkdrtya
ald leforditva letett egy-egy szinkartyat, a
maradék szinkdrtydkat leforditva maga mellé
teszi. Mindegyik fogalomhoz csak egy szint
tdrsithat, tehdt a Color Code hdrom kiilsnb6z6
szinbél dll.
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PELDA

Példankban a szinkddolé kivalasztott harom
szinkdrtyat és letette a kivetkez6 fogalmak ald:
Szorfozés — Zene — Varazslat.

szorfozés
surfovani
surfovanie

A déntését magdban a kévetkezokre alapozta:
vizen sz6rféziink, ami kék; a zene maga a
szenvedély ami piros; a z6ld szamdra pedig
egy magikus szin.

varazslas
Earodéjnictvi
carodejnictvo
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ACSAPAT\\

Most a csapaton a sor! A csapattagok kézdosen
egy beszélgetés sordn elgondolkodnak azon,
hogy a szinkadold milyen szineket
vdlaszthatott. Kézben megprobalnak
Lbelehelyezkedni” a szinkédolé gondolataiba,
ehhez empatidra és intuiciora van sziikségik.
Amikor dontdttek, kivalasztjak a dontésik
szerinti szines korongokat.

Minden kérben van egy szinmester. 0 a szinkadolo
jobb oldaldn lé jatékos. Az 6 feladata az, hogy
vezesse a csapattagok kozotti beszélgetést, és

\

ha nem jutnak dontésre egy szint illetéen, akkor
6 hozza meg a dantést. Ekdzben a szinkadolo
természetesen semmilyen megjegyzést nem
tehet, semmilyen jelet nem adhat.

Megjegyzés: Két jatékos esetén nincsen
szinmester a jgtékban

A szinmester leteszi a harom kivdlasztott
szines korongot a fogalomtdbldhoz

a fogalomkartydk felett kialakitott helyekre. Ezzel

a csapat ,bejelentette” a Corol Code megolddsdt.
A bejelentés utdn ezen mdr nem valtoztathatnak.
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PELDA

Példankban a csapat megfejtéséhez vezetd
beszélgetés a kivetkezdk szerint térténik:

A szorfazésre a fehér jo lehet a szérfdeszka
szine miatt, a sdrga pedig a tengerparti homok
miatt lenne j6, viszont a kék a legvaldszinibb a
tengerviz szine miatt.”

szorfozés
surfovani
surfovanie
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,A zenére illik a barna a hangszerek szine miatt,
de a zene szeretete sokkal domindnsabb fogalom,
ezért a piros a legjobb déntés.”

,A vardzslat szinében nem tud a csapat déntésre
jutni. A szinmester a sziirke szint vdlasztja, amit

sziirke Gandalf megemlitésével tamaszt ald.”

varazslas
carodéjnictvi
¢arodejnictvo
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Miutan a csapat ,bejelentette” a Corol Code
megoldasat, kévetkezik a leleplezés.

A szinkodolo egymads utan felforditja

a szinkdrtyakat. Most lehetéségetek van arra,
hogy elmondjatok a gondolataitokat, vagy
alatamasszdtok a dontéseiteket. Végil
értékeljétek ki a Color Code-ot. Tegyétek
leforditva a Color Code tabla 1-es oldala mellé
azokat a fogalomkdrtydkat, amikhez a csapat és
a szinkddold ugyanazt a szint vdlasztotta. Ezzel
a jatékos és a csapat teljesitette az 1. szintet.

A Color Code tabla minden oldala egy szintnek
felel meg. Akkor teljesitettetek egy szintet,
amint ott 2 fogalomkartya fekszik.

A kévetkezé lapokat azutan az arra kévetkezo
szintre teszitek majd (elészér 1-es, azutan
2-es, majd 3-as és igy tovabb).

Megjegyzés: A 6. szint oldaldhoz barmennyi
kdrtydt vagy bonuszlapot tehettek.

Ha sikeriil 2 darabndl tébb lapot odatennetek,
akkor elértétek a Highscore-t azaz

a legmagasabb pontot (ldsd lent].
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A szinkadold felforditja a lapokat.

Szorfozes > szinkadolo — kék » Csapat - kek
Zene > szinkddolo — piros » Csapat - piros
Vardzslat - szinkadol6 — zéld » Csapat — sziirke
> két egyezés!

A szinkédolé fogja a ,szérfozés” és ,zene”

fogalomkadrtydkat és leteszi éket a Color Code j
tabla mellé. Ezzel a csapat teljesitette

az elsé szintet.
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KOVETKEZO KOR
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Aleleplezés utdn véget ér
az aktudlis kér. Vegyétek .
vissza a szinkdrtyakat

Addig folytatjatok a jatékot, mig nem tudtok jabb
fogalomkdrtyat felforditani.
Amikor a jaték véget ér, kivetkezik a kiértékelés.

és a szinkorongokat. .
Az oramutatd jarasaval
megegyez@ irdanyban

a kévetkezo jatékos
magdhoz veszi az dsszes
szinkartydt 6 lesz ebben
a korben a szinkadolo.

A szinkodolo felforditva
a tabldra fektet harom uj
fogalomkdrtyat.

Egy szintet akkor teljesitettetek, ha legalabb ket
kartya fekszik a Color Code tabla azon oldaldn.
Mennyi szintet teljesitettetek?

Amatdrok

Tudjatok ezt jobbaniis
Megfelelo

Jo teljesitmeény
Szinszakertok

Kivalo szinérzékelok
6+ Highscore

Do h OWN =

Most mar elkezdhettek jatszani! Az elsd korok utan,
miutdn mar ismerni fogjatok a jatekmenetet, akkor
olvassatok el a kovetkezo szakaszokat.
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Amikor a csapat nagyon biztos egy
szin kivalasztdsdban, akkor azeldtt,
mieldtt letennék a szinkorongokat,
fogalomkdrtydnként letehetnek egy
bonuszlapot. Ezt a szinmester teszi
le a kivdlasztott fogalomkartydhoz.

Fogalmankent csak egy bonuszlapot
tehettek le, de egy fogalomhoz

le lehet tenni egy bonuszlapot

és egy dzsokerlapkat is.

Ha a megfejtéskor megegyeznek

a szinek, akkor a bonuszlapot

a fogalomkdrtyaval egyitt kell

a Colore Code tabla megfeleld oldala
mellé tennetek. Ott a bonuszlap
megfelel egy fogalomkdrtyanak.

Ha nem felelnek meg a szinek, akkor a
bonuszlapot ki kell tennetek a jatekbal.

A/

PELDA

A szinkddolé a Bennfentes korongot teszi a Kerékpdr fogalom mellé, majd megnevezi az egyik jatékostarsat,
aki tudja, hogy neki sarga kerékpdrja van. A csapat biztos a szinben, ezért a szinmester letesz egy
banuszlapot a fogalomhoz. Mivel a megfejtéskor a szinek megegyeznek, a bonuszlap a fogalomkartyaval

egytitt a Color Code tabla mellé kerdl.
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SZINES NYUZSGES MODUL

A még tébb szinért és nylizsgésért
prabaljatok ki ezzel a modullal
is a jatékot!

Helyezzétek készenlétbe a harom
extra szinhez (lila, rézsaszin és
narancssarga) tartozé szinkdr-
tydkat és korongokat. A jatek
folyaman minden alkalommal,
amikor teljesititek az els6
harom szint egyikét, tegyétek
be a jatékba az egyik extra szin
elemeit. A kdvetkezé kortdl

a szinkddold haszndlhatja az
extra szinkdrtydkat is, a csapat
pedig az extra szinkorongokat is.
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7 jatekostol:

Ezt a jatekot akar 18 f6 is egyiitt jatszhatja

(Ha sikerill tabben jatszanotok, killdjetek nekiink
errél az eseményrél egy képet!) Szamoljatok le

18 fogalomkadrtydt és lehet&ség szerint egyenlden
osszdtok el a jatékosok kozétt. Amikor egy jatékos
lesz a szinkadola, akkor leteszi a fogalomkartydjat/it

a fogalomtdbléra (1 vagy 2 mezé iiresen marad).

A szabdlyok azzal a kivétellel valtozatlanul
érvényben maradnak, hogy a fogalomtdbldn nem
mindig 3 fogalomkartya fekszik. Vdlasszatok az
elsé kdrre egy szinmestert (a parti jatékvaridcioban
nagyon fontos]. A késébbi kérskben mindig oz lesz
a szinmester, aki az el6z6 kér szinkadoldja volt.
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www.chili-island.games

A Color Code jatekot Németorszagban fejlesztették ki, és az EU-ban legaldbb 707 -ban Gjrahasznositott
anyagokbol gydrtottak. Akdrtydkkariilifolia biologiailag lebomlik, minden alapanyag teljesen mianyagmentes.

Ti tudjatok a legjobban, hogy mit szerettek, ezért a CHILI-ISLAND minden jatékaba berakott par ires

kartyat, legyetek kreativak!

Importdlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100., www.piatnik.hu

chili_island_games #colorcodegame

Kildjetek el a kiilons feladvanyaitokat szinkoddal egyiitt a hello@chili-island.games cimre.

© COPYRIGHT 2021 MOGLI DISTRIBUTION, D-53225 BONN, GERMANY. ALL RIGHTS RESERVED.



