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HE! NE OLVASD EL A SZABALYOKAT!
Az olvasas a legrosszabb méd arra, hogy megtanulj egy jatékot!
Inkébb nézd meg az angol nyelvl szabalymagyarazé videonkat:

www.powerhungrypets.com/how
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Az alabbi listat tartsatok az asztalon a jaték
soran, hogy mindenki lassa, melyik kartyabol
mennyi van a pakliban.
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A PAKLI KARTYAI

10 Macskakiraly (1 db)
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Nem is hazi kedvenc! (1 db)
Cseremeterak (1 db) : "
C

Hbékusz-pdk (1 db)
Petologus (1 db)
Hipnodszissz (2 db)
Teknbspancél (2 db)
Hapsiflles (3 db)
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MIEZ AJATEK?

Ebben a jatékban csak 1 kartya
lesz a kezedben. Minden
kartyanak van egy szama és

egy kuldnleges akcioja. A forduld
végén az a jatékos lesz a gybztes,
akinek a kezében a legmagasabb
szamu kartya van.

Amikor rad kerul a sor, huzol majd
egy uj kartyat, és ésszehasonlitod
a mar nalad Iévé kartyaval.
Valbszinlleg a magasabb
szammal rendelkezd kartyat
szeretnéd majd megtartani,

az alacsonyabb szamut pedig
kijatszani. Amikor kijatszol egy
kartyat, végrehajtod a rajta 1évo
kilonleges akciot.

Van olyan kartya, amellyel
kiejthetsz egy masik jatékost,
igy 6 el sem jut a fordul6 végéig.
Olyan kartya is van, amellyel
ellophatod egy masik jatékos
kartyajat, valamint olyan is,

ami megvéd, amikor egy masik
jatékos a fentiekhez hasonlé
dolgokat probalna tenni veled.
Minden kdrben el kell dontened,
hogy melyik kartyat tartod meg
és melyiket jatszod ki, €s hogy
mindez hogyan jarul hozza ahhoz,
hogy a forduld végén egy olyan
kartyat tarthass a kezedben,
amelynek szama mindenkiénél

magasabb.
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Mezei csapdasz (3 db)
Halszemoptika (5 db) 71
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Udvari robotporszivo (1 db)
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0 Tegyétek mind a 7 korongot egy
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A Robbané cicak® és a Szerelmes Levél™

alkotoi egyiittmiikodésének gyiimélcse.

ELOKESZULETEK

kupacba az asztal k6zepére.

9 Keverjétek meg az 6sszes kartyat,

€s osszatok minden jatékosnak egyet.
(Megnézhetitek, hogy mit kaptatok,
de ne mutassatok meg egymasnak.)

9 Véletlenszerlen vegyetek ki 1 kartyat a

paklibél, és tegyétek félre anélkil, hogy
megnéznétek.

ne lehessen kiszamolni, milyen lapok
lehetnek még a pakliban.

-

Tegyétek a megmaradt kartyakat képpel
lefelé az asztal kbzepére — ez lesz a
hazoépakli.

[ Ezt azért teszitek, hogy a forduld soran ]

2 jatékos esetén:
1 helyett 3 kartyat
tegyetek félre: 2-t képpel
felfelé, 1-et képpel lefelé.

Valasszatok kezdéjatékost. Néhany otlet
a kivalasztashoz: aki leginkabb hasonlit
a hazi kedvencére, aki legkevésbé
alkalmas arra, hogy életben tartson

egy hazi kedvencet, aki a legnagyobb
eséllyel mutat kérés nélkil is képeket a
hazi kedvencérél.

1. jatékos 2. jatékos
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4. jatékos 3. jatékos

1

2-6 jatékos részére
Tartozékok: 21 kartya, 7 korong

AJATEK MENETE

Amikor rad kertl a sor, huzd
fel a huzopakli legfelsd kartyajat.
(lgy 2 kéartya lesz a kezedben.)

2 Valassz egyet, amit megtartasz a

4

kezedben, a masikat pedig jatszd ki
magad elé KEPPEL FELFELE.

MEGJEGYZES: Ebben a jatékban nincsen
kéz6s dobdpakli. A kijatszott kartyaidat tartsd
magad eldtt, hogy mindenki jol lathassa
mindegyiket.

4 R

Hajtsd végre a kijatszott kartyad
akcidjat.

Vége a kérddnek. A bal oldali
szomszédod kore kdvetkezik.

IGEN, ENNYIAZ EGESZ!

A masik oldalon bemutatunk egy példat,
elmagyarazzuk, hogyan zajlik egy-egy
forduld vége, ki lesz a gydztes, illetve kicsit
jobban kifejtjuk a kartyak akcibit.e——»



Az el6z6 oldal folytatasa.

PELDA EGY KORRE

Tegyuk fel, hogy egy 8-as kartyat (Csere-
meterak) tartasz a kezedben. Minden jaté-
kostarsad kezében szintén van egy-egy
kartya, de hogy milyen, azt nem tudod.

A kérdd kezdetén huzol
egy kartyat, ami, tegyuk
fel, hogy egy 1-es
(Halszemoptika). Tudod,
hogy a fordulé végén az
lesz a gydztes, akinek a
kezében a legmagasabb
szamu kartya van, ezért
a 8-as kartyat megtartod,
az 1-es kartyat pedig
kijatszod magad elé,
képpel felfelé. Felolvasod,
és végrehajtod a

Halszemoptika akcidjat: o—T

Ez azért nagyszer(l, mert megszabadultal
egy alacsony értékl kartyatol, RAADA-
SUL esélyt kapsz arra, hogy Kkiejts
egy masik jatékost! Kivalasztasz egy
jatékost, és megtippeled, milyen kartya
van a kezében. Ha szerencséd van (és
figyelted, hogy milyen kartyak mentek mar
ki), eltalalhatod, mi van a kezében, ezzel
kiejtve 6t. igy pedig maris egy lépéssel
kdzelebb kerllsz a gy6zelemhez!

I HALSZEMOPTIKA

TIPPELD MEG EGY MASIK
JATEKOS KARTYAJANAK SZAMAT.
(NEMTIPPELHETSZ 1-EST) HA
ELTALALTAD, A MASIK JATEKDS
KIESIKA FORDULGBAL. HA
NEM TALALTAD EL, A MASIK
JATEKOSNAK NEM KELL
MEGMUTATNIAA KARTYAJAT.

Minden koérdd igy épul fel, amig el nem
fogy a huzoépakli — hizol egy kartyat,
altalaban a magasabb szamut megtartod,
az alacsonyabb szamut pedig kijatszod.
Amikor a huzopakli elfogyott, mindenki
felfedi a kezében lévé kartyat, és a
legmagasabb szamu kartya tulajdonosa
gy0Oz. (Lasd: ,Egy fordul6 vége”)

KIESES

Ha egy masik jatékos egy kartya akcidjaval
kiejt téged, tedd le magad elé képpel felfelé
a kezedben 1évo kartyat. A kartya akcidja
ekkor nem érvényesul. A fordul6 hatralévo
részében nem lesz tébb kdrod.

Ha egy jatékos kivételével mindenki kiesett,
a jatékban maradt jatékos gy6z, és elvehet
egy korongot az asztal k6zepérdl. (Lasd: ,Egy
forduld vége”) Ezutan keverjétek 6ssze az
Osszes kartyat, és kezdjetek egy Uj fordulét.

EGY FORDULO
VEGE

Amikor a soron |évé jatékos mar nem tud
kartyat huzni, mert a huzépakli ures, a
forduld véget ér. Ekkor mindenki, aki még
jatékban van, felfedi a kezében |évd kartyat.
A legmagasabb kartyat felfedo jatékos

a fordulé gyoztese, aki ezért elvesz

egy korongot. Ezutan keverjétek 6ssze

az Osszes kartyat (a félretett kartyat is
beleértve), és kezdjetek egy Uj fordulot.

DONTETLEN

Ha egy fordul6 végén két vagy tébb jatékos
kezében egyforman legmagasabb szamu
kartya van, nézzétek meg a dontetlen
helyzetben lévé jatékosok elbtt kijatszott
kartyakat. Aki el6tt a legmagasabb szamu
kartya van, az lesz a fordul6 gybztese.

AJATEK GYOZTESE

A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos
elég korongot szerez a gy6zelemhez.

A gy6zelemhez szlikséges korongok szdma
a jatékosok szamatol fugg:

2-3 jatékos: 3 korong kell a gy6zelemhez.
4-6 jatékos: 2 korong kell a gy6zelemhez.

Most mar mindent tudtok.
Ha egy kartya kapcsan mégis
kérdésetek mertlne fel, a
koévetkez6kben részletesen
kifejtjuk minden kartya
akciojat.

TIPP: Eistordulhat, hogy az alacsonyabb helyett
a magasabb szamu kartyat éri meg kijatszani, van,
hogy ezzel kertilsz k6zelebb a gyézelemhez.

Ha szeretnétek tudni, hogy hany kartya van egy-
egy tipusbol a pakliban, ennek a jatékszabalynak
a hatuljan talaltok egy listat — tegyétek a listat
mindenki altal jol lathato helyre.

HARCTERI TANACSADO

(Ezt a részt csak akkor olvassatok el, ha kérdésetek mertil fel egy kartyaval kapcsolatban.)

10 Macskakirdly (1 db)

Ha valaki arra kényszerit, vagy ugy dontesz,
hogy kijatszod ezt a kartyat, kiesel a
fordulébol.

9 Nemis hazi kedvenc! (1 db)

Ha valaki a kezében tartja a Macskakiralyt,
el kell azt cserélnie a kezedben lév6
kartyara.

Ez a kartya nem csinal semmit,

ha senki kezében sincs vagy
a te kezedben van a Macskakiréaly.

8 Cseremeterak (1 db)
Valassz ki egy még jatékban 1évé jatékost.
A kivélasztott jatékosnak ki kell cserélnie a
kartyajat a kezedben 1év6 kértyara.

T Hékusz-pék (1 db)
Minden, még jatékban 1évé jatékos (téged
is beleértve) tegye a kezében 1évé kartyajat
képpel lefelé a pakliba. Ezutan keverd meg
a huzoépaklit, és ossz minden jatékban 1évé
jatékosnak egy-egy Uj kartyat.

b Petolégus (1 db)

Nézd meg titokban a forduld elején képpel
lefelé félretett kartyat. Ha szeretnéd,
kicserélheted a kezedben |évé kartyara.
Vigyazz, hogy a tébbiek egyik kartyat se
lassak meg!

9 Hipndszissz (2 db)
Valassz ki egy még jatékban Iévé jatékost.
A kivalasztott jatékosnak ki kell jatszania
a kezében lévd kartyat anélkul, hogy
végrehajthatna annak akciéjat.

Ha egy jatékos ezzel arra kényszertil, hogy

kijatssza a Macskakiralyt, kiesik a fordulobdl.

Ezutan azonnal hdznia kell egy Uj kértyat.
Ha ekkor nincs mar kartya a huzépakliban,
a jatékos a fordulé kezdetén képpel lefelé
félretett kartyat huzza fel.

4 Teknodspancél 2 db)
Miutan kijatszottad ezt a kartyat, a kezedben
lévé kartya a kdvetkez6 kérdd kezdetéig
védve van minden akci6 hatasatél: nem
vehetik el, nem nézhetik meg, nem
kényszerithetnek arra, hogy kijatszd.

Ha valaki kijatszik egy Halszemoptikat (1),
Hapsifiilest (3), Hipnoszisszt (5), Hokusz-
pokot (7), Cseremetét (8) vagy Nem is hazi

kedvenc!-et (9), és a legutobb kijatszott
kartyad a Tekndspanceél (4) volt, a felsorolt
kartyakat kijatszo jatékosok nem valaszthatnak
ki téged, akcidjuk nincs hatassal rad.

3 Hapsifiiles (3 db)
Valassz ki egy még jatékban Iévé jatékost.
Titokban hasonlitsd 6ssze a kivalasztott
jatékos kezében 1évé kartyat a te kezedben
lévd kartyaval. Az alacsonyabb szamu
kartya tulajdonosa kiesik a fordulobél. Ha
a két kartya szama azonos, egyik6tdk sem
esik ki.

Kérd el a kivalasztott jatékos kartyajat, es
az asztal alatt, titokban hasonlitsd 6ssze
a sajat kartyaddal. Ha a két kartya szama

eltér, jelentsd be, melyik6tdk esett Ki.
A magasabb szamu kartya visszakertil
a tulajdonosahoz anélkdil, hogy barki
mas meglatna, mi az.

2 Mezeicsapdasz (3 db)
Huzd fel a huzoépakli legfels6 kartyajat, és
nézd meg. Ezutan tedd vissza a huzopakli
barmely pontjara, ahova csak szeretnéd. Ne
nézd meg, és ne rendezd at a huzoépakli tobbi
kartyajat. Mindezt megteheted az asztal alatt
is, hogy a tdbbiek ne lassak, hanyadik helyre
raktad. Ha a Mezei csapdasz kijatszasakor
a huzopakli csak 1 kartyabal all, nézd meg,
majd tedd vissza. Ha mar nincs kartya a
huzépakliban, ennek a kartyanak nincs
hatasa.

| Halszemoptika (5 db)
Valassz ki egy még jatékban Iévé jatékost.
Tippeld meg a kezében Iévé kartya szamat.
Nem tippelhetsz 1-es szamot. A kivalasztott
jatékosnak meg kell mondania, hogy
eltalaltad-e. Ha eltalaltad, a kivalasztott
jatékos kiesik a forduldébol. Ha nem talaltad
el, a kivalasztott jatékosnak nem kell
megmutatnia a kartyajat.

0 udvarirobotporszivé (1 dv)

Ha a fordul6 végén ez a kartya van a
kezedben, és egy masik, még jatékban
lévo jatékos kezében a Macskakiraly (10)
van, te vagy a forduld gybztese. Ez a
kartya semmilyen mas kartya ellen nem
gy6zedelmeskedik.



