)

K ’
KLAUS & BENJAMIN TEUBER “\SAS CATAN

N-E s (ad @
e jstent APV
' Toltsétek le az aplikdciot és kezdjétek el a jatékot!
S B / L / Az aplikacié nem magyar nyelva.

A német és angol mellett tovabbi 8 nyelven haszndlhato.

BN BIRETAR

JATEKLEIRAS
TARTALO!VIJEGYZEK ,
AZ ALKATRESZEK ATTEKINTESE
A JATEK ELOKESZITESE
... az elso jatékra
... késbbbi jatékokhoz
A JATEK CELJA
A JATEKMENET ATTEKINTESE
A JATEKMENET RESZLETESEN
1. Eseménykorong(ok) hiizésa és esetlegesen esemény kivaltasa
2. Jovedelem kiosztasa vagy a kornyezetvédelmi feliigyel6 athelyezése
3. Kereskedés, épités, vasarlas
A JATEK VEGE
TEMATIKUS HATTER
AZ ESEMENYEK ATTEKINTESE
IMPRESSUM

A kornyezetbarat gyartas érdekében ebben a jatékban minden karton, papir és fa
elem FSC-tanusitvannyal rendelkezé anyagokbol késziilt.
A kartyatartok ,Green-PE"-bdl - Gjrahasznositott nyersanyagokbdl késziiltek.




Sok minden megvaltozott Catan felfedezése dta. A kis falvak leny(igoz6 kutatévarosokka nétték ki
magukat. Ennek a novekedésnek a kovetkezménye egy uj kihivas: a megnovekedett energiaigény.

Kezdetben észre fogjatok venni, milyen konny( erémiveket épiteni és fosszilis tiizeldanyagokat
haszndlni. Ezek olcs6k és hatékonyak. Azonban minél mélyebbre meriiltok a jatékban, annal
val6szin(ibb, hogy megkérdéjelezitek, hogy valtsatok-e megujulé energiara. lgaz ugyan, hogy ez
dragabb, de csokkenti a kornyezeti labnyomotokat, és ezaltal pozitiv hatassal van Catan kdrnyezetére.

Hogyan dontotok? Catan jovéje a ti kezetekben van!
A dontéseitek kovetkezményei befolyasoljak a jaték menetét.

.....

tovabba a tul sok szennyezés Catan végzetéhez vezethet, és id6 el6tt véget vethet a jatéknak.
Késziiljetek fel egy energidval feltoltott jatékra!

AZ ALKATRESZEK ATTEKINTESE

19 tajmez6 karton 6 keretelem

erdd, dombvidék, legel6, szantéféld, hegység, sivatag

egyik oldal 4 jatékosnak, masik oldal 3 jatékosnak

95 nyersanyagkartya (79 fajtanként) 20 kutataskartya

fa tégla gyapjidfonal élelem fém
az erd6bél a dombvidékrél a legel6rél a szantofoldrél a hegységbél
25 fejlesztéskartya 3 attekint6kartya

AZ ESEMENYEK
ATTEKINTESE
Heves es6zés/dradds
1 kornye-
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1Pont FINANSZIROZAS UTEPITES TELJESITMENY-
Vegyél el a bankbél i NOVEKEDES
£ 1 2 kértydt a valasztasod Epithetsz ingyen Vegyél el 1-1 nyersanyag-
* szerint (nyersanyag- és/ 2utat. (kgm;’:f:“ ke'fly?l‘:ﬁﬁ
vagy kutatéskartyakat). e
S5x1 2x Finan-  2x Utépités 2 x Teljesit- 14 x Kornye- hatoldal

Gyozelmipont  szirozads ménynovekedés zetvédelem

18 szémkorong
1x 2x 2x 2x 2x
2x 2x 2x 2x 1x

4 személyes tabla

2 specidlis pontlapka

Ezt a specidlis pontlapkat az kapja, akinek elsé-
ként épiil fel egy legalabb 5 atbol allé osszefiiggd
utvonala. Amint masvalaki hosszabb .

kereskedelmi Gtvonalat épit, a lapkat “
azonnal 4t kell adni neki.

Ezt a specidlis pontlapkat az kapja, aki el6tt
els6ként lesz 3 kornyezetvédelem
kartya. Amint masvalakinek tobb

kornyezetvédelem kartyaja lesz, “
a lapkat azonnal at kell adni neki.

A leghosszabb kereskedelmi it A legaktivabb kornyezetvédd

4 raktar 1 kornyezetvédelmi felligyel6

4 alkatrésztarold doboz 20 energiajelol6

v

16 kutatovaros
(4 jatékos szinenként)
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20 falu
(5 jatékos szinenként)

48 (t
(12 jatékos szinenként)

il

4 gy6zelmipont-jelold
(1 jatékos szinenként)

konferencia

(Az els6 jétek eldtt

assze kell dllitani.)
24 barna
erémd 10 kornyezetkarosodas 1 szennyezettségjelol6

Lo N

1 vdszonzsak
2 dobokocka S

———

36 zold erémd

g

43 barna eseménykorong

8 x heves es6zés 8 x kdrnyezeti
szennyezettség és dradds katasztréfa

9 x klima- 9 x termelés- 9 x Iég-
novekedés

36 zold eseménykorong

16 x fenntarthatd termelés
minden jatékosnak 4

16 x dllami tdmogatds
minden jatékosnak 4

4 x klimakonferencia,
minden jatékosnak 1



AJATEK ELOKESZITESE AZ ELSO JATEKRA

El6szor jatszotok az ENERGIAK jatékkal?
Az els6 néhany jatéknal azt javasoljuk, hogy az itt
leirtak szerint épitsétek fel a jatékot.

£} Szérjatok a 43 barna eseménykorongot a vészonzsékba.

¢4t ) Mindenki vélassza ki azt a szint, amelyikkel szeretne
jatszani.

ED Fektessétek le a keretelemeket tigy, hogy ) globalis
a jatékosok szama lathatd legyen (a balnak szdama kornyezetszennyezés sav
a vizben: 3 jatékosnal 3 bélna legyen lathato,
4 jatékosnal pedig 4 balna). lllesszétek dssze
a keretelemeket gy, hogy ugyanazok a szamok
(3 jatékosnal: bet(ik) legyenek egymds mellett.

Vegyétek el a kovetkezdket a szinetekben:
1 gy6zelmipont-jelold 5falu

4 kutatdvaros 12 at

® -

Tegyétek a gy6zelmipont-jeloldtoket a gy6zelmipont
sav 3-as mezdjére.

[0 Allitsatok 1 falut, 1 kutatovérost és 2 utat a jatéktérre

= ey az abran lathato helyekre. A megmaradt alkatrészeket
A 3 balnas oldal

3 jatékos részére. egyeldre tegyétek magatok elé.
A 4 balnas oldal Haronln jatglfo,s esetepf , ,
4 jatékos részére. Ha harom jatékossal jatszotok, akkor a kék alkatré-

szeket tegyétek ki a jatékbol. Ha valaki mégis kékkel
szeretne jatszani, akkor egyszerien helyezze a kék ja-

) Fektessétek le a tajmezd kartonokat és a szam- ‘ ; ) Al . .
tékfigurakat a nem hasznalt szin(i jatékfigurak helyére.

korongokat a jobb oldali abran lathaté mddon.

) Tegyétek a szennyezettségjelol6t a globélis kor-
nyezetszennyezés sav 9. mezdre 3 jatékosnal, és
a 12. mezére 4 jatékosnal.

Ezutan folytassatok az olvasast a 8. oldalon.

U} Allitsatok a kornyezetvédelmi feliigyeldt a
sivatagba.

I3 Tegyétek a specialis pontlapkakat (A leghosszabb
kereskedelmi Gt, A legaktivabb kdrnyezetvédd),
valamint a  kornyezetkarosodasokat, az
energiajeloloket, a kockakat és a 3 attekintokartyat
az eseményekrol a jatéktér mellé.

I Helyezzétek a kutataskartyakat és a nyersanyag-
kartyakat a kartyatartokba, tipus szerint kiilonvalogatva.
Allitsétok a kértyatartokat a jatéktér mellé, mindenki
szamara konnyen elérhet6 helyre.

Keverjétek meg a fejlesztéskartyakat, és helyezzétek
6ket képpel lefelé a kértyatarto utolso rekeszébe.

Lerakomezdk az . .
esgmgnykorongok et Fr o
szamdra whoal BRGEy @i
e e ko6 tkd dé
O B ornyezetkarosodas
attekintékdrtyak T e e jelélok
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energiajelol6k
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AJATEK ELOKESZITESE A KESOBBI JATEKOKHOZ

Van mar tapasztalatotok
az ENERGIAK jatékkal?

Akkor épitsétek fel a jatékteret valtozéan:

1. Fektessétek le a keretelemeket tgy, hogy
a jatékosok szama lathato legyen (a balndk
szama a vizben). lllesszétek ossze a keret-
elemeket gy, hogy ugyanazok a szamok (3
jatékosnal: bet(ik) legyenek egymas mellett.

2. Keverjétek meg a tajmez6 kartonokat
képpel lefelé, és helyezzétek Gket a keretbe.
Ezutan forditsatok meg a tdjmezd
kartonokat a helyiikon.

3. Osszatok le a szamkorongokat a
tajmezdbkre: Rendezzétek el a korongokat a
jatéktér mellett agy, hogy a betiik felfelé
nézzenek. Ezutan helyezzétek le 6ket a
tajmezdbkre abécé sorrendben. Kezdjétek el
barmelyik sarokmezén, majd helyezzétek le
sorban az 6sszes korongot az dramutato
jarasaval ellentétes iranyban.

Figyelem: A sivatagra ne helyezzetek
szamkorongot, azt a tajmez6t hagyjatok
iresen. Ezutan forditsatok meg a
szamkorongokat gy, hogy a szamos
oldaluk legyen feliil.

Tegyétek a szennyezettségjelolot a globalis
kornyezetszennyezés sav 9. mezére 3 jatékosnal,
és a 12. mezére 4 jatékosnal.

Allitsatok a kornyezetvédelmi feliigyel6t a sivatagba.

Tegyétek a specialis pontlapkakat (A leghosszabb
kereskedelmi Gt, A legaktivabb kdrnyezetvédo),
valamint a kornyezetkarosodasokat, az energia-
jeloloket, a kockakat és a 3 attekintokartyat

az eseményekrol a jatéktér mellé.

U} Helyezzétek a kutataskartyakat és a nyersanyag-
kartyakat a kartyatartokba, tipus szerint kiilonvalo-
gatva. Allitsatok a kartyatartokat a jatéktér mellé,
mindenki szamara konnyen elérhet6 helyre.

13 Keverjétek meg a fejlesztéskartyakat, és helyezzétek

Oket képpel lefelé a kartyatartd utolsé rekeszébe.

[ Szérjatok a 43 barna eseménykorongot a
vaszonzsakba.

kornyezetkarosodds
jelol6k

energiajelolok

Mindenki valassza ki azt a szint, amelyikkel
szeretne jatszani.

Vegyétek el a kovetkezOket a szinetekben:

1 gy6zelmipont-jelold 5 falu

4 kutatdvaros 12 at

® -

Tegyétek a gy6zelmipont-jelol6toket a gy6zelmipont sav
3-as mezdjére.

ALAPITASI SZAKASZ: A kezdé figurak
felallitasa

Dobjatok a kockaval azért, hogy megtudjatok, hogy ki
kezdi a jatékot. Aki a legnagyobbat dobja, az elkezdi
feldllitani az elsé figurajat a tablara:

1. Kor

Fogd meg a készletedbdl az egyik faludat és allitsd fel
egy altalad valasztott keresztezédésbe.

Ezutan fektess 1 utat a faluddal szomszédos egyik
osvényre, a 3 lehetséges irany barmelyikébe.

A tobbiek az dramutato jarasaval megegyezé iranyban
kovetnek: A falu elhelyezésénél be kell tartani
a tavolsagszabalyt (Iasd 16. oldalon).

Ha szeretnéd felfrissiteni a falvak elhelyezésének
szabdlyait, olvasd el az Epités - Falu fejezetet
a 16. oldalon.

2. Kor

Miutan mindenki feldllitott egy falut egy szomszédos
uttal, az a jatékos kezdi a masodik kort, aki utoljéra
allitott falut:

Fogd meg a készletedbdl az egyik kutatévarosod és
allitsd fel egy szabad keresztezédésbe,

a tdvolsagszabaly figyelembevételével. Ezutan fektess
1 utat a kutatévarosoddal szomszédos egyik
osveényre, a 3 lehetséges irany barmelyikébe.

A jatékostarsaid az 6ramutato jarasaval ellentétes
iranyban kovetnek: minden jatékos elhelyez egy
kutatdvarost és egy szomszédos utat.



Keverjétek meg leforditva a zold eseménykorongokat, és
osszatok mindenkinek 9 korongot.

A személyes tablad elokészitése
Vegyétek magatokhoz a kovetkezd jatékelemeket:

Fektesd a 9 zold eseménykorongodat leforditva a tablad
9 761d erémi jobb oldalan |év6 erdmi mezokre anélkiil, hogy

6 barna erémi megnéznéd Gket. Tegyél 9 zold eromiivet a 9

| el eseménykorongodra (amiket mar elhelyeztél a tabladon).
Helyezd a 6 barna eromiivet a tablad bal oldalan kijel6lt
helyekre. Rendezd el a készletedet - falvakat,

Vegyétek el a z6ld eseménykorongokat. kutatovarosokat, utakat a tabladon a kijeldlt helyeken.

A Te Fektesd a raktart képpel lefelé a megfeleld helyre.
A :

Ha harom jatékossal jatszotok, akkor a ,4"-es
jelolési eseménykorongokat vegyétek ki a

1 személyes tabla

Készitsétek eld a tablaitokat a kovetkezdk szerint:

Ezeket 3 jatékos esetén nem hasznaljatok.

falvak utak kutatévarosok

barna erémivek raktar z0ld erémiivek z6ld eseménykorongok

lgy néz ki az Gsszedllitott tablad. Az egyes dolgok épitési kiltségeit kozvetleniil a helyiik mellett Itod.

Az elso bevételek

Megkapjatok az elsé bevételeket. Minden egyes, a kutatovarosoddal hataros foldteriiletért vegyél el 1 megfelel6
nyersanyagkartyat a készletb6l. Minden jatékos vegyen el még 1 kutataskartyat is.

Az erd6 fat
termel téglat termel

A dombvidék A legel6

A szantéfold A hegység fémet A sivatag A vérqs_,gk elére
természetes élelmiszert termel nem termel ~ mozditjak a
gyapjufonalat  termel jovedelmet  kutatast

termel 8

AJATEK CELJA
A jaték végét 2 kiilonbozé esemény valthatja ki:
+ Valaki megszerzi a 10. gy6zelmipontot a sajat korében.

* Vagy a jaték id6 el6tt véget ér, miel6tt barki
10 gy6zelmipontot szerezne mert az
eseménykorongokat tartalmazo zsak iires, és ennek
megfeleléen Catan szennyezése tllsagosan
elérehaladott. Ebben az esetben az nyer, aki
a legtobbet fektetett be a megujulé energiak
kutatasaba zold erémi(vek épitésével.

AJATEKMENET ATTEKINTESE

Az 6ramutaté jarasaval megegyezd iranyba jatszotok.
Ha az els6 jaték felépitésével jatszotok, akkor dobjatok
ki az egyik kockaval, hogy megtudjatok, ki kezdi a
jatékot. Az lesz a kezddjatékos, aki a legnagyobbat
dobja. Ha a kés6bbi jatékok beallitasaval jatszotok
akkor az kezd, aki el6szor allitott egy falut a jaték
el6készitésekor.

Minden kor a kovetkez6 fazisokbol all:

1. Eseménykorong(ok) hiizasa és esetlegesen
esemény kivaltasa
A globalis kbrnyezetszennyezés savnak megfelel6en
hdzol a zsakbdl eseménykorongot, és ha ez egy
vagy tobb eseményt kivalt, akkor azt sorra
megcsinalod.

2. Jovedelem vagy a kornyezetvédelmi feliigyelo
athelyezése
Mindkét kockaval dobsz és ezzel meghatarozod az
osszes jatékos hozamat. Ha a dobasod eredménye
7", akkor at kell helyezned a kornyezetvédelmi
feliigyel6t.

3. Kereskedés, épités, vasarlas
Kereskedhetsz a jatékostarsaiddal vagy a
bankkal; falvakat varosokat, utakat, erémaveket és
raktarakat épithetsz; nyersanyag, kutatds- és
fejlesztéskartyakat vasarolhatsz.

A 3. fazis utan a lépésed véget ér és a kovetkezd
jatékoson a sor.

AJATEKMENET RESZLETESEN

1. ESEMENYKORONG(OK) HUZASA ES
ESETLEGESEN ESEMENY KIVALTASA

Mik azok az események?

Az eseményeket eseménykorongok valthatjak ki,
amelyeket a korotok elején huztok a vaszonzsakbol.

Az eseményeknek sokféle hatdsa lehet (az eseményeket
részletesen lasd a 24. oldalon).

A jaték elején 43 barna eseménykorong van a zsakban.
Ha a zsék lires, a jaték az el6tt véget ér, miel6tt
barmelyik6tok elérné a 10 gy6zelmipontot.

Ha meg akarjatok akadalyozni, hogy a jaték id6 el6tt
véget érjen, akkor zold erémiveket kell épitenetek,
amelyek tobb eseménykorongot tesznek a zsakba. Tobb
korong a zsakban tobb |épést jelent.

Eseménykorong(ok) hizasa

Amikor sorra keriilsz, a korodben el6szor annyi
eseménykorongot huzol a zsakbol, amennyit a
szennyezettségjelol6 megad a globalis
kornyezetszennyezés savon. A sav bal széle mutatja,
hogy hény korongot kell hiznod.

Példa: A szennyezettségjeldl6 a 21-es szamon van. Tehat
2 eseménykorongot kell kihiznod a zsakbal.

Ha tobb eseménykorongot kell hiznod, akkor egyenként
hazd ki a korongokat, és meg kell csindlnod a hdzott
korong eseményét, miel6tt a kovetkez6t kihlizod.

Fektesd az imént felhizott eseménykorongot a
jatékmezd keretén Iévé lerakomezdre a megfeleld
szimbdlummal.

Ha ennek az eseménynek a lerakdmezéje még nem telt
meg, akkor nem valt ki eseményt és tovabbléphetsz a
kdvetkez6 eseménykoronghizasra (ha sziikséges) vagy
a kovetkez06 szakaszhoz: jovedelem.



katasztrofa” szimbélummal, és elhelyezi a megfeleld
lerakomezdn a jatéktér keretén. Mivel a 4 helybél csak 2
foglalt, a korong nem valt ki eseményt (az esemény még
nem kezdédik el).

Egy esemény kivaltasa

Ha egy esemény utols6 szabad lerakomezdjét foglalod
el egy eseménykoronggal, a korong kivaltja az
eseményt - az esemény azonnal megtorténik. Vedd le az
osszes esemeénykorongot errél a lerakomez6rél és tedd
vissza a dobozba. A jaték hatralévé részében mar nem
lesz rajuk sziikségetek.

Olvasd fel az attekintékartyarol az eseményhez tartozo
leirast és kovesd az ott olvasottakat. Az események
részletes attekintését a jatékleiras végén talalod

(a 24. oldalon).

Ha egy esemény miatt a szennyezettségjelol6t el6re
kell mozgatni a globalis kdrnyezetszennyezés savon,
és a jelold olyan teriiletre kertil, ahol tobb
eseménykorongot kell hizni mint korabban,

ez csak a kovetkezd kortdl lesz érvényes.

Miutan megcsinaltad az eseményt, tovabblépsz

a kovetkezé eseménykorongra vagy ha mar nem kell
tovabbi korongot hdznod, akkor a kovetkez6 fazisra
a - jovedelemre.

A zsak iires?

Ha a zsak iires akkor, amikor eseménykorongot kell
hiznod, a jaték véget ér (errdl a 20. oldalon olvashatsz
részletesen). Ha kevesebb korong van a zsakban, mint
amennyit ki kell hiznod, akkor egyesével hizd ki

a megmaradt eseménykorongokat a zsakbol és
egyenként kezeld 6ket. A jaték ezutan azonnal véget ér.
Ez szinte biztosan igy lesz, ha egyik6tok sem épit zold
erémuveket.

Megjegyzés: Barmikor belenézhetsz a zsakba, hogy
megtudd, hany eseménykorong maradt benne. Az
eseménykorong kihtzasakor azonban nem nézhetsz
bele a zsakba.

10
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Események és hatasaik

Osszesen 7 kiilonboz6 esemény létezik, amelyek koziil
4-et csak barna eseménykorongok, 2-t pedig csak zold
eseménykorongok tudnak kivaltani. 1 eseményt a barna
és z0ld eseménykorong is elindit. A kovetkezékben
ezért ,barnanak”, ,zoldnek” és ,semleges” események
nevezziik 6ket.

‘"" A barna eseményeknek altalaban
\ I negativ hatasai vannak és kornyezeti

kdrokat okoznak a tajmez6kon,

|
:" =1
ﬂ g falvakban és kutatévarosokban.
L 4 A jaték elején csak barna

NN
WNEATAN

eseménykorongok vannak
a zsékban.

A zold események azokat

a jatékosokat jutalmazzak, akik

a legkevéshbé jarulnak hozza

a kornyezetszennyezéshez. A jaték
elején a zold eseménykorongok

a zold erémivek alatt helyezkednek el a személyes
téblan. Csak akkor keriilnek bele a zsékba, amikor
megeéplilnek a rajtuk 1évo zold erémdivek.

A semleges ,Klima Konferencia”
események mind a barna, mind a z6ld
eseménykorongokon megtalalhatok.

Ez az esemény azokat a jatékosokat
jutalmazza, akik a legkevésbé szennyeznek, és
meghblinteti a legtobb szennyezést okoz6 jatékosokat.
Az eseménykorong szinétdl fiiggetleniil ennek az
eseménynek minden korongja ugyanarra a lerakdmezére
keriil a megfelel6 szimbélummal.

Egyes események olyan hatdsokat valtanak ki, amik a
legtobb/legkevesebb szennyezést okozd, vagy a legtobb
z6ld erémlivet épit6 jatékosokat érintik. Ha tobb
jatékosnak is azonos az értéke, az esemény a jatékosok
sorrendjében (azzal a jatékossal kezdve, akinek a kore
van) zajlik. Ha azonban minden jatékosnak azonos az
értéke, akkor semmi sem torténik, az esemény nem
torténik meg.

Példa: A lehelyezett korong kivaltja a ,Fenntarthato
termelés” eseményt. Mindenki megnézi, hogy ki épitette
a legtobb zold erémiivet. A rozsaszin és a lila még nem
épitett zold eromiivet. A kék €s a sdrga 1-1 zold erémdvet
épitett. Mivel a kék és a sarga egyenléek, igy mindkét
jatékos elvehet 1 altala valasztott nyersanyagkartyat
vagy 1 kutatdskartyat.

Események altal okozott kornyezeti karok

Egyes esetekben az események kornyezeti karokat
okoznak. llyen esetben a kornyezeti karokat a jaték
egyes elemeire helyezitek. Ezek lehetnek falvak,
kutatovarosok vagy szamkorongok.

Ha egy faluban, kutatévarosban vagy szamkorongon
kornyezetkarositas torténik, akkor ez azt jelenti, hogy
blokkolva vannak, és nem hoznak bevételt a ,jovedelem”
fazisban, amig a karokat el nem haritjatok.

Minden falunak, minden kutatévarosnak és minden
szamkorongnak csak 1 karosodasa lehet.

Ha a kornyezetvédelmi felligyel6 (lasd 12. oldal) mar

a tajmezon all, akkor ott arra a szamkorongra mar nem
lehet kornyezetkarosodast tenni. Ha karosodas van egy
szamkorongon, akkor a kornyezetvédelmi feliigyel6t
erre a helyre mar nem lehet athelyezni.
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Példa: A ,Kornyezeti katasztréfa” esemény aktivalodik.
A kék 6-ost dob. Mivel a kornyezetvédelmi feliigyeld
mar a legelén all a ,6"-0s szamkorongon, ezért csak 1
kornyezetkar helyezhet6 el a hegyen fekvé ,6"™-0s
szamkorongra.

Ha a kornyezetvédelmi feliigyeld a 2-es vagy a 12-es
szamon allna, és a kék ezek ezen szamok valamelyiket
dobna, akkor nem keletkezhetne kérnyezeti kdr. Az
esemény elmaradna.

A kornyezetkarosodas eltavolitasa
A kornyezeti karok helyredllitdsanak hdarom mddja van:

+ A jovedelem a fazis soran (minden jatékosra
vonatkozik): Eltdvolitod az 6sszes
kornyezetkarosodas jelz6t azokrol a foldteriiletekrol,
falvakrol és kutatévarosokrol, amelyek ebben a
kdrben nem hoznak jovedelmet (a rajtuk lévé
kdrnyezetkarosodas miatt), annak ellenére, hogy
szamukat dobtak. Tegyétek vissza ezeket a
kornyezetkarosodas jelzéket a kozos készletbe.

Példa: ,8"-at dobtal. A sarga nem kap ,tégla”
nyersanyagkartyat vagy kutataskdrtyat a
kutatévdrosahoz, mert a ,8"-as szamkorongot
kérnyezetkarosodas blokkolja. Ehelyett a sarga
eltavolitja a kornyezetkdrosodas jelolét a
szamkorongrol €s a vdrosardl. A kovetkezd
kockadobdstdl a sdrga a kutatdvdrosaért ismét kaphat
jovedelmet.

(lasd még: A dobasod eredménye nem ,7" >
Jovedelem kiaddsa a 12. oldalon).
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Figyelem: Amikor azt a szamot dobjatok, amelyiken a
kornyezetvédelmi feliigyeld all, akkor nem tavolitjatok
el a kornyezeti kdrokat a szomszédos falvakrol,
kutatévarosokrol.

Hattér: A cataniak segitenek a kornyezetvédelmi
feliigyeldnek, s nincs idejiik elhdritani a kdrokat.

+ A korodben: Csak a ,Jovedelem kiosztasa vagy
a kornyezetvédelmi feliigyel§ athelyezése” fazis utan
lehetséges. Fizess be egy energiajeldl6t (ldsd a 24.
oldalt), és tedd vissza a kozos készletbe. Végiil vegyél
le egy tetszés szerinti kornyezetkarosodas jelz6t a
jatékfeliiletrdl és azt is tedd vissza a kozos készletbe.

+ A korodben: Jatszd ki a ,Kornyezetvédelem”
fejlesztéskartyat. (a fejlesztéskartydk leirdsat ldsd
a 19. oldalon).

A kovetkezo kockadobastol ujra bevételt termelnek
azok a szamkorongok/falvak/kutatévarosok, amelyekrél
eltavolitottad a kornyezetkarosodast.

2. JOVEDELEM KIOSZTASA VAGY A
KORNYEZETVEDELMI FELUGYELGO
ATHELYEZESE

Dobj a két kockaval és add 0ssze a szamokat.

A dobasod eredménye nem ,7" - Jovedelem
kiadasa

Jovedelem

A két kocka 0sszege hatarozza meg azokat a
teriileteket, amelyek bevételt biztositanak a jatékosok
szamara. Mindenki, akinek all 1 faluja egy olyan
tdjmez6 sarkan, amelyiknek a szamat kidobtatok elvesz
a bankbdl 1 nyersanyagkartyat a tajmezének
megfelel6en a faluért. Akinek 2 vagy 3 faluja all

a kidobott tajmez6 koriil, az minden faluért elvehet

1 megfelel6 nyersanyagkartyat a bankbol.

Mindenki, akinek all 1 kutatévarosa egy olyan tajmez6
sarkan, amelyiknek a szamat kidobtétok elvesz a
bankbdl 1 nyersanyagkartyat és 1 kutataskartyat a
tdjmezének megfelel6en.

A nyersanyagkartyakat és a kutataskartyakat mindig
a kezedbe kell venni és kézben tartott lapnak
szamitanak, amikor jon a kornyezetvédelmi feliigyeld.

Mindenki, akinek all 1 erémiive (Iasd a 17. oldalt)

egy falunal/kutatévarosnal olyan mezodn, amelyiknek

a szamét kidobtatok, az elvesz a bankbdl

1 energiajelolot, és elhelyezi a tablajan a kijelolt helyre.

A 24. oldalon taléltok attekintést arrdl, hogy mire
hasznalhatjatok az energiajelol6ket.

A A R L S o R L, T T L
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Fontos! Soha nem lehet tobb mint 5 energiajel6l6d. Ha
tovabbi energiajelol6ket kapnal, akkor azok elvesznek,
tehat nem teheted be 6ket a személyes készletedbe.

Példa: ,9"-et dobtatok. A lila 6sszesen 2 fém
nyersanyagkartyat és 1 kutatdskdrtyat kap a faluja és
a kutatévdrosa utan. A rézsaszin 1 fém nyersanyag-

kartyat kap a falujaért és 1 energiajelolét az erémdvéért.

4-es dobds esetén a kék kapna 1 gyapjufonal nyers-
anyagkartyat, 1 kutataskartyat, és 1 energiajelolét, a
rézsaszin pedig 1 gyapjufonal nyersanyagkartyat kapna.

FONTOS! Kivétel: Ha a kornyezetvédelmi feliigyelo
azon a tajmezon all, amelyiknek a szamat kidobtétok,
akkor ez a tdjmez6 nem termel (azaz nem ad
nyersanyagkartyakat, kutataskartyakat és
energiajeloléket) a falvak és kutatévarosok utan.
Ugyanigy nem termel az a tajmez0, falu és kutatovaros
sem, amelyiken kornyezetkarosodas jelold van.

A kornyezetkarosodas eltavolitasa

Miutan elvettétek az 6sszes nektek jaré nyersanyagot,
nézzétek meg, hogy le tudtok-e venni
kornyezetkarosodast. Ha igen, akkor jarjatok el ,A
kornyezetkdrosodas eltavolitdsa” (11. oldal) részben
leirtak szerint.

A dobasod eredménye ,7" - jon a
kornyezetvédelmi feliigyeld

Jovedelem nem keriil kiosztasra. Itt jon jatékba a
kornyezetvédelmi feliigyeld!

A kornyezetvédelmi feliigyel6 feladata tobbek kdzott
az ipari létesitmények engedélyezése és ellendrzése,
valamint az el6irdsok betartatdsa. Catanon a
kornyezetvédelmi feliigyeld felkeresi a
kutatdvdrosokat és falvakat, és ellenérzi, hogy
minden kavetelménynek eleget tettél-e.

A kornyezetvédelmi feliigyel6 ledllitja a termelést. Azok
a tajmez6k, amelyeken 4ll, nem adnak jovedelmet (sem
nyersanyagkartyakat, sem kutataskartyakat sem pedig

energiajeloléket).

Tobb mint 7 kartya?

El6szor nézzétek meg, hogy van-e koziiletek valakinek
7-nél tobb kértya a kezében (nyersanyagkartydk +
kutataskartydk). Akinek 7-nél tobb lap van a kezében,
annak a kezében tartott lapjainak a felét vissza kell
tennie a bankba (barmelyiket). Ha a kartydk szdma
pdratlan, akkor lefelé kell kerekitenie (pl. ha 9 lapja van,
4-et kell visszaadnia).

Megjegyzés: Aki vasarolt egy raktart (Iasd a 19. oldalt),
az legfeljebb 10 kartyat tarthat a kezében. Csak a 11.
laptdl kezdve kell beadnia a lapjainak felét.

Kornyezetvédelmi feliigyel6 athelyezése
Ezutan at kell helyezned a kornyezetvédelmi felligyel6t:

+ Helyezd a kornyezetvédelmi feliigyel6t egy masik
tdjmezére. A tdjmezo6n Iévo szamkorongon nem lehet
kornyezetkarosodas. Ez a tajmez6 nem termel
mindaddig, amig a kornyezetvédelmi feliigyel6t masik
foldteriiletre nem helyezitek.

+ Huzz egy kartyat egy masik jatékostol, akinek faluja
vagy kutatévarosa van azon a tajmez6n, ahol
a kornyezetvédelmi feliigyel6t felallitottad. Az
a jatékos, akitdl kartyat hizol, leforditva feléd nyduijtja
a kezében tartott lapjait, amikbdl ,vakon” huzol egyet.

3. KERESKEDES, EPITES, VASARLAS
A |épésedben ebben a fazisban barmilyen sorrendben:

+ Kereskedj a kézben tartott kartyakkal és/vagy cserélj
energiajeloloket.

« Epits valamit, hogy t6bb gyézelmipontot szerezz, és
noveld a nyersanyagok megszerzésének lehetdségét.

« Vasarolj valamit, hogy tovabbi el6nyokhoz juss.

A kereskedés, az épités és a vasarlas kozott oda-vissza
is valthatsz.

Kereskedés

Kereskedhetsz a nyersanyagkartyaiddal,

a kutataskartyaiddal, valamint az energiajeldl6iddel.
Alapvet6en annyiszor kereskedhetsz, amennyiszer
a nyersanyag/kutataskartya és energiajel6l6id
mennyisége megengedi.
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A kereskedésnek harom fajtaja van

Kereskedés a jatékostarsaiddal

A korodben kereskedhetsz az 6sszes tobbi jatékossal
(= nyersanyagkartydkat/kutataskartyakat/energia-
jelol6ket cserélhetsz). Mondd ki hangosan, hogy mire
van sziikséged, és mirdl vagy hajland6 lemondani érte.

Jatékostarsaid is tehetnek neked ajanlatokat, amikre te
ellenajanlatokkal valaszolhatsz. Azonban a jatékos-
tarsaid csak veled kereskedhetnek, egymassal nem.

A kereskedésnek nem kell feltétleniil 1:1 aranytnak
lennie. Tobb kartyéat/energiajelolét is kérhetsz, fel-
ajanlhatsz cserére. A kartyakat nem ajandékozhatjatok
oda egymasnak csak ugy ingyen, és nem cserélhetitek
ki ugyanazt a nyersanyagot ugyanazzal a nyersanyaggal.

\:\ E&;

Példa: A kék jatékos kore van és 1 fémet akar.

A rézsaszin lemondana 1 fémrél, de cserébe

1 kutatdskartyat és 1 energiajelolot kér. A kék
beleegyezik a cserébe. A kék és a rozsaszin kartyakat
és energiajeloloket cserélnek.

Kereskedés a bankkal
A korodben a kovetkezdket teheted:

* Nyersanyagkartyacsere a bankkal mindig
4:1 aranyban. Tegyél vissza 4 egyforma
nyersanyagkartyat a bankba, és vegyél el 1T masik
nyersanyagkartyat vagy 1 kutataskartyat.

+ Kutataskartyacsere a bankkal mindig 3:1 aranyban.
Tegyél vissza 3 kutataskartyat a bankba, és vegyél
el 1 barmilyen nyersanyagkartyat.

* Energiajelolo cseréje a bankkal mindig 2:1 aranyban.
Tegyél vissza 2 energiajelol6t a bankba, és vegyél el
vagy 1 barmilyen nyersanyagkartyat, vagy 1
kutataskartyat.



Kereskedés a kikotovel

A korodben kedvezményesen kereskedhetsz, ha all

a kikotében falud, vagy kutatévarosod. Ha a szomszédos
tdjmez0On vagy a kikoténél allé falun/kutatévaroson
kornyezetkarosodas van, a kikotében tovabbra

is cserélhetsz.

Egy 3:1 kikotonél tegyél vissza 3 egyforma
nyersanyagkartyat a bankba, és vegyél el 1 masik
nyersanyagkartyat vagy 1 kutataskartyat. Energiajelol6t
nem tudsz cserélni a 3:1 kikotében.

A 2:1 aranyu kikotoknél a kikoté megadija, hogy milyen
tipusu nyersanyagot cserélhetsz ott. Amiért elvehetsz
1 barmllyen nyersanyagkartyat vagy1 kutataskartyat.
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Példa: A rozsaszinnek all egy falu;a egy fakikotében.
A kore sordn 2 fat cserélhet barmilyen mds
nyersanyagkdrtydra vagy 1 kutataskartydra, ahanyszor
csak akar.

Epités

Az épiilet lehetdvé teszi, hogy noveld
gy6zelmipontjaidat és tobb nyersanyagkartyahoz juss a
jovedelem fazisban. Ahhoz, hogy valamit megépits, be
kell adnod a bankba a nyersanyagkartyak/
kutataskartyak egy meghatérozott kombinacidjat, majd
el kell helyezned az épiiletet, amit felépitettél a
tdjmezdk valamelyikére.

Az egyes épitési lehet6ségek ismertetése el6tt fontos

megérteni, hogyan hat az épitkezés a Catan kornyezetére.

Amikor falut, kutatévarost vagy barna erémiivet épitesz,
kornyezetszennyezést okozol. Ez a szennyezés a te
kornyezeti egyensulyodat befolyasolja. Ezt leolvashatod
személyes tabladon. Add 6ssze a tabladon az 6sszes
|4thaté () szimbélumot. Ezek az altalad okozott
szennyezést mutatjak, és megjelennek falvak,
kutatovarosok, és barna erémi(ivek épitése soran.

Vond ki a kapott szémbél az 6sszes (=) szimbdlumot.
Ezek azt a pozitiv hatast képviselik, amelyet a zold
erémivek épitésével gyakorolsz a kdrnyezetre. Az
eredmény a te személyes kornyezeti egyensulyod. Minél
magasabb az eredmény, annal tobb szennyezést okozol,
és annal rosszabb a személyes kornyezeti egyensulyod.

s komyezetszennyezé.

® A kutatdvarosoknak 2 () szimbdlumuk van,
B Y igy azok 2 kornyezetszennyezést okoznak.
Minden lathaté (=) szimbélummal 1-el

;ﬁ lecsokken az altalad okozott
%;, kornyezetszennyezés.

Catan 0sszes szennyezettségét a globalis
kornyezetszennyezés sévon jeldlitek.

Mi az a globalis kornyezetszennyezés sav?

A globalis kornyezetszennyezés sav megmutatja a
szennyezés mértékét egész Catanon, amit a jatékosok
egyiitt okoznak.

A jaték elején mindegyik6tok 3 szennyezés pontot okoz
a tdjmezo6kon felépitett falukkal és kutatévarosokkal. A
jaték kezdetekor a szennyezettségjelol6 a 9-es mezén
van 3, és a 12-es mez6n 4 jatékos esetén. A jaték soran
barmikor ellendrizheted a szennyezettségjelolo allapo-
tat, csak add dssze az 6sszes lathaté () szimbélumot
és ebbél vond le az 6sszes lathaté (=) szimbélumot.
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Minél tovabb halad a szennyezettségjelol6 a globalis
kornyezetszennyezés savon, annal nagyobb lesz a
szennyezés Catanon, és annal tobb eseménykorongot
kell kihuzni a zsakbdl minden kor elején. Ennek
eredményeként egyre gyakrabban fordulhatnak el6
olyan események, amelyek kozvetlen hatassal vannak a
jaték tobbi részére is.

Egyes események hatasokat valtanak ki a legjobb vagy
legrosszabb kornyezeti egyensulyu jatékosok szamara.

Példa: A klimakonferencia esemény aktivalddik, minden
jatékos meghatdrozza a kornyezeti egyensulyat.

A sérga személyes tablajan 5 (£ szimbélum és 2 (=
szimbdlum lathatd. A kdrnyezeti egyenstlya 3.

A rézsaszin személyes tabldjan 5 (¥ szimbélum és
0 (=) szimbélum l4thaté. A kérnyezeti egyensdilya 5.

A kék személyes tabldjan 4 (£ szimbdlum és 1 G}
szimbdlum lathatd. A kdrnyezeti egyenstlya 3.

A lila személyes tabldjan 6 () szimbélum és 0 G}
szimbdlum lathato. A kornyezeti egyensiilya 6.

A lila kornyezeti egyenstilya 6, ami a legrosszabb eredmény. Ezért a lila visszatesz a bankba 1 kutataskartyat vagy 1
nyersanyagkdrtyat a vélasztasa szerint. A kéknek és a sarganak egyforman 3 a kornyezeti egyenstulya, ami a legjobb
eredmény, ezért 6k elvehetnek a bankbdl 1 kutatdskdrtyat vagy 1 nyersanyagkartyat a valasztasuk szerint.

A kbvetkezc’iket tudod megépiteni:

N

Az utakat az dsvényekre épited. Az dsvények azok

a szélek, ahol 2 tajmez6 talalkozik. Tehat a szarazfoldi
tdjmez6k vagy a szdarazfoldi és tengeri tdjmez6k hataran
futnak a kereten. Minden dsvényre csak 1 utat épithetsz.
Csak olyan keresztezddéshez épithetsz utat, amiben egy
sajat utad, falud vagy kutatévarosod all. Masik jatékos
faluja vagy kutatovarosa megszakitja az Utépitésed egy
keresztez6désben, de a masik jatékos utja nem.

Ep|teS|
koltsége:

Példa: A lila eplthet utat a zolddel jelélt 6svényekre,
a pirossal jeldltre azonban nem épithet.
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Leghosszabb kereskedelmi ut

Amint valakinek felépiil egy
legalabb 5 utbal 4ll6
osszefligg6 Utvonala

(az eldgazdsok nem
szamitanak), amit nem
szakit meg idegen falu
vagy kutatévaros megkapja
a ,Leghosszabb
kereskedelmi ut” specialis pontlapkat. Akkor, amikor
egy masik jatékosnak sikeriil hosszabb utat épitenie
a specialis pontlapka jelenlegi tulajdonosnal, akkor

a pontlapka azonnal atkeriil hozza. Egyenl6ség
esetén a pontlapka jelenlegi tulajdonosnal marad.

A ,Leghosszahb kereskedelmi Gt" specialis pontlapka
2 gyozelmlpontot jelent blrtokosanak

LEGHOSSZABB KERESKEDELMI ot

Ezt a specidlis pontlapkat az kapja, akinek elsé-
Ként épiil fel egy legalabb 5 (thl ll6 bsszefiiggd
ttvonala. Amint masvalaki hosszabb

kereskedelmi ttvonalat épit, a lapkat
azonnal 4t kell adni neki. M

Példa: A lilanak van egy 6 utbol allo osszefuggo
Utvonala (a ledgazds nem szamit), ezzel neki van a
leghosszabb kereskedelmi dtja. A rézsaszin 7 utbdl allé
Utvonalat kettészakitja egy lila falu, egy 2 és egy 5 utas
utvonalra.
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Abban az esetben, ha egy jatékos leghosszabb
kereskedelmi utvonala megszakad, és ezaltal tobb
jatékosnak is egyforman hosszu kereskedelmi
tvonala lett, ellendrizzétek a kovetkez6ket:

+ A specidlis pontlapka jelenlegi tulajdonosa
is érintett a ,Leghosszabb kereskedelmi ut”
egyezO6ségben, akkor megtartja a pontlapkat.

* Ha a specialis pontlapka jelenlegi tulajdonosa nem
érintett a ,Leghosszabb kereskedelmi ut” egyez6sé-
ghen, akkor félreteszi a pontlapkat. A pontlapka
akkor kertil vissza a jatékba, amikor valakinek
egyediil lesz a leghosszabb kereskedelmi utja.

A specialis pontlapkat akkor is félre kell tennetek,
ha senkinek nincs 5 vagy tobb athdl allé 6sszefiiggé
(megszakitas nélkiili) Gtvonala.

Falu
W —
Epitési koltsége: = + g + ,,..é’ +| &=

Egy falut olyan keresztezédésre épithetsz, ahova
legaldbb egy sajat utad vezet.

Egy keresztez6dés egy olyan pont, ahol harom tajkarton
talalkozik.

"Kereszte-
B 26dés

Epitésnél be kell tartani a tvolsagi szabalyt.

Osvény

Tavolsagi szabaly

Falut csak akkor épithetsz egy keresztez6désben,

ha a szomszédos 3 keresztez6dést NEM foglalja el
masik falu vagy kutatévaros - fiiggetleniil attdl, hogy
kihez tartoznak.
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Példa: A sarga épithet egy falut a zolddel jelolt
keresztezddésen, de a pirossal jelélt keresztez6déseken
nem épithet a tavolsagszabaly miatt.
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Megjegyzés: Falut a tengerrel hataros
keresztezédésekben is épithetsz. A part mentén utakat
is épithetsz.

Amikor felépitesz egy falut, akkor kifizeted az épitési
koltséget (beteszed a banka a sziikséges
nyersanyagkartyakat), elveszel egy falut a személyes
tabladrol és felallitod a jatéktérre. A személyes tabladon
ekkor még egy erémi szimb6lum () lesz lathaté. Tehat
te ezzel az épitéssel 1 szennyezési ponttal tobbet
okozol a globalis kornyezetszennyezés savon. Mozgasd
a szennyezettségjelolét a globalis kornyezetszennyezés
savon 1 mezével eldre.

Minden felépitett falu 1 gy6zelmipont. Miutan
felépitettél egy falut, Iéptesd el6re a gy6zelmipont
jelolédet 1 mezdvel a gy6zelmipont-savon.

Kutatovaros

Epitési R ——
koltsége: =& .| & 4 @ + @ + @
NN

Egy kutat6varost csak ugy épithetsz, hogy egy faludat
kutatévarossa fejleszted. Add be a sziikséges
nyersanyagkartyakat a bankba. Tedd vissza a fejlesztett
falut a személyes tabladra, és cseréld fel az egyik
kutatdvérosodra a személyes tabladrol.

A tabladon megiiresedett kutatévaros mezé 2 (+)
szimbélumot mutat, azaz 1 () szimbélummal tébbet,
mint kordbban (a visszavett falu ismét lefed egyet).
Ennek megfeleléen allitsd be a szennyezettségjeloldt
a globalis kdrnyezetszennyezés savon.

Minden felépitett kutatévaros 2 gyézelmipont. Ha
kutatovarost épitettél, mozgasd el6re a gy6zelmipont
jelolét 1 mezével a gyézelmipont-sévon: A falu, amit
visszavettél, mar 1 gy6zelmipontot hozott akkor, amikor
a falut felépitetted és az épitéskor mar eldre léptél

1 gy6zelmipontnak megfeleléen. Mivel a kutatévaros

2 gy6zelmipontot ér, csak 1 mezével eldre kell
mozgatnod a gy6zelmipont jelol6det.

Ha a kutat6varossa fejlesztett falunal all egy er6mdi, akkor
az erdm( egyszer(en ott marad, és ettl kezdve a
kutatévaroshoz tartozik.

Eromiivek

Az erémivek energiajelol6k formajaban biztositjak
az energiat, amiket nyersanyagkartyakra, kutatas-
kartyakra vagy egyéb juttatasokra cserélhetsz.

A fosszilis tiizel6anyaggal miikodé erémiivek
(tovabbiakban ,barna” erémi) épitése olcsé és
energiajelol6khoz is juttatnak, ugyanakkor karos
hatassal vannak a kornyezetre.

De pozitiv hatassal is lehetsz a kdrnyezetre zold
energiaba vald befektetéssel és zold erémiivek
épitésével. Ezek kicsit dragabbak, mint a barna
erém(vek, de ugyanannyi energiajelol6t biztositanak
és jot tesznek a kornyezetnek és a sajat kornyezeti
egyensulyodnak is.

Az épités fazisaban pontosan 1 eromiivet épithetsz,
1 barnét vagy 1 zoldet..

Megjegyzés: Ha a korod kezdetén egy esemény
kovetkeztében mar épitettél 1 erémiivet, akkor is
épithetsz egy masik erémiivet az épités fazisban.

Egy erémlivet egy falu vagy egy kutatévaros mellé
épithetsz a tajmezére. Az épitéshez befizeted az épitési
koltségeket a bankba, majd elveszel egy erémiivet a
személyes tabladrdl és lehelyezed az egyik tajmezére.
Helyezd az erémlivet egy falu vagy egy kutatévaros
egyik mélyedésébe.

Egy faluhoz maximum 1 er6mii épithetd
(egy falunak csak 1 mélyedése van).

Forgasd el a falu mélyedését ugy, hogy
az azon a tajmez6n legyen, ahova az
erémivet felépitenéd.

Egy kutatévarosnal maximum 3 erémdi
épithetd (eqy kutatovarosnak 3
mélyedése van). Mind a 3 tajmezén,
amik a kutatdvaros koriil vannak
maximum 1 erémdi épiilhet
kutatovarosonként.

Példa: A sarganak €s a kéknek van egy-egy varosa.
Mindketten épithetnek egy-egy erémivet a vdrosukat
koriilvevé tajmezdkan.

Er6mivet csak szamkoronggal ellatott tajmezokre
szabad épiteni. Tehat a sivatag mezdére, a jatékfeliilet
keretét ado tenger mezékre nem épithetd eréma.

Erémi(vek épithetdek olyan falvak és kutatdvarosok
mellett is, amelyekkel szomszédos tajmezon
a kornyezetvédelmi feliigyel all.

Amikor annak a foldteriiletnek a szamat dobjatok,
amelyiken az eréml(ived all akkor kapsz 1 energiajelol6t.
Ezeket a [épésed barmelyik fazisaban ,kereskedés,
épités, vasarlas” felhaszndlhatod (lasd a 24. oldalt).

Barna eromiivek

0 A barna erémiivek szénbdl, gazbdl és olajbdl
szarmazé fosszilis energiatermelést képviselnek.
Ezeknek a fosszilis tiizel6anyagoknak a hasznalata
kdros hatassal van a kdrnyezetre. Tobbek kozott a
kovetkezOkhoz vezetnek: |égszennyezés, banyaszati
kdrok, savas esdk, valamint liveghazhatasu gazok
felszabaduldsat okozzak, amik megvaltoztatjak az
éghajlatot. Errdl a témardl tovabbi informaciokat
taldltok a jatékszabaly végén (21. oldal).

Emiatt ebben a jatékban a barna erémivek épitése
1 szennyezettségi pontot okoz a globalis
kornyezetszennyezés savon.

Epitési koltségek: o _ 0
Barna erém(i épitéséhez tegyél vissza 1 kutataskartyat

a bankba, és helyezz el 1 barna erémivet az egyik falud
vagy az egyik kutatovarosod mellé.

Amikor barna erémlivet épitesz, akkor tobb szennyezést
okozol. A személyes tabladon lathatova valik egy ujabb
(#) szimbélum. Ennek megfeleléen allitsd be

a szennyezettségjelol6t a globalis kornyezetszennyezés
savon, +1 mez0.



Egy barna eromii lebontasa

Egyszer a Iépésed sordn (de csak a kockadobas utén)
lebonthatod 1 sajat barna erém(vedet, amit mar
felépitettél.

A bontashoz adj vissza 1 energiajelol6t a kozos
készletbe, vedd le a barna erémiivet a jatéktérrdl, és
helyezd vissza a személyes tabladra. Ez 1-gyel javitja
személyes kornyezeti egyensulyod, mert a korabban
lathatéak () szimbélum koziil az egyiket letakarja az
erém(. Ezentul 1-gyel kevesebb szennyezési pontot
okoz a globalis kornyezetszennyezés savon. Léptesd
vissza a szennyezettségjelol6t a globalis
kornyezetszennyezés savon 1 mezével.

Zold eromiivek

0 A z6ld erémiivek olyan megujuld energiakbdl
szarmazo energiatermelési modszereket
képviselnek, mint a szélenergia, a napenergia

és a vizenergia. A megujulé energiak fokozott
felhasznalasa csokkenti a fosszilis tiizel6anyagok
felhasznalasat, ami pozitiv hatassal van a
kornyezetre. Err6l a témarol tovabbi informaciokat
olvashatsz a jatékszabaly 21. oldalan.

Ezen okok miatt ebben a jatékban a zold erémiivek
épitése csokkenti a szennyezést, és a globalis
kornyezetszennyezés sdvon a szennyezettségjelol6t
egy lépéssel visszafelé mozditja.

Epitési koltségek: °= 0 " 0 + 0

Zold erémli épitéséhez tegyél vissza 3 kutataskartyat
a bankba, és helyezz el 1 zold erémiivet az egyik falud
vagy az egyik kutatovarosod mellé.

Amikor zold erémivet épitesz, akkor csokkented a
szennyezést. A személyes tabladon lathatova valik egy
tjabb (=) szimbélum. Allitsd be ennek megfelel6en a
szennyezettségjelol6t a globalis kdrnyezetszennyezés
savon. Végiil vedd le a személyes tabladrol a zold
er6mdi alatt felszabadult zold eseménykorongot és dobd
bele a vaszonzsakba.

Megjegyzés: Eszrevettétek, hogy akkor, amikor
a globalis kornyezetszennyezés alacsony, akkor
is 2 eseménykorongot kell kihtizni a zsakbol?

Ahhoz, hogy a globalis kornyezetszennyezés savon
a jelol6t az alacsony tartomanyban tartsatok, sok
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jatékosnak kell a zold technoldgidkba befektetnie. Ez
tovabbi zold eseménykorongokat juttat a zsakba. Az
ebben az id6pontban bekovetkez6 események
kiilonosen kedvezd hatassal lesznek azokra a
jatékosokra, akik zold energiaba fektettek.

Példa: A sarganak egy kutatovarosa all azon a dombsag
tdlmez6n, amelyiken a ,8"-as szamkorong fekszik.

A kutatdvdrosahoz ezen a tajmezén egy zold erémivet
épit. Az épitésért visszatesz a bankba 3 kutatdskartyat,
és a globalis kérnyezetszennyezés savon a
szennyezettségjelol6t egy lépéssel visszafelé mozditja.

Ezutan lila jatékoson a sor, aki 8-at dob. A sdrga kap 1
téglat, 1 kutataskadrtyat és 1 energiajelolét.

Megjegyzés: A zold erém(vek épitéséhez tobb
kutatdskartya kell, mint a barna erém(vekhez, de
kevesebb szennyezéssel biztositjak a novekedést.
Rajtad mdlik, hogy mikor melyik erémuivet épited
meg energiatermeléshez...

Megjegyzések a globalis kornyezetszennyezés savhoz
Abban a ritka esetben, amikor a szennyezettségjelol6t a
sav utolsé helyén tul kellene mozgatni, egyszer(ien az
utols6 mezére mozgatjatok és ott marad. Egészen addig
marad ott, amig a szennyezettség ismét kevesehb, lesz
mint 20 szennyezettségi pont 3 jatékos esetén, illetve
kevesebb, mint 28 szennyezettségi pont 4 jatékos esetén.

Abban a még ritkabb esetben, amikor a
szennyezettségjelol6t vissza kellene vinni a sév elsé
mez0je elé, a jelol6 egyszer(ien a 0 mezén marad.
Egészen addig ott marad, amig a szennyezettség ismét
meg nem nd, és meg nem haladja a 0-t.
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Vasarlas A kivetkez6 fejlesztéskartydk vannak a jatékban:
Raktar | Pont (5x)

. Minden 7 Pont kartya 1 gy6zelmipont a

Koltsége: ﬁd _ LV LV

Ha raktart szeretnél vasarolni, adj vissza

2 energiajelol6t a kozos készletbe, és forditsd at

a raktart az el6oldalara a személyes tabladon.

A raktar lehetdévé teszi szamodra, hogy tovabbi 3 kartya
(6sszesen 10 kartya) legyen a kezedben, amikor egy
jatékos dobasanak eredménye ,7". Tehat csak akkor kell
beadnod a kartyakat, ha 11 vagy tobb lap van

a kezedben.

Barmilyen nyersanyag- vagy kutataskartya

Q-9 9

Tegyél vissza 2 energiajelol6t a kozos készletbe, és
vegyél el a bankbdl 1 valasztasod szerinti
nyersanyagkartyat vagy 1 kutataskartyat.

Koltsége: §

|~ =

Fejlesztéskartya

Koltsége: **; T'g, - .
= A+ E o+ S

Ha fejlesztéskartyat szeretnél vasarolni, akkor tedd be
a bankban a sziikséges nyersanyagkartyakat és hdzd
fel a fejlesztéskartyapakli legfelsé lapjat. Tartsd
titokban a kartyat, amig fel nem hasznalod.

A fejlesztéskartyak nem szamitanak ,kézi kartyanak”
és ezért nem kell beleszamolni a kézben tartott lapok
kozé akkor, amikor valakinek a dobaseredménye ,7".

Fejlesztéskartya kijatszasa

A korodben barmikor kijatszhatsz pontosan

1 fejlesztéskartyat - akar a kockadobas el6tt is.

Ha a kockadobas el6tt jatszol ki egy fejlesztéskartyat,
akkor azt azel6tt tedd meg, miel6tt kihdzod

az eseménykorongot(kat) a zsdkbal.

Nem jatszhatsz ki olyan fejlesztéskartyat, amit
ebben a korodben vasaroltal meg vagy
egy eseményen keresztiil kaptal.

Egy kijatszott fejlesztéskartyat képpel felfelé hagysz
magad el6tt az asztalon.
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UTEPITES

Epithetsz ingyen
2 utat.

TELJESITMENY-
NOVEKEDES
Vegyél el 1-1 nyersanyag-
kartyét akér 3 kiilonbdzd
tajmezorél, amelyiken all
1 z6ld erémiived.

V.

¥

» .:‘-
ITERY /)
FINANSZiROZAS
Vegyél el a bankbol
2 kértyét a valasztasod
szerint (nyersanyag- és/
vagy kutataskartydkat).

ol

KORNYEZETVEDELEM
Helyezd 4t a krnyezet-
védelmi feliigyeldt VAGY
tavolits el 1 kornyezetkd-
rosodast és hiizz 1 kartyat
valakitdl, akinek ugyanolyan
vagy rosszabb a kornyezeti

egyenstlya, mint tiéd.

tulajdonoséanak. A pontkartyaidat képpel
lefelé tartod magad el6tt, amig el nem éred
veliik a 10 gy6zelmipontot. A kérodben
felfedheted 6ket a 10 gy6zelmipont
eléréséhez, amivel megnyered a jatékot.

Utépités (2x)
Epithetsz ingyen 2 utat az épitési
szabalyok betartasaval.

Teljesitménynovekedés (2x)
Vegyél el 1 nyersanyagkartyat akar
3 kiilonboz6 tajmezorél.

Kovetelmény: Minden ilyen tajmez6n mar
felépitettél 1-1 zold erémdivet.

Példa: A kéknek 2 zold erémiive all a
hegyekben és 1 zold erémdive all a legelén.
Miutén a kék kijatszott egy
,Teljesitménynovekedés” fejlesztéskartyat,
elvesz 1 fémet és 1 gyapjifonalat.

Finanszirozas (2x)

Vegyél el a bankbdl 2 valasztott kartyat:
nyersanyagkartyakat és/vagy
kutataskartyakat.

Kornyezetvédelem (14 x)

Vélaszthatsz a kovetkezok koziil:

* Helyezd at a kornyezetvédelmi
feliigyel6t egy masik tajmezére, és hizz
egy kartyat egy olyan jatékostdl, akinek
faluja vagy kutatdvarosa van ezen a
tdjmezon.



Vagy

+ Ne mozgasd a kornyezetvédelmi felligye-
|6t, hanem tdvolits el egy kornyezet-
karosodast a jatékfeliiletrdl (tajmezordl,
falurdl vagy kutatévarosrol), és hiizz 1
kartyat egy jatékostdl, akinek ugyanolyan
vagy rosszabb a kornyezeti egyensiilya,
mint tiéd. Csak akkor védlaszthatod ezt a
lehetéséget, ha a jatéktéren van
legaldbb 1 olyan kornyezetkarosodas,
amit el tudsz haritani.

A legaktivabb kornyezetvédo

Aki el6tt els6ként lesz 3
kornyezetvédelem kartya,
az veszi el a ,Legaktivabb
Kornyezetvédd” specialis
pontlapkat, ami 2 gy6zelmi-
pontot ér. Akkor, amikor
egy masik jatékos el6tt
tobb kornyezetvédelem
kartyaja lesz, mint a pontlapka jelenlegi
tulajdonosanak, akkor azonnal megkapja a pontlapkat
és a hozza tartoz6 2 gy6zelmipontot.

Pontegyenlség esetén a pontlapka a jelenlegi
tulajdonosnal marad.

A LEGAKTIVABB KORNYEZETVEDG

o ¥

Ezt a specialis pontlapkét az kapja, aki el6tt
elséként lesz 3 kornyezetvédelem
kartya. Amint masvalakinek tobb

kornyezetvédelem kartydja lesz,
a lapkat azonnal &t kell adni neki. M

A lépésed vége

Befejezted a Kereskedés, Epités, Vasarlas fazisokat?
Akkor az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban a
kovetkez6 jatékos keriil sorra. Add at neki a zsdkot az
eseménykorongokkal, hogy az 1. fazissal
,Eseménykorong(ok) hizasa és esetlegesen esemény
kivaltasa” megkezdhesse a lépését.

AJATEK VEGE
A jaték azonnal véget ér akkor, amikor az alabbi két
feltétel valamelyike teljesiil:

- Egy jatékos a sajat |épésében eléri vagy meghaladja
a 10 gy6zelmipontot, és igy megnyeri a jatékot.

- Egy jatékosnak eseménykorongot kellene hiznia
a zsakbdl, de a zsak iires. Akkor, amikor egy
jatékosnak a Iépése kezdetekor eseménykorongot kell
huznia a zsakbal, de nincs elég korong a zsakban,
akkor a jatéknak azonnal vége. Ebben az esetben
csak eqgy jatékos lehet a gydztes. Az lesz a gyOztes,
aki tobb zold erémivet épitett, mint barna erémuivet.
Az a jatékos nyer, akinek a legnagyobb a kiilonbség
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a felépitett zold és a barna erémdvei kdzott (a barna
erémuvek szamat le kell vonni a z6ld erémiivek
szamahol).

Példa: A sarga 6 zold erdmdivet épitett és 3 barna
erémdvet, A kék 5 zold erdmdvet épitett és 3 barna
eromivet. A lila nem épitett zold erémdivet, hanem
5 barna erémiivet épitett. A sdrga a gyoztes, mert

a kiilonbség (3) nagyobb, mint a kéknél a kiilonbség
(2) és a lilanal (-5).

Dontetlen esetén az a gydztes, akinek a legtobb
gy6zelmipontja van. Ha egyetlen jatékos sem épitett
tobb z6ld er6m(vet, mint barna erémdivet, akkor
minden jatékos veszit.

CATAN ENERGIAK - TEMATIKUS HATTER

CATAN - ENERGIAK az ipar forradalmasitasaval az energetikai 4talakulés kiiszobéhez vezeti Catan szigetét. Az
emberiség mar megérti azokat a kockazati tényezdket, amiket az energiaforrasaink uralkodé alapja, a fosszilis
tiizel6anyagok jelentenek a civilizacio és a bolygd szamara. Megérti, hogy siirgésen valtoztatni kell az

energiaforrasokon.

ENERGIA ATMENET

A 18. szazad elején Angliaban Thomas Newcomen
kifejlesztett egy g6zgépet, amely bevezette a modern
korszakot. Az alacsonyabban fekvé szénbanyakbdl vizet
szivattylztak vele, hogy tovabb folytathassak

a szén kitermelését.

A g6zgép forradalmasitotta a tarsadalmat: vasuthoz,
g6zhajokhoz és a 19. szazadban villamosenergia-
termeléshez vezetett.

A g6zturbinak kifejlesztésével a szén lett

a villamosenergia-termelés fé tiizel6anyaga.

Ma is a szén teszi ki az daramtermelés mintegy
harmadat, és 2021-ben tobb szenet hasznaltak fel
villamosenergia-termelésre, mint barmely korabbi
évben. Ujabban foldgazt és kisebb mértékben a kéolajat
is hasznaljak villamosenergia-termelésre.

Ez a harom fosszilis tiizel6anyag egylittesen jelenleg
a vilag teljes villamosenergia-termelésének csaknem
kétharmadat adja (és az Osszes energiatermelés tobb
mint 80%-at, beleértve a kozlekedést, a fiitést

és az ipari felhasznalast is).

A fosszilis tiizel6anyagok hasznalata azonban nemcsak
helyi [égszennyezéshez, banyaszati kdrokhoz, nemcsak
savas es6khoz és aradasokhoz vezet, hanem
szén-dioxid (CO,), metan és egyéb iiveghazhatdsi gazok
légkorbe jutdsahoz is, amik megvaltoztatjak

a Fold klimajat.

Midta az emberek elkezdtek fosszilis tiizel6anyagokat
égetni, tobb mint egy billié tonna CO,-t bocsétottunk

ki a Iégkorbe. Ez koriilbeliil akkora mennyiség,

mint az 0sszes tomege az 1900 és 2020 kozott épiilt
épiileteknek és objektumoknak. Ennek eredményeként
a Fold mar 1,2 Celsius-fokkal felmelegedett,

és a tuddsok azt feltételezik, hogy ez a felmelegedés
tovabb fog fokozddni.

Az Egyesiilt Nemzetek Szervezete (ENSZ)
kornyezetvédelmi programja szerint a tovabbiakban

ez 2,4 és 2,6 °C kozott marad. Ez a felmelegedés

a csapadék és a mezdgazdasagi mintak az évszakok
megzavarasahoz, jelentds tengerszint-emelkedéshez
és part menti aradasokhoz, korallzatonyok
elvesztéséhez, gleccserek és tengeri jég olvadasahoz
és sok mas pusztitd valtozashoz vezet. A felmelegedés
ebben a tartomanyban vald korlatozasa (és a tovabbi
rossz kovetkezményekkel jaré hémérséklet-emelkedés
elkeriilése) gyors energiadtmenetet igényel, amely
elmozditja az emberi tarsadalmat a fosszilis
tiizel6anyagoktdl, és 2050-re nettd nulla
felhasznalasuva valik.

A nettd nulla az emberiség altal kibocsatott
iiveghazhatasu gazok teljes mennyiségére utal.

Bér néhény fosszilis tiizel6anyag tovabbra is
megmaradna, de a nettd nulla forgatékonyv esetén

a keletkez liveghazhatasu gazokat ellensulyozzak,
példaul a fold természetének helyreallitasaval (tj fakkal
és novényekkel, amelyek a fotoszintézis soran elnyelik
a szén-dioxidot), vagy a CO, ipari megkdtésével, mély
kutakba temetésével vagy olyan termékekké torténd
feldolgozédsaval, mint a cement. Az energetikai atallas
megkoveteli a fosszilis tiizel6anyagok felhasznalasanak
drasztikus csokkentését, a szén, az olaj és a foldgaz
felvaltasat megujuld energiakkal, példaul szél-, nap-,
geotermikus és vizenergidval. Szamos orszag és vallalat
kotelezettséget vallalt a kibocsatas csokkentésére az
éves nemzetkozi klimakonferencia (Climate Conference
of the Parties, Climate COP) targyaldsai soran. Tobb
tucat orszag mar elkotelezte magat a nett6 nulla
kibocsatas mellett (altalaban 2050-ig). A jelenlegi
energiafelhasznalastol azonban még mindig hosszu utat
kell megtenni a nettd nulla kibocsatas eléréséig.
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FOSSZILIS EROMUVEK

A mi jatékunkban a fosszilis erémivek fosszilis
tiizel6anyaggal miikodnek, és mindegyik egy
szennyezési pontot termel. A fosszilis tiizel6anyagok
altal okozott szennyezésnek szamos formaja létezik,
beleértve a szmogot, a savas esOket, az arvizeket

és az iiveghazhatdsu gazokat.

- Szmog: A fosszilis tiizel6anyagok elégetésekor
felszabadul6 szennyezd anyagok és részecskék
keveréke nemcsak fiistot, kodot okoz, hanem szamos
egészségkarositd hatasa is van, pl. 1éguti betegségek,
tliddrak, tiid6tagulas és asztma.

- Savas esd: A szén elégetésekor kén-dioxid és
nitrogén-oxidok keriilnek a |égkorbe. Ezek reakcidba
|épnek a [égkorben Iévé vizzel, és savas vegyiileteket
képeznek. Es6zéskor ezek savas es6t okoznak. A
savas esOk karositjak az egész él6vilagot, az erd6ket,
A ko és az acél korrodalddasat is okozhatja a savas
es0, ami az épiiletek és hidak korrodalddasahoz vezet.

Uveghézhatasu gazok: szén-dioxid és mas
iveghazhatasu gazok szabadulnak fel, amelyek a szén
elégetésekor keriilnek a légkorbe. Ez globalis
felmelegedést okoz, mivel az iiveghazhatasu gazok
felfogjak a hét, és megakadalyozzak, hogy az a hé
tavozzon a légtérbol. Mivel a CO; is savas, az 6ceanok
is savassa valnak, mivel az 6ceanok fogjak fel az esét.
Ez aradasokhoz, aszalyokhoz és gyakori, sulyos
id6jarasi katasztroéfdkhoz vezethet. Az ipari forradalom
kezdete 6ta az 6ceanok felszini vize 30%-kal
savasabba valt. Ez lelassitja a novekedést, és karositja
csak a korallokat és a kagyldkat, hanem a tengeri
taplaléklanc alapjat képez6 apré mikroorganizmusokat
is karositja. Ez rossz hatassal van a tengeri él6lények
életére a taplaléklanc minden szintjén.

A barna er6mudivek biztositjak Catan allando
energiaellatasat, mivel fosszilis tiizel6anyagokat
hasznélnak. A megujul6 energiakkal ellentétben ezek
nem fliggenek a kornyezeti hatasoktdl, mint példaul a
szél vagy a nap. A fosszilis tiizel6anyagok azonban
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szennyezést is termelnek, amit a +1 szennyezési pont
képvisel, és karosithatjak a falvakat, varosokat és
a kornyezoé teriileteket.

MEGUJULO ENERGIA

Az elmult években nagy el6relépés tortént a megujuld
energiaforrdsok fejlesztésében, kiilondsen el6térbe
keriilt a napenergia. A napenergiat napkollektorokkal
felfogjak és kozvetleniil elektromos dramma alakitjak.
A szélenergia Ugy keletkezik, hogy a szél egy turbinat
hajt meg, ami elektromos dramot termel (hasonléan

a g6ztermeléshez). Amikor nap- és szélenergiabol
allitanak el6 aramot, nincsenek olyan kornyezeti
hatasok, mint a szmog, savas esék vagy a globalis
felmelegedés. Ezeknek a rendszereknek a gyartasa
azonban tovabbra is széles korben elterjedt szennyezést
okoz, mivel homokot, fémeket és ritka dsvanyokat (pl.
litiumot) banyasznak a beléjiik keriil6 panelek, turbinak
és akkumulatorok el6allitdsahoz.

A mi jatékunkban azonban a (z6ld) megujulé erémivek
nem csak nulla szennyezési pontot termelnek, hanem
-1 szennyezési pontot. Hogy lehetséges? Ezt harom
maddon lehet elérni: technoldgiaval, természetes
megolddsokkal vagy az energiafelhasznalas
mérséklésével.

- Technoldgia: A CO, az energiatermelés soran
megkothetd. Ha az energiaforras fosszilis tiizel6anyag,
akkor az energia szén-dioxid semleges.

Ha a biomassza a tiizel6anyag - példaul novényi
maradvanyok -és az égés soran keletkez6 CO,-t
megkotik, ez szén-negativ energiaforras lesz.

A sziikséges energia azonban jelentés, és a lekotési
technoldgia még fejlesztés alatt all.

Ez is az egyik oka annak, hogy jatékunkban

a zold erém(vek 3 kutataskartyaba kertilnek.

- Természet alapi megoldasok: Egy masik forgatokonyv
szerint a szélturbinak és a napelemparkok nagy
teriiletet 6lelnek fel és kornyezetbarat médon
iizemelnek, helyreallitjak a kornyezeti egyensulyt
a C0, megkotésére. Ezek a megujulé, természetalapu
megoldasok azt jelentik, hogy az uj fak,

a regeneralodd talajok és a mélyen gyokerezd filivek,
helyreallitjak a talaj bioldgiai egyensulyat és elkezdik
ujjaépiteni azokat a karokat, amik a banyaszat, az
erddirtds, az ipari mez6gazdasag és a varosfejlesztés
soran keletkeztek. Mivel a természet kivonja a szenet
a leveg6hol, ez az liveghazhatasu gazok altalanos
csokkenését is jelenti.

Az energiafogyasztas csokkentése: Amint

az emberek attérnek olyan j energiaforrasokra,
amelyek energiasir(isége alacsonyabb, mint a
fosszilis tiizel6anyagoké, az embereknek
csokkenteniiik kell teljes fogyasztasukat is. Ennek
megfelel6en kevesebb energiaval kell boldogulni,
ehhez életmdd-véltoztatasok (pl. tobbet kell
kozlekedni kerékparral és kevesebbet autdval)
kellenek. Uj technoldgiék kellenek, példaul a fitésre és
hitésre lényegesen kevesebb energiat hasznal¢ zold
épiiletek épitése, valamint egyéb fejlesztések révén
jelentésen csokkenthetd lenne az energiaigény, és igy
a teljes kornyezetterhelés is csokkenthetd lenne.

Még mindig a fejl6dés korai szakaszaban vagyunk,

ahol a megujulé erémiivek ténylegesen csokkentik a
kornyezetterhelést. Ezek az Gj meguijulé fejlesztések a
CATAN ENERGIAK jatékban tobb fejlesztésbe keriilnek,
de a szennyezés csokkentésével a jatékos és a taj javat
szolgalja. Az energiatechnoldgidkat is fejleszteni kell, de
befektetés nélkiil nem lehet. A raktarak, amelyekbe a
jatékosok befektethetnek, ezt a fejlesztést képviselik.

A TEMATIKAI HATTER FORRASAI

A tematikai hattér szerzéje: Erik Assadourian

Energie- und Umweltdaten:

International Energy Agency. (11 July 2023). Fossil Fuels: Coal. IEA. iea.org.
BP. (2022);

International Energy Agency. (11 July 2023). Fossil Fuels: Natural Gas. IEA.
iea.org. BP. (2022);

BP Statistical Review of World Energy 2022 - Full Report. bp.com;

Hannah Ritchie, Max Roser and Pablo Rosado (2022). ,Energy".
OurWorldInData.org.
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FALVAK ES VAROSOK

Miért jarulnak hozza a falvak és varosok Catan
szennyezéséhez? Ahogyan elméletileg létezhet zold
energia, Ugy lehetnek zold varosok is. A varosok
azonban jelenleg sok energiat, f6leg fosszilis energiat
hasznalnak fel sajat fenntartasukra - ipar, f(ités és
kozlekedés formdjaban. Még akkor is, ha

a villamosenergia-termelést kornyezetbarat modon
tervezték, még mindig nagy a kornyezetszennyezés

a falvakban, varosokban. Nem meglepd, hogy a nagyohb
|élekszamu és ipari varosok tobb szennyezést
termelnek, mint a falvak, ami a jatékban +1 vagy +2
szennyezési pontként jelenik meg. A jovében talan
valéban fenntarthatdak lesznek a varosok, meguijulé
energidval, tobb emberi erével kozlekedd kozlekedéssel,
karbonsemlegesre tervezett épiiletekkel, parkolo-
helyeket felvaltd zoldfeliiletekkel, tetdkertekkel, amelyek
alakitjak a varosképet. De addig még hosszu az ut.

Newcomen: Age of Revolution. (2022). Newcomen Beam Engine.
ageofrevolution.org.

Gewicht des gesamten CO2: NOAA. (2022, June 3).

Carbon Dioxide Now More Than 50 % Higher Than Pre-Industrial Levels. noaa.gov.
Gewicht aller von Menschen erschaffenen Objekten: BBC. (2022, June 3).

What is a teratonne?:

Human-made objects heavier than living things. BBC Newsround. bbc.co.uk

2.4 - 2.6 degrees Celsius from UNEP, Emissions Gap Report: UNEP. (2022).
Emissions Gap Report 2022. unep.org.
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w Termelésnovekedés

w A legrosszabb kornyezeti egyensulyu jatékos
(jatékosok, ha tobb egyformdn rossz van)
ingyen épithet 1 barna erémivet. Amikor ezt
teszi elvesz 1 nyersanyagkartyat annak a taj-

mezdének megfelel6en, amelyikre az erémi-
vet felépitette (kutatdskartyat nem vehet el).

Légszennyezettség

B jatékosnak (jatékosoknak, ha tobb
egyforman rossz van)
1 kornyezetkarosodast kell tennie

1 kutatévarosdra. Ha mar az 6sszes
kutatovarosa szennyezett, akkor az egyik
falujara kell tennie a kornyezetkarosodast.

Afemriis Heves esdzés és aradas
Minden jatékosnak 1 kornyezetkarosodast

A legrosszabb kornyezeti egyensulyu

kell elhelyeznie az egyik falujara vagy az

egyik kutatovarosara.

Kornyezeti katasztrofa

Az a jatékos, akinek a kore van, dob a koc-
kékkal, és 1 kornyezetkarosodast tesz minden
ezzel a szammal rendelkez6 tajmezére.
Kivétel: Ha a kornyezetvédelmi felligyel6

a dobott szamon all, ezen a tdgjmez6n nem

Attekintés: Mire hasznalhatom az energiajeloloket?
Az erémlivektdl kapott energiajelol6ket a korod soran barmikor felhasznalhatod a kovetkezdkre:

torténhet kornyezetkarositas. Ha a jatékos
7-et dob, akkor ujra kell dobnia a kockakkal,
amig egy masik szamot nem dob.

Klimakonferencia

A legjobb kornyezeti egyensulyu jatékos
(jatékosok, ha tobb egyforman j6 van)
elvehetnek 1 nyersanyag- vagy
kutataskartyat a bankbol. A legrosszabb
kornyezeti egyensulyd jatékos (jatékosok,
ha tobb egyforman rossz van) visszatesz
a bankba 1 szabadon valasztott kartyat

a kezébdl.

Fenntarthato termelés

A legtobb zold erémiivel rendelkezé jatékos
(jatékosok, ha tobb egyforman sok van)

1 szabadon valasztott nyersanyagkartyat
vagy 1 kutataskartyat vesz el a bankbol.

Allami tamogatas

" Alegjobb kdrnyezeti egyensulyu jatékos el-

veszi a fejlesztéskartya-pakli legfelsé lapjat.
Ha tobb egyforman legjobb kornyezeti
egyensulyu jatékos van, akkor sorban az
oramutato jarasaval megegyez6 iranyban
haznak fel egy-egy lapot, azzal a jatékossal
kezdve, aki kivaltotta az eseményt.

_{1) i .Q: Vegyél el 1 tetszbleges nyersanyagkartyat vagy egy kutataskartyat. Ezért tegyél vissza 2 energiajelol6t

a kozos készletbe.

_{1)+ - Vasérold meg a raktart. Ehhez tegyél vissza 2 energiajelol6t a kozos készletbe. Ezutan forditsd meg
a személyes tabladon a raktar lapkat. Mostantol 7 helyett 10 kartya lehet a kezedben, amikor jon

a kornyezetvédelmi felligyel6.

L{"): Egy kornyezetkarosodas megsziintetése. Ezért tegyél vissza 1 energiajelol6t a kozos készletbe,
és tavolits el 1 kornyezetkdrosodast a jatékfeliiletrdl.

4 Bontsd le 1 sajat barna erémived. Ezért tegyél vissza 1 energiajelol6t a kozos készletbe, és tavolits el

1 barna erémuivet a jatékfeliiletrdl.
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