Castle Of Mind for KIDS

Segits a kis oroszlannak feljutni a szirtre!

Az oroszldn az dllatok kirdlya - és ezt mindenkinek meg kell tudnial
Azonban ahhoz, hogy elfoglalhassa melto helyeét, fel kell jutnia a szirtre, ahol Uvoltéseével mindenki tudtara adhatja, hogy
megérkezett, és mostantdl neki hddol mindenki, aki 2l!

Vajon melyik oroszlan fog elsokent feljutni a szirtre? Csak rajtatok mulik!
Jatékszabalyok

Mindkettétoknek van egy-egy piros oroszlania, és nincs mas dolgotok, mint bejuttatni oket kozépre, a piros mezdére.
Az oroszlant tobben is segitik: a vegtelen fuves mezdkon a gyikok, az erdékben a szarvasok, mig a tengereken a delfinek.

Kezdddhet a jaték?

Az egyik jatékos a fekete, a masik a fehér korongokkal léphet.
A korongokon szines allatokat talaltok:

zold gyikot, kek delfint, narancssarga szarvast, es piros oroszlant.
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A jatek elejen helyezzétek fel az allataitokat a tablaral A tablan jelolve van, hogy melyik babu hol kezd:
a gylkok a gyikkal jelolt mezérdl, a delfinek a delfinnel jeloltekrdl, a szarvasak, a szarvassal, az oroszldnok pedig
az oroszlannal jelolt mezdkrol indulnak utra.
Dontsetek el, ki fog kezdent!

Hogyan lehet lépni?

Felvaltva lephettek egyet-egyet. Egyszerre egy allat egy mezdnyit tud haladni.
Barmelyik szormszedos mezdre [éphetsz, amelyet nem ériz egy masik allatka {vagyis ahol nincsen masik korong).
Csak olyan mezére léphetsz, amelyikkel érintkezik a mezdd (nem léphetsz atldban).

Az dllataidra vigyaznod kell, mert kieshetnek a jatekbdll
Es te 1s kiejtheted a masik jatekos éllatkajat. Hogyan?

WIITERE A zold fU a gyik teruletel Ha a zold gyikkal egy zold fuves mezére lépsz, és a masik jatékosnak is van zold
H'-’HWf mezon barmilyen allata, akkor azt leveheted
Ha tobb ilyen is van, akkor eldontheted, hogy melyiket veszed le.

A kék viz a delfin terlletel Ha a kék delfinnel egy kék vizes mezére |épsz, és a masik jatékosnak is van kék
mezon barmilyen allata, akkor azt leveheted.
Ha tobb ilyen is van, akkor eldontheted, hogy melyiket veszed le.

A narancssziny 6sz1 erdd a szarvas teruletel Ha a narancssarga szarvassal egy narancssziny, 6szi erdos
mezdre lepsz, es a masik jatekosnak is van narancs szind mezdn barmilyen 3llata, akkor azt leveheted.
Lll ' Ha tabb ilyen is van, akkor eldontheted, hogy melyiket veszed le.
A szurke mezdn az allatok biztonsagban vannak, onnan nem eshetnek ki.
Mi a cél?
A cél, hogy a sajat oroszlankolykodet eljuttasd a kozépsd mezdre, a tronszirtrel
. Akkor 1s nyersz, ha kiejted a masik jatékos kisoroszlanjat.
Es akkor is nyersz, ha Ugy beszoritottad az llataiddal a masik jatékos minden allatat, hogy meg sem tud mozdulni.
Mire figyelj még?
Egy mezdn egyszerre csak egy allat lehet.
A piros mezék az oroszlanoke, oda csak oroszlan léphet!
Probal) ki uj utakat!

Probalj meg mindig nehany lepéssel elére gondaolkodnil

Keresd a Castle Of Mind jatékesalad tovabbi tagjait (kulonbozd nehézségi fokozatokkal,
tobbszemélyes jatékokkal és mas kuldnlegességekkel) a boltokban és honlapjainkon!

www.castle-of-mind.com | www.fontanus.hu



