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Ertékes portugal térké tervezés.

Konstantinos Karagiannis és Vangelis Bagiartakis
okos lapkalehelyezds jatéka

S —

Nyiizsg6 forgatag hompolyag a portugal jardakon, amelyek jellegzetes burkolata - a ,cal¢ada”. A barok, éttermek és |
utcai kavézok sok embert vonzanak. A gyerekek vidaman futkaroznak, a szerelmes parok andalognak a sétanyon, mig az

iddsebb jarokeldk az arnyékos padokon pihennek és élvezik a szines forgatagot.

Most rajtad a sor, hogy megépitsd a sajat Calgadadat! Valaszd ki a megfelel6 lapkakat, és rakd le oket ugy, hogy értékes
kombinaciokat alkossanak. De ne csak az egyes keriiletekre figyelj, mert pontokat szerezhetsz az azonos tipusu

osszefiiggdé motivumokért is.

A JATEK TARTALMA:

125 Calgada-lapka

25-25 lapka ot szinben

'\u Vo/am\0) (&l

1 kezdéjatékos jelolo 27 bonuszlapka

4 pontozoko

20 térko

szinenként 4 k6 6t szinben

2 kétoldalas pontozotabla

A JATEK CELJA:
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1 jatéktabla

A cél az, hogy a legtobb pontot gyijtsd ossze a térkovek taktikus mozgatasaval, a megfelel6 Calgada-lapkak J

kivalasztasaval és a jatékostabladra torténd iigyes lehelyezésével. Aki gyorsabban fejezi be a
legértékesebb keriileteket, mint a tobbiek és jol kombinalja a motivumokat, az a jaték végére megépiti

a legértékesebb Calgadat.
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A JATEK ELOKESZITESE:
Az elsé jaték el6tt dvatosan nyomkodjatok ki az alkatrészeket a kartonlapokbol.

@ Fektessétek az eqyik pontozotablat a jatékosszamnak megfeleld jeloléssel [pl. 3‘ 2 felfelé az asztal kozepére.
Tegyetek minden oszlopban a legfels6 mezébe 1 térkovet az egyik szinbdl tgy, hogy végiil minden szinbdl egy
legyen. Tegyétek vissza a masik pontozotablat a jaték dobozaba, arra ehhez a jatékhoz nem lesz sziikségetek.

@ Helyezzétek a jatéktablat a pontozétabla mellé az asztal kozepére. A jatéktablan hat kerek mezé lathaté.
Tegyetek 1 tetszdlegesen valasztott térkovet az egyik mezore, 2 tetszolegesen valasztott térkovet az orajarasnak
megfelel6 iranyban kovetkez6 mezore, és igy tovabb egészen addig, amig a 15 rendelkezésre all6 térko felkeriil 5
mezore (1/2/3/4/5). A hatodik mez6 liresen marad.

@ Mindannyian vegyetek magatokhoz 1 jatékostablat és 1 pontozokavet. Allapodjatok meg, hogy a jatékostablak
melyik oldalat hasznaljatok, és ennek megfelel6en fektessétek azokat magatok elé, majd allitsatok a
pontozokoveiteket a pontozosav 0 mezdjére.

Vélogassatok szét a Calgada-lapkakat a hatlapjuk szine szerint, majd leforditva keverjétek meg 6ket szinenként
\J kiilon-kiilon. Epitsetek bel6liik, leforditott lapkakbdl allé tornyokat és helyezzétek azokat a jatéktabla folé. Forditsatok
fel minden oszlopbdl 3 Calgada-lapkat és tegyétek ket az oszlopok ala kialakitva ezzel a kinalatot.

- @ Mindannyian vegyetek magatokhoz 2 bonuszlapkat és tegyétek magatok elé. A megmaradt bénuszlapkakbol
alakitsatok ki eqgy kozos készletet. Megjegyzés: A bonuszlapka készlet végtelen. Ha a jaték kozben kiiiriilne,
helyettesitsétek megfelel6 potalkatrészekkel.

Valasszatok egy kezddjatékost és adjatok oda neki a kezdojatékos jelolot.
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A jatéktér 3 jatékos esetén




A JATEKOSTABLAK:

Minden jatékostabla megegyez6 felépitésii:

@ Oldaltol fiiggéen a tabla belsé részén 8 vagy 9 keriilet
lathatd,, amelyek kiilonb6z6 szamu mezaobal allnak.
Minden mezében egy szam lathato1-t6l 5-ig, valamint
eqy kis jel (I1-t6l H1-ig) a jobb alsé sarokban, amely az
adott keriilet méretét mutatja.

A tabla szélén korbefut a pontozosav.
Megjegyzés: Ha tobb mint 49 pontot érsz el, folytasd a
szamolast a 0-t0l, és a jaték végén adj hozza 50 pontot
a pontozokd altal mutatott szamhoz, hogy megkapd az

+ eredményed.

A CALCADA-LAPKAK:

A Calgada-lapkak 6t kiilonb6z6 szinben talalhatok. A legtobb lapkan ot kiilonbozé metivum egyike is lathaté. Minden =
motivum szinenként négyszer talalhato meg a jatékban. A tobbi lapkan a motivumok helyett egy bonusz-szimbélum
lathato (err6l bévebben a ,bonuszlapkak” részben).




A JATEK MENETE:

A jaték tobb fordulon at tart. Az 6ramutato jarasaval megegyezo iranyban keriiltok sorra.
Amikor sorra keriilsz sorrendben hajtsd végre az alabbi akciokat:

(A) BEJELENTES ES MOZGATAS
(B) CALGADA-LAPKA LEHELYEZESE

Ezutan a kovetkez6 jatékos keriil sorra.

(A) BEJELENTES ES MOZGATAS:

Valassz 1 tetszésed szerinti térkovet a jatéktabla valamelyik mez6jérdl és mondd ki hangosan a szinét valamint az ezen
a mezon fekvo térkovek szamat.

Mozgasd ezutan a kivalasztott térkdvet a jatéktablan az orajarasnak megfelel6 iranyban a kovetkezé mezére.
Megjegyzés: Ha tobb ugyanolyan szini térko van az adott mez6n, akkor is csak egyet mozgatsz tovabb!

(B) CALCADA-LAPKA LEHELYEZESE:

Vegyél el 1 olyan Calgada-lapkat a kinalatbol amelyiknek a szine megegyezik bejelentéseddel és tedd a jatékostablad
egy mezéjére a kovetkezok figyelembevételével:

,® A mezon lathato szamnak meg kell egyeznie azzal a szammal, amit a bejelentésedkor a szinnel egyiitt kimondtal
(= a térkovek szama az altalad valasztott mez6n a mozgatas el6tt). Ha a kivalasztott mezon a térkovek szama
6 vagy tobb volt, a Calcada-lapkat barmilyen szamu mezére helyezheted.

’@ Vigyazat: A jatékostablad eqgy keriiletén beliil a Calgada-lapkaknak ugyanolyan sziniinek kell lennie!

,® Amikor bonusz-szimbolumot abrazold Calgada-lapkat helyezel a tabladra, azonnal vegyél magadhoz 2 bonuszlapkat
a kozos készlethdl.

il i ; i

Edina egy sarga térkovet valaszt egy olyan mezorol, ahol 6sszesen 4 térko talalhato. Hangosan bejelenti, hogy ,sarga |
négy" és a sarga térkovet eqy mezével tovabbmozgatja. Végezetiil elvesz egy sarga Calgada-lapkat a kinalatbdl és
leteszi eqy 4-es szamu mezére a jatékostablajan.

Fontos: A kinalatot nem toltitek fel azonnal uj Cal¢ada-lapkaval. Csak amikor valaki elveszi a harmadik nyitott Calgada-
lapkat egy adott szinbdl, akkor toltsétek fel az adott szin kinalatat 3 1j Calgada-lapkaval a megfelelé oszlopbol.




EGY KERULET ERTEKELESE:

Amikor az utolsé szabad mez6t beépitve befejezel egy keriiletet, kivaltod a keriiletértékelést.

1. ‘Annyi pontot kapsz, amennyi az éppen befejezett keriiletben lévo Calgada-lapkak szamanak és az értékel6tablan
ehhez a szinhez tartozo térkd aktualis soranak szélén jelzett multiplikatornak a szorzata. Léptesd a pontozokdvedet
ennek megfelel6en el6re a pontozdsavon.

2. Csusztasd ezutan az ehhez a szinhez tartozo térkovet egy mezovel lejjebb a pontozétablan.

Fontos: Ha a térkovet a pontozdtablan a legalso sorban talalod, akkor cstsztasd le réla és tovabbi 2 jutalompotot
kapsz. Innent6l kezdve ebben a szinben nem veheté fel tobb Calgada-lapka.

Példa:

Edit befejez egy kék Calgada-lapkakbal allo két mezés keriiletet. A pontozotablan a kék térko aktualis soranak szélén
a 3x multiplikator lathato. igy 2x3= 6 pontot kap, amiért a pontozékovét 6 hellyel elorébb lépteti a jatékostablaja
pontozosavjan. Végiil a pontozotablan a kék térkovet egyel lejjebb csusztatja. Az uj multiplikator a kék Calgada-lapkas
keriiletek esetében ,x2".

A BONUSZLAPKAK:

Amikor soron vagy, beadhatsz bonuszlapkakat ahanyszor csak akarsz, azért hogy végrehajts egyet az alabbi
kiegészitoakciok koziil:

U

\ adj be egy bonuszlapkat, hogy az ,(A) bejelentés és mozgatas" akcié el6tt 1 szabadon valasztott térkovet egy
~ mezdvel eléremozgass (6rajarasnak megfeleld iranyban).

(® adj be egy bonuszlapkat, hogy a ,(B) Cal¢ada-lapka lehelyezése" akcio el6tt a kivalasztott szinben lecseréld a
~kinalatot. Csusztasd a kinalat nyitott lapkait leforditva a megfelel6 oszlop ala és toltsd fel a kinalatot 3 Uj Calcada-
lapkaval az oszlop tetejérol.

A felhasznalt bonuszlapkakat tedd vissza a kozos készletbe.




A JATEK VEGE ES A JATEK VEGI PONTOZAS:

A jaték akkor ér véget, amikor valaki egy keriilet pontozasa soran a masodik térkdvet csusztatja le a pontozétablardl. Az
aktualis fordulét végig kell jatszani, igy mindenki ugyanannyiszor keriil sorra a jatékban.
Akkor kovetkezik a jaték végi értékelés:

a) A jatékostablakon vizszintesen vagy fiiggélegesen érintkezo, osszefiiggé azonos motivumokért az alabbi tablazat
szerint jar pont. Az értékelést nem befolyasolja, sem a Calgada-lapkak szine, sem az, hogy melyik keriiletben vannak
a motivumok.
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Megjegyzés: a Calgada-lapkakon lathato bonusz-szimbolumok nem motivumok, igy nem hoznak pontokat.
b) Minden olyan Calgada-lapka, amelyik nem befejezett keriiletben van, 1 pontot ér.
c) Minden 2 fel nem hasznalt boénuszlapka 1 pontot ér.

Léptessétek a pontozokovet a jatékostablaitok pontozésavjan annyit, amennyi pontot kaptatok. A jaték gyoztese az
lesz, akinek a pontozokove a legnagyobb szamon all az értékelés utan. Aki a 49-es mezon tul végez az adjon hozza
50 pontot az eredményéhez! Egyenlé legmagasabb pontszam esetén a dontetlenben résztvevo jatékosok osztoznak a
gyozelmen.
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Kriszta a jaték alatt 33 pontot szerzett. A jaték végi értékeléskor az 6sszefiiggé azonos motivumokért 17 pontot kap.
(1+3+5+8). A 3 Calgada-lapka, amelyik nem befejezett keriiletben van, 3 pontot hoz. ( Q + G + G). 7 megmaradt

bonuszlapkaja tovabbi 3 pontot ér és igy a. pontozokove a pontozosav 6-0s mezdjén fejezi be a jatékot. Mivel tillépett a
49-es mez6n a pontozoké altal mutatott eredményhez hozzaad 50-et.

Kriszta 6sszesen 56 (33+17+3+3) pontot szerzett. 3

Ha barmilyen kérdése vagy javaslata van a ,Calgada” jatékkal Figyelem! Nem alkalmas 36 hénaposnl fiatalabb
kapcsolatban, kérjiik, vegye fel veliink a kapcsolatot: G gyermekek szamara. Kis alkatrészeket tartalmaz,

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. amelyek lenyelhetok és fulladést okozhatnak.

1034 Budapest, Bécsi Gt 100. e-mail: info@piatnik.hu Fulladasveszély! Orizze mega jaték _csomagolését ésa
jatékszabalyt, mert fontos informaciokat tartalmaznak.

@ instagram.com/piatnikhungary/

Megtalalsz minket a: 0 Facebook.com/PiatnikBudapest ) riatnik Magyarorszag
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