TATEKSIABALY:

¥ BEVEZETG

1900, a boldog békeiddk kRozepén jaro viragzo Parizsaban jarunk. A neved Victor Lavel, egy fiatal,
ambiciozus ujsagiré vagy, aki a ,Les Nouvelles de Paris” szerkesztOségének dolgozik. Rengeteg
bemutatasra varo esemény vesz Roriil, a vilagkiallitastol kezdve egészen a nyari olimpidaig, de a
Lavel névnek készonhetéen killonosen érdekelt vagy a gyilkossagok, emberrabldsok és betorések
ugyeinek feltarasaban is, hiszen a csaladod mar a kRézépkor ota hires az ilyen jellegli esetek
megoldasarol. Rendorbiztos nagybatyadnak koszonhetéen mindig az elsok kozott értestilsz
az eseményekrol, furfangos észjarasodnak koszonhetéen pedig sok esetben te vagy az elsd, aki

I&megtaldlja az elkovetot. %I
N ,
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A Blintigyi Kronikak jatékhoz sziikség lesz egy ingyenes alkalmazasra, amely letdlthet6 az Apple | (]
e AppStore-bol vagy a Google Play aruhazbol (ehhez jelenleg Android 5, iOS 10.0 vagy Gjabb verziok 2
szitkségesek, ez késébb valtozhat). Az alkalmazast elég egyetlen telefonra vagy tabletre telepiteni.
2 I& . Az alkalmazas nélkdl a jatékot nem lehet jatszani. A letoltés utan az alkalmazas hasznalatahoz
¢ nem sziikséges internetkapcsolat. A jaték nyelve az alkalmazason belil allithato.
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A JATEK CELIA
QSC\@W
Minden fejezet egy oOnalldé nyomozas. A jaték
teljesen kooperativ, a rejtély megoldasahoz minden
jatékosnak ossze kell dolgoznia. A bizonyitékok
Osszegyujtésével és a gyanusitottak kihallgatasaval
a torténet egyre jobban kibontakozik. Amikor
ugy érzitek, készen alltok arra, hogy lezarjatok
az ugyet, menjetek a fejezetben meghatarozott
helyre “‘, és koppintsatok az gombra,
majd valaszoljatok egy sor kérdésre. A valaszaitok

meghatarozzak, hogy a csapatotok mennyi pontot
ért el az tigy feltarasa soran.

- FLOKESZULETEK
R 2

Tegyétek a bizonyitéktablat a jatéktér kozepé-
re, amelyen 4 szereplonek és 20 bizonyitéknak
van hely (15 piros és 5 kék).

Tegyétek a szerkesztéség helyszintablat

a jatéktérre, erre tegyétek a Ol-es
szereplokartyat (Charlotte).

Minden mas helyszintablat tartsatok elérhet6
tavolsagban. Ahogy felfedezitek az egyes
helyszineket, tegyétek ket a bizonyitéktabla
mellé.

A szereplokartyakat és a kilonleges targy-
kartyakat tegyétek képpel lefelé a bizonyiték-
tabla mellé.

Abizonyitékkategoria-kartyakat tegyétek kép-
pel felfelé az asztalra Ggy, hogy mindannyian
elérjétek azokat. A jaték soran ezeket barmikor

szabadon atnézhetitek, hogy megtalaljatok azt,
amelyikre éppen sziikségetek van.

A rejtvénykartyak paklijat tartsatok képpel
lefele forditva.

Minden helyszintablan 4 Kkarakterhely talal-

BT
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A JATEK MENETE
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Amint el6készitettétek a jatékot, inditsatok el az

alkalmazast, valasszatok ki az 1900-at a mentben,
és a fejezetet, amelyet le akartok jatszani.

A
MEGJEGYZES:
Probaljatok ki a révid bevezetd torténetet,
hogy megismerkedjetek a jatékkal!

Ebben a révid fejezetben bemutatjuk a

jatékmenetet és annak minden szabalyat. &

ki

A jaték soran a helyszintablak, a szereplékartyak
és a bizonyitékkategoria-kartyak kodjanak beolva-
sasaval haladhattok el6ére. Amikor a késziiléken
a beolvasoképerny6 lathato, iranyitsatok azt egy
tetszoleges kartyan vagy tablan talalhaté QR-kodra!
Ezutan koppintsatok barhova, hogy megtorténjen
a beolvasas. Az alkalmazas = menijében be-
kapcsolhatjatok az automatikus beolvasas funkciot.

A csapatnak érdemes megbeszélnie, hogy mely
kartyakat szeretnék beolvasni.

@ Helyszintabla beolvasasa: a segitségével az adott
helyszinre mozgathatjatok Victort.

@ Szereplokartya beolvasdsa: a segitségével ki-
hallgathatjatok az adott szemeélyt. Amint egy
szereplét beolvastatok, az valaszolni tud egy
masik szereplével vagy bizonyitékkal kapcsolatos
kérdésekre. Ehhez nem kell mast tennetek, mint
beolvasnotok azt a kartyat, amir6l kérdezni
akartok, a megszolitott szereplé pedig errél fog
beszélni.

FONTOS:  ne feledjétek, hogy a szereploket

nem tudjdtok a helyszinekrol kérdezni. Ha egy

kihallgatds sordn egy helyszin kodjat beolvassdtok,

a kihallgatdas véget ér, a csapat pedig dtmozog a

beolvasott helyszinre.

A kihallgatas modbdl a
I nyomasaval léphettek ki.

ViszLAT! gomb meg-

4

s,

®

@ Bizonyitékkategoria-kartya beolvasdsa: a segitsé-
gével felvehettek egy bizonyitékot, amit eészre-
vettetek. Ezzel tovabbi részletek lesznek elérhetok,

és ha a nyomozds szempontjabol fontos, az

alkalmazas kérni fogja, hogy tegyétek a kartyat a
bizonyitéktablara.

%}IGYELEM egyes ritka esetekben a beolvasas M%

nem mukodik. Ennek okai lehetnek:

e Avilagitas a helyiségben (kertiljétek az arnyé-
kos helyiségeket).

e A Rartyavéd6zott kartyak (mivel becsillog-
hatnak).

e Atelefon kameraja (piszkos a lencse stb.)

Gondoskodjatok rola, hogy a QR-kdd a kije-
lolt négyzeten beliil legyen, és tartsatok addig
a telefont, amig meg nem talalja a fokuszt!
Ha a kamera nem tud fokuszalni, huzzdtok el

eldtte a kezeteket, hogy tjrafokuszaljon!

HELYSZINEK, SZEREPLOK,
KULONLEGES TARGYAK
ES REJTVENYKARTYAK

FELFEDEZESE
Qx\@w

A helyszinek, szereplok, kilonleges targyak és
rejtvénykartyak addig maradjanak képpel lefelé
forditva, amig az alkalmazas konkrétan meg nem
nevezi 6ket.

A jaték soran ezek koziil néhany kartyat fel kell majd
fednetek. Ezeken a kartyakon az alabbi szimbolumok,
valamint egy szam vagy egy bet talalhato.

SZEREPLOK ARTYA
HELYSZINK ARTYA

KULONLECES TARGYK ARTYA
BIZONYITEKK ATECORIA-K ARTYA

REJTVENYK ARTYA

@ Az Uj helyszineket tegyétek a jatéktérre.

®

» .
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@ Az 1j szereploket tegyétek a helyszintablan nekik
kijelolt 4 hely egyikere.

! ) g ~ e oy "
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Hanemvagytokbiztosak benne, hogy egy szereplo

" pontosan hol talalhato, tegyétek a Kkartyajat
a bizonyitéktablan talalhatd, még meg nem
talalt szereploknek fenntartott mezok egyikére.
Ha megtalaljatok a szerepldt, ne felejtsétek el
a kartyajat attenni a megfelel helyszinre!

@A Dbizonyitékkategoria-kartyakat a helyszinek
atkutatasa soran fogjatok megtalalni. Csak
az aktudlis nyomozassal kapcsolatban allo

® bizonyitékkategoria-kartyak kertilnek fel a

| , Dbizonyitéktablara. A bizonyitékkategoria-kartyak

megtalalasarol a ,Nyomok felkutatasa” alcim alatt
olvashattok bovebben.

A bizonyitéktablan két teri-
let talalhaté kiilonleges targy-
kartyaknak  és  bizonyiték-
kategoria-kartyaknak. A piros
mezO6kon  taroljatok  minden
olyan targyat, amit Victor
szemelyesen birtokol, pl. olyan
bizonyitékokat, amelyeket a
helyszinen  talaltatok  vagy
egy személy adott oda neki.
: Bizonyos esetekben megtor-
ténik, hogy egy illeté csak szoban beszél egy
- targyrol. Ilyen esetben az applikacio arra fog
utasitani, hogy a megjelolt kiilonleges targy
vagy bizonyitékkategéria—kérty;é\t tegyétek a kék
mezok egyikére, mivel bar tudtok a targyrol, de
még nincs Victor birtokaban. A késébbiekben,
ha sikertil megtalalni a széban forgd targyat, az
applikacio jelezni fogja, hogy a targyat tegyétek at
a kék mezo6rol a piros mezére a bizonyitéktablan.

H .  EEEw

@A killonleges  targykartyakat  tegyétek a

bizonyitéktablara, amint felfeditek Oket!
Az alkalmazas értesit majd arrdl, ha (és amikor)
ezek a kartyak jatékba kertilnek. Nézzétek at
a keéppel lefelé forditott paklit, és tegyétek a
kikeresett targykartyakat a bizonyitéktablara!

@A rejtvénykartydk akkor keriilnék jatékba,

ha az alkalmazas erre ad utasitast. Ilyenkor
keressétek ki a képpel lefele forditott paklibol
a megjelolt szama kartyat, és fedjétek fel.
A Kkartyakon szovegek, szimbdlumok vagy
abrak lehetnek, amelyek nélkiilozhetetlenek
a torténetbe agyazott kilonboz6 rejtvények
megoldasahoz. A kartyakon altalaban QR-kod is
talalhato, szoval ezekrdl is barmelyik szereplot
megkérdezhetitek, mintha csak egy barmilyen
masik bizonyiték lenne.

\

— ,
* pLpA

beolvassatok az E helyszint, és ezt latjatok
a képernyon:
Megérkeztek a helyszinre, ahol egy

]
nével -17 talalkoztok. Egy

) férfirdl a 14 mesél, aki egy 6raval
2 I

korabban jart' a helyszinen, és egy'

véres kést Q 12 tartott a kezében.

4 -

E széveg alapjan ki kell keresnetek

* a 18-as szereplot, és fel kell tennetek
a kartyajat az E helyszin egyik
szereplomezojére;

e tovabba ki kell keresnetek a 14-es
szerepldt is, akit a bizonyitéktabla még
meg nem talalt szereploknek fenntartott
mezOk egyikére tesztek, mivel nem
tudjatok, jelenleg hol tartozkodik;

* keressétek elo a bizonyitékkategoria-
kartyak kozul a 12-est, a ,kozelharci
fegyvereket”, és tegyétek a kék mezok
egyikére a bizonyitéktablan.

Y,

gl

Al
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NYOMOK FELKUTATASA
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Egyes helyszineket (ahogy a btintettek helyszinét)
atkutathattok bizonyitékok utan. A QOEHESIS
gomb megnyomasaval beléphettek a keresés
modba. Bizonyitékok utan kutathattok:

e Panoramanézetben - akkor valasszatok ezt,
ha egyéb extra eszkézok hasznalata nélkil
szeretnétek atvizsgalni a helyszint.

g Szben | - ehhez erositsétek a (kilon
megvasarolhat6) szemiiveget a telefonra, a
képerny6 kozepénél lathato6 sarga csikhoz.

@ﬁ

A helyszin atvizsgalasara 40 masodperc all az
egyik jatékos rendelkezésére, aki ezalatt elmondja
a tobbi jatékosnak, mit lat. Forogj 360 fokban a
késziilékkel egytitt, hogy teljesen feltard a helyszint.
Korbenézhetsz a helyszinen gy is, ha a kivant
iranyba végightzod az ujjad a késziilék kijelzdjén.

A tobbi jatékosnak ki kell keresnie a bizonyiték-
kategoria-kartyak paklijabol a leirasodnak meg-
felel6 kartyakat. Fontos, hogy a kartyak képpel
felfelé legyenek, és minden olyan jatékos hozzajuk
férjen, aki nem az alkalmazast hasznalja éppen.

Amikor az id6 letelik, donthettek Ggy, hogy egy
masik jatékos is atvizsgalja a helyszint, tovabbi
nyomok utan kutatva. Ne feledjétek, hogy az tGjabb
kereséssel el6rébb halad a jatékon belli id6.

Végil olvassatok be az Osszes kivalasztott
bizonyitékkategoria-kartyat. Az alkalmazas meg-
mondja, ezek koztl melyek keriljenek a bizo-

nyitéktablara, és melyek nem fontosak most;
ezeket tegyétek vissza a pakliba! Késobb

még sziikség lehet rajuk.
6 I& g g j

®
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REJTVENYEK

A nyomozas soran alkalmanként szabadul6szobahoz
hasonl6 rejtvényeket kell megoldanotok. Ezek
megoldasahoz meg kell talalnotok a tdrténet soran
elrejtett informaciokat, amiket megtalalhattok a
rejtvénykartyakon, a kialonleges targykartyakon,
a szereplokkel folytatott parbeszédek soran, de
talalhattok ilyen informaciokat a QOEHEHITS
modban is. A nyomozasok tobbségében egy adott
ponton az alkalmazas fel fog szolitani titeket arra,
hogy adjatok meg a megoldast. Példaul a széfet
jelképez6 ,kulcsok és zarak” bizonyitékkategoria-
kartya beolvasasa utan az applikacio a széfet nyito
3 jegyt szamkombinaciot is kérheti, de egy szereplé
is feltehet nektek kérdéseket, amire a megfelelo
kartya beolvasasaval, vagy a képernyén feltiintetett
valaszok egyikével felelhettek. Bizonyos rejtvények
megoldasa fontos informaciokat is elarulhat nektek a
nyomozassal kapcsolatban, mint példaul az elkévetéd
nevét. Az igy megszerzett informaciok hasznosak
lehetnek, amikor gy dontotok megnyomjatok az

‘I’ Y,
gombot.

Ha elakadtatok vagy nehezetekre esne megoldani
az egyik rejtvényt, akkor nyugodtan segitséget
kérhettek Victor kollégan6jetol, Charlotte-tol, aki az
Ujsag ,Rejtvények és Feladvanyok” rovataért felel6s.
Altalaban megtalalhatjatok 6t a szerkesztéségben

, ahol kérdezhettek tole rejtvényhez tartozo
rejtvénykartyak és targyak kapcsolatardl (mint
példaul a korabban emlitett széf esete). E16szor arra
fog valaszolni nektek, hogy birtokotokban van-e
minden, ami a rejtvény megoldasahoz sziikséges,
vagy keresgélnetek kell még. Ha minden fellelheto
elem a birtokotokban van, de még igy sem juttok
elérébb, akkor felajanlja segitségét. Ha elfogadjatok
(az applikacioban megjelend gombot meg-
nyomva), adni fog egy tippet a megoldashoz. Ha még
ez sem lenne elegendo, akkor Gjra megkérdezhetitek
a szoban forgd kartyarol, ekkor a rejtvény teljes
megoldasat feltarja el6ttetek. Tartsatok észben,
hogy minden tippje utan az applikacié 10 pontot
von le a végs6 pontszamotokbol, és szintén 10-et,
ha a teljes megoldasra is kivancsiak vagytok. Nem
jar pontlevonassal, ha csak arrol érdeklédtok, hogy
a birtokotokban van-e minden, amire sziikség van
a rejtvény megoldasahoz.

®
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* KULONLEGES ESEMENYEK
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A Blntgyi Kronikak vilagaban az idé nagyon fontos
tényez6. Az aktualis id6t mindig a képernyd jobb

fels6 sarkaban lathatjatok.

Minden egyes alkalommal, amikor beolvastok egy

targyat, kihallgattok egy szerepl6t vagy atvizsgaltok

“egy helyszint, 5 perc telik el a jatékban.

Minden egyes alkalommal, amikor j helyszinre

utaztok, 20 perc telik el a jatékban.
X

A j’a‘tékban eltelt id6 hatassal van a végsé pont-
szamotokra. Minél gyorsabban oldjatok meg az

tigyet, annal tobb pontot szereztek.

Egyes fejezetekben az eltelt id6 befolyassal van a

'.vajétékon beliili lehetéségekre is, példaul bizonyos

szereplék mozoghatnak vagy csak bizonyos id6-
pontokban elérhet6k.

 [LOIMENYEK
MO ot V40 i

Ha ugy erzitek, elfelejtettetek valamit, tal gyor-

san atléptetek egy parbeszédet, vagy csak meg
szeretnétek nézni, mit fedeztetek fel eddig, hasz-

naljatok a ,Torténet” meniit.

Koppintsatok a | Eb ikonra a bal als6 sarokban, majd

——

a @ ikonnal tovabb haladva bongésszetek minden

eddig 'Végrehajtott interakcioé és kartyabeolvasas

.
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Amikor Ugy érzitek, megoldottatok az Ttgyet,
jelentést tehettek. Menjetek a fejezet altal meg-

hatarozott helyszinre

UGY.
gombot!

A csapatnak ezutan egy sor kérdésre kell valaszolnia.

, és nyomjatok meg az

Akérdésekre adott valaszaitokat és az érveléseteket
a kartyak beolvasasaval tudjatok alatamasztani.
A végs6 pontszamotok a valaszaitoktol figg.
A pontszam ellenérzése utan megnyomhatjatok
a gombot, hogy elolvassatok a fejezet
torténetét és valaszt kapjatok a kérdésekre vagy

Gjra jatszhatjatok a nyomozast.
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