Ezt a leleményes Brainbox jatékot csaladok szamara terveztiik
a célbdl, hogy az egyiitt jatszas kozben fejlesszék megfigyelési
készségiiket és memoriajukat az olyan talalmanyokkal
kapcsolatban, amelyek megvaltoztattak életiinket.

A jatékot a vilaghirt Londoni Tudoményos Mizeummal egytittmtikodve fejlesztettiik

ki. Minden kartya egy talalmanyrol szl: ki és hol talalta fel, milyen jelentéséggel bir a

szamunkra. Hogyan értékelnéd a telefon, a villanykérte vagy a teafilter jelentéségét?
Tanulj réluk és sok mas talalmanyrdl is ebben a szérakoztaté, csaladi jatékban.

A jél‘ék cgﬁlja:

Légy te. aki a legtobb kartyat qyiijti 6ssze 10 pere alati!

Kett6 vagy tobb jatékos esetén
1. Elsének a legfiatalabb jatékos hizzon egy kartyat a BrainBox
dobozbdl. A homokaéra megforditasa utan tanulmanyozza a
képet 10 masodpercig, amig azidé le nem jar. A kisebb gyerekek
még egyszer megfordithatjak a homokérat, hogy tobb idejiik
legyen.
2.Add at a kartyat egy masik jatékosnak, és dobja dobdkockaval.
Ezutan valaszolnod kell a megfelel6 kérdésre (példaul ha 2-est Tartal?m
dobsz, a 2-es kérdést kell megvalaszolnod). 70db kartya
3. A masik jatékos felovassa a kérdést. A valaszod a kartya 2 db kértya
taloldalan ellenérizhets. szabalyokkal
4. Ha helyes a valaszod, tartsd meg a kartyat és a kovetkezo 1 db homokéra
jatékos huz. Ha hibas a valasz, tedd vissza a kartyat a BrainBox 1 db dobékocka
dobozba és a kovetkezé jatékos huz.

5.Légy te, aki a legtobb kartyat gy(ijti 6ssze 10 perc alatt!

Ne feledd, hogy a kérdésekre minden valasz a kartya
képes felén megtalalhato, tehat alaposan nézd meg!




