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BEVEZETO

Koszontunk a Boldog kicsi dinok vilagaban. Ebben a jatékban kis
dinoszauruszokként préobaljatok tulélni az élet Ujabb és Gjabb pofonjait.

A legjobbat kell kihoznotok magatokbdl, hogy elkeriiljétek a természeti, allati

és érzelmi katasztrofakat, mikozben meteoritokat keriilgettek, és mint legtobbszor
avalo életben is, valdszintlleg elbuktok. De szedjétek 6ssze magatokat, mert az elsé
dinoszaurusz, aki eléri az 50 pontot (vagy aki legtovabb marad talpon), megnyeri

a jatékot! Juhu!

HOGYAN KEZDJETEK NEKI

A dobozban az alabbi jatékelemeket talaljatok:
4 dinoszaurusz-jatékostabla

4 dinoszauruszfigura

1 huzépakli (53 pontkartya és 16 akciokartya)
1 katasztrofapakli (28 katasztrofakartya)
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4 dinoszaurusz-jatékostabla

Kezdetnek minden jatékos valasszon egy dinoszaurusz-jatékostablat, és vegye el a
hozza tartozo6 dinoszauruszfigurat. A jatékostablan lathatjatok a dinoszauruszotokat
és a menekulési Utvonalat, amin haladva pontokat gy(jthettek. A jatékostablatok
mellett hagyjatok helyet a katasztrofadvezetnek, ahova a katasztréfakartyakat
fogjatok tenni a jaték soran. A nem hasznalt dinoszaurusz-jatékostablakat tegyétek
vissza a dobozba, nem lesz rajuk szukség ebben a jatékban.
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DINOSZAURUSZ MENEKULESI UTVONAL

Ezutan valogassatok szét a vilagos és a sotét hatoldalu kartyakat. Keverjétek 6ssze
avilagos hatoldalu kartyakat, és osszatok minden jatékosnak 5 lapot. A maradék
kartyakbol csinaljatok egy képpel lefelé forditott hizopaklit, és tegyétek az asztal
kozepére. A pakli bal oldalan hagyjatok helyet a dobopaklinak.

Keverjétek meg a sotét hatoldalu kartyakat, és képpel lefelé tegyétek Sket
a hazopakli jobb oldalara az asztalon, ez lesz a katasztrofapakli.
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Most mar készen alltok, hogy Boldog kicsi dindkat jatsszatok!

HOGYAN JATSZD

Minden forduléban a jatékosok pontkartyakat fognak kijatszani annak
reményében, hogy pontokat gyljthetnek és elkerilhetik a katasztrofakat.
Afordulé megkezdéséhez forditsatok fel a katasztréfapakli legfelsé lapjat, és
olvassatok fel hangosan. Minden jatékosnak valasztania kell egy pontkartyat
a kezébdl, amit képpel lefelé letesz maga elé az asztalra. Ha egy jatékosnak
nincs pontkartyaja a kezében, eldobja az 6sszes kartyajat, és huz 5 (j lapot
(ezt addig ismétli, amig nem lesz pontkartydja, amit letehet). Miutan minden
jatékos tett le pontkartyat az asztalra, egyszerre felforditjak azokat.

Minden forduléban a pontkartyak felforditasa utan pontozas kovetkezik.
Alegmagasabb értéku kartyat kijatszo jatékos begylijti a kartyan lathaté
pontokat, és ennek megfeleléen elérébb lépteti dinoszauruszfigurajat a
jatékostablaja menekulési Utvonalan. A legalacsonyabb értéki kartyat kijatszo
jatékos megkapja a felforditott katasztréfakartyat és a katasztréfadvezetébe
teszi. Azonban a pontszamot mindkét irdnyban befolyasolhatjak a
dinoszauruszok sajat tulajdonsagai, a pontkartyak és az akcidkartyak hatasai
(ezeket késbbb részletezzik).

A fordul6 végén minden jatékos elérébb mozgatja a dinoszauruszfigurajat

a menekilési Utvonalan annyi mezdével, ahdny katasztrofakartyaja van

a katasztrofadvezetében. Ezutan minden jatékos addig huz kartyakat a
huzépaklibél, migismét 5 lap lesz a kezében. A kdvetkezd fordulo eldtt
takaritsatok le a jatékteret, minden felforditott pontkartyat és akcidkartyat
tegyetek a dobopaklira. Ha barmikor kifogyna a huzépakli, keverjétek meg
a dobodpaklit és csinaljatok beldle egy Uj, képpel lefelé forditott huzépaklit.

KATASZTROFAKARTYAK

A dinoszauruszok vildga - akarcsak a valo élet - tele van katasztrofakkal.
A katasztrofakartyaknak harom fé tipusa van a meteoritkartyakon
(ezek a legveszélyesebbek) kivil. Minden tipust egy szin és egy szimbolum jelol:
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TERMESZETI KATASZTROFA ALLATI KATASZTROFA ERZELMI KATASZTROFA

Ha 6sszegyljtesz harom ugyanolyan vagy harom kiilénb6z6 tipusu
katasztrofakartyat, kiestél a jatékbol, és azonnal el kell dobnod az 6sszes
kartyat a kezedbdl.
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HAGYJ MAR GYEKENY

Meguag egy killonosen éles levél.

A meteoritkartyak kulonleges katasztréfakartyak, melyek a harom tipus
kozil barmilyen katasztrofakartyat helyettesithetnek. Mondhatni,

a meteoritok a katasztréfakartyak kaméleonjai. Ez azt jelenti, hogy mar
akkor is kiesel a jatékbdl, ha van egy meteoritkartyad és barmilyen két
masik katasztréfakartyad.
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De van a katasztrofakartyaknak egy jé tulajdonsaga is. Minden katasztrofa-
kartydért a katasztréfaovezetedben 1 mezével el6rébb [éptetheted

a dinoszauruszfiguradat a menekiilési Gtvonalon minden forduld végén.
Aminem 6l meg, az megerdsit!
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A DINOSZAURUSZOK TULAJDONSAGAI
Minden dinoszaurusz-jatékostablan a bal alsé sarokban lathatjatok
a dinoszauruszotok tulajdonsagait.

Ha tobb jatékos is jatszott ki hatassal biré pontkartyat ugyanabban a forduléban,

a kisebb értékii pontkartyaval rendelkezé jatékos hasznalhatja el6szor a kartyaja
képességét. *Ha két jatékos egyforma értékd lapot jatszott ki, az kezdi a hatas
végrehajtasat, aki a menekiilési Utvonalan kevesebb pontot ért el. Ha a pontkartyak
értéke és a menekilési Utvonalon szerzett pontok terén is dontetlen van, akkor a

Ha olyan esetben kellene megcserélni a jatékosok pontszamait, amikor vagy
a legalacsonyabb vagy a legmagasabb pontszamban dontetlen van, akkor

az 0sszes résztvevo pontszama megcserélodik. Példaul, ha két jatékos 3-3
ponttal dontetlenben 4ll a legalacsonyabb pontszamért, és a forduléban 9
pont a legmagasabb, akkor a két jatékos, akik eredetileg dontetlenben alltak a

- fiatalabb jatékos kezdi a hatds végrehajtasat. A pontkartyak hatasai forduléonként legalacsonyabb pontszamért, mindketten megkapjak a 9 pontot, a 9-es lappal
us | 46 | 47 | us %33 E csak egyszer hasznalhatok. rendelkezd jatékos kartyaja pedig 3-as értékuivé valik. Megjegyzés: a csere nincs
‘ *Van par kivétel a pontkartyadk hatasainak végrehajtasi sorrendjében. hatassal a Hirtelen Haldlra, a Hirtelen Halal soran mindig nagyobb értékui kartyat
Q" S 2l ‘ W ki Ezek a kivételek olyan hatasok, amelyek kikotik a bekodvetkezés idépontjat, ilyenkor szeretnétek kijatszani, hogy elkeriiljétek a katasztrofakartya megszerzését.
4«\: . 2930 | 31 | 32 |33 N 3y | 35 »Ebben a forduléban” vagy ,,A pontozas soran” olvashaté rajtuk. Ha a kartyan az all,
o —

Ha minden jatékos dontetlenben all, tegyétek a felforditott katasztrofakartyat a
katasztréfapakli aljara és fejezzétek be a fordulét. Ebben a forduléban senki sem
szerez pontot.

.’\ : W e e e M A UE hogy ,Ebben a forduléban”, akkor a hatds az 6sszes tobbi pontkartya hatasa elétt
1 A ¥’ kovetkezik be, azok pontértékétél fliiggetleniil. Ha a kartyan az all, hogy ,,A pontozas
3 |gy7 |81 |20 2 soran”, akkor az 6sszes tobbi kartya végrehajtasa utan, a pontok szamitasakor
torténik meg a hatas.
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DINOSZAURUSZ . . . s S L ,
TULAIDONSAGAI Legyél az elsé dinoszaurusz, aki eléri az 50 pontot a menekiilési ttvonalan.

« Legyélaz utolsé dinoszaurusz, aki jatékban marad.

Ezek a tulajdonsagok elénydket, illetve hatranyokat jelentenek bizonyos
katasztréfakartyakkal szemben. A dinoszauruszaitok elényei és hatranyai
hozzdadddnak vagy kivonddnak a pontkartyaitok értékébdl minden
forduloban. Példaul, ha Stressz-rexként jatszol, hozzaadsz 1-et

a pontszamodhoz minden olyan forduléban, amikor allati katasztrofaval
nézel szembe, és kivonsz 1 pontot minden olyan forduléban, amikor érzelmi
katasztrofaval kiizdesz.

Ugy tlinik, sikeresen elhalasztottad az elkeriilhetetlen kihalast.
Sajnélatos médon minden baratod halott :( De nézd a j6 oldalat, gy6ztél!

Apontozés sorén cseréld meg Apontozds sorén duplézd meg ;

foras Ebben a forduléb
alegtobb és a legkevesebb ponttal a Pontvihar és a Pontszivo kartyak pon:l:‘;vt;; h‘;:;s:
rendelkez6 jétékosok pontszamait. hatasait.

AKCIOKARTYAK

Akciokartyakat hasznalhattok, hogy kedvetek szerint valtoztassatok az esélyeken
vagy hogy sziikség esetén megmentsétek a dinoszauruszotokat. A kartyakon
olvashatjatok, mikor tudjatok kijatszani éket.

Ha egy kartyan az all, hogy ,,Jatszd ki ezt a kartyat a pontozas soran.”, akkor

az 0sszes tobbi kartya végrehajtasa utan, a pontok szamitasakor jatszhatod ki.

n PONTVIHAR n PONTSZivO

PONTKARTYAK

A pontkartyak jellemzéen kilonféle fegyverek, csecsebecsék és szerencsét
hozé targyak, melyeket pontszerzésre és a katasztréfak elkerilésére tudtok
hasznalni. Mindegyiknek van egy 0 és 9 kozotti pontértéke, ez alapjan fogtok
pontot szerezni a forduléban.

PONTERTEK el B FA TESTAPOLO

n FORDULOPONT

o

. s i i s X Jétszd ki ezta kértyata pontozas soran.
Jatszd ki ezta krtyéta pontozas Jitszd ki ezt a kartyat a pontozas A
: . " 7 7 s 5bb ésa legkevesebb
ssssss Adj2 pontot barmelyik jatékos soran. Vonj ki 2 pontot barmelyik . S atékosoh
pontszamahoz. jétékos pontszamabol. s

Ha egy kartyan az all, hogy ,,Jatszd ki ezt a kartyat, ha ebben a forduléban
katasztrofakartyat kellene elvinned.”, akkor jatszhatod ki, ha neked van

a legkevesebb pontod a pontozas végrehajtasa utan, ezzel elkeriilheted, hogy
a katasztrofakartya a katasztréfadvezetedbe keriiljon (akkor is hasznalhatod,
ha mas jatékos ad neked katasztréfakartyat).

B p— PONTERTEK

Néhany kartya csupan egy pontértéket mutat, mig masoknak vannak
hatasai is. Ezekkel a kartyahatasokkal a jatékosok kartyakat huzhatnak
vagy dobhatnak el, kicserélhetik pontkartyaikat egy masik jatékossal vagy
megvaltoztathatjdk a fordulé pontozasi szabalyait. Hacsak valami nem szél
masképp, a jatékosok a pontkartyak hatasait a felfedés utan, de még

a pontozas eldtt hasznalhatjak.

HAZI KAVICS m LANGSZORO

KETSZEMELYES JATEK

Ha ketten jatszotok, javaslunk par médositast az alapszabalyokhoz képest:

Miel6tt elkezditek a jatékot, vegyetek ki minden 1-es, 2-es és 3-as érték
pontkartyat a paklibdl. Tovabba csak akkor essen ki egy jatékos, ha a
katasztréfadvezetében négy egyforma tipusu vagy minden tipusbol két

KATASZTROFAATIRANYITAS kata sztréfa ka rtya van.

n KATASZTROFAVEDELEM

Ha nem hajtjatok végre ezeket a modositasokat, kiegyensulyozatlannak
érezhetitek a jatékot.

ﬂ TOLGYOSZKOP

HASZNOS EMLEKEZTETOK

« Hacsak5 akcidkartya van a kezedben és nincs pontkartyad, dobd el
az 0sszes lapodat és huzz 5 Gj kartyat.

Eldobhatsz egy pontkrtyat
akezedbél. Add hozza az eldobott

Eldobhatsz legfeljebb 3 lapot
Kartya pontértékeét a pontszamodhoz. bl

DONTETLENEK MEGOLDASA « Hapontszamok cserélédnek a forduléban, csak a legmagasabb és

Néhany forduldban eléfordulhat, hogy tobb jatékos is ugyanolyan pontszamot fog elérni legalacsonyabb értékkel rendelkez6 jatékosok érintettek.

a pontkartyak, katasztréfakartyak bonuszai, dinoszauruszok elényei és hatranyai és

az akciokartyak hatasai utan. + Minden katasztrofakartyaért, ami a katasztréfadvezetedben talalhato,
mozgasd a dinoszauruszfiguradat 1 mezdével el6rébb a menekdilési

Utvonalon minden fordulé végén.

Megnézheted a huzopaklifelsé 2 lapjét.
Valassz kozilik egyet és tartsd meg.
Amésikat dobd el.

PONTKARTYAHATAS

Ha tobb jatékos dontetlenben all a legmagasabb pontszamért, minden jatékos

megkapja a pontot és elérébb |épteti a dinoszauruszfigurdjat a menekdlési ttvonalan.

+ Amikor kiszamolod a pontjaidat, ellen6rizd, hogy
beleszamoltad a katasztréfadvezetedben lévd
katasztréfakartyakat, a dinoszauruszod tulajdonsagait,
a pontkartyak és az akciokartyak hatasait is.

Ha tobb jatékos dontetlenben all a legalacsonyabb pontszamért, Hirtelen Halal
kovetkezik. Minden dontetlenben all6 jatékosnak ki kell jatszania még egy pontkartyat
a kezébdl képpel lefelé. Ha minden jatékos készen all, egyszerre felforditjak kartyaikat.
Alegalacsonyabb pontértéki kartyat kijatszo jatékos kapja a katasztrofakartyat.
AHirtelen Halal soran a dinoszauruszok tulajdonsagai, a pontkartyak hatasai és « Minden alkalommal, amikor katasztréfakartya

az akciokartyak nem szamitanak. A Hirtelen Halalban részt vevd jatékosok nem
gyljtenek pontokat, még akkor sem, ha az ijonnan kijatszott kartya meghaladja
a legmagasabb értékd kartyat.

Ha a Hirtelen Halal soran is dontetlen allna fenn, ismételjétek meg a folyamatot
egészen addig, amig eld6l az eredmény. Ha egy jatékos a Hirtelen Halal sordn mar
nem tud kijatszani pontkartyat a kezébdl, el kell vinnie a katasztrofakartyat

a katasztrofadvezetébe. Ha tobb jatékos is kifogy a pontkartyakbol, tegyétek

a felforditott katasztrofakartyat a katasztréfapakli aljara, fejezzétek be a fordulét,
és felejtsétek el, ami tortént.

kerll a katasztréfadvezetedbe, eldobhatsz egy
kartyat a kezedbél. igy megszabadulhatsz azoktol
a kartyaktol, amelyekre nincs sziikséged!

+ Minden forduld végén hizz annyi kartyat, hogy
ismét 5 kartya legyen a kezedben.

Ha fel akarod venni veliink a kapcsolatot vagy tobbet szeretnél
megtudni a jatékainkrol, kiegészitdinkrdl és mas izgalmas tartalmakrél,
keress meg minket az UnstableGames.com/HappyLittleDinosaurs oldalon.
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