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A jétékosok egy-egy jol ismert betyart alakitanak, akik a XIX. sz
zad valés karakterei voltak Magyarorszdgon, és most egymaésaﬁ‘l
mérik ossze erejiiket, hogy Virtus Pontokat (VP) szerezzer_lelq_
A jaték célja egyszerti, az nyeri a jtékot, aki a végén a legtobb ™
VP-vel rendelkezik.

kot

A jéték hossza a pakli méretétdl figg, minél tobb lap van benne,
anndl tovabb tart. Az idedlis id6tartamhoz a kovetkezd mennyl—'
séget ajanljuk, de természetesen eldonthetitek, hiny darabbal

kivantok jtszani:

¢ 7 - 8 jatékos esetén teljes pakli (120 lap),

¢ 6 jatékos esetén 105 lap,

¢ 5 jatékos esetén 90 lap,

¢ 4 jatékos esetén 80 lap,

¢ 3 jatékos esetén 70 lap a kezdépakli,

A teljes paklit megkeverve véletlenszertien
vdlasszatok ki ennyi kdrtydt, a tobbilapot tegyétek félre!

Fontos

A kézlimit 10 lapbdl all. Ha ennél tobb lenne
a kezedben, akkor a sajat korod végén el
kell dobni annyit, hogy csak tiz maradjon!




j Mlnden résztvevd valaszt egy karaktert, vagy a jatékosok véletlensze-
rdien kisorsoljak egymds kozott a betyarokat. Minden betyérnak sajat,
ﬂ',ég)’ledi képessége van, ami természetesen ismert. Erdemes a jaték kezde-

-"_te el6tt hangosan felolvasni ezeket, hogy mindenki tisztdban legyen vele.

Minden jatékos kap 7 kartyat kezdéskor. A kezd6jatékos az lesz, aki-
nek a multjdban a legtobb van a rovésén. Az éra jardsdnak megfele-
16en kovetik egymast a jatékosok.

- Amikor rdnk keriil a sor, 2 akci6t hajthatunk végre a kovetkezd lehe-
tosegek kozil, akdr ugyanazt kétszer:
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1 akciéért 1 lapot hizhatunk.
2 akcidért 3 lapot vehetiink fel a huzoépalibdl.

S6t, ha huzas el6tt kijatszunk egy Paripa akciokartyéat (ami még
egy extra akcidt ad), akkor Osszesen 3 akcidért cserébe 5 lapot
hazhatunk fel!

Egy korben a maximdlisan felhtizhaté lapok szdma 5 darab.
Hidba lehetne tobb akcionk haromnal (példaul tobb Paripa kijat-
szasaval), akkor sem hizhatunk fel 6tnél tobbet.

* Annak sincs akaddlya, hogy a laphazést szakaszokra bontsuk, példa-
ul el6szor felvesziink egyet, aztan még kettdt, ha nem akarjuk l(1)at—
sianl az elsét.




Vannak olyan szoveges képességgel rendelkezé kartyak, amelye-
ket akcidért cserébe kijatszhatunk. Ezeknek végrehajtjuk a hata-
sat, majd a dobdpaklira tessziik. A két akcionkért cserébe akarq_
koronként két kartyat is ki tudunk jatszani.

| teekedis |

A jaték betyarok kozott folyik Virtus Pontokért (VP), és ezek
megszerzésének legegyszeribb mddja, ha egymdst hivjuk ki vir-=
tusbdl egy férfias verekedésre. A virtuskodé betyarok ilyenkor

fegyvereket csapnak fel, és a ké - papir - oll6 szabélyai szerint nyer- ' S5

nek, aminek részletes szabdlyait lentebb olvashatjuk! Egy akcioért
cserébe egy verekedést indithatunk, igy nincs akadalya annak,
hogy egy korben akar kétszer is kezdeményezziik a bunyét. Azok
az ellenfelek hivhatdak ki, akiknek a karakterlapja nincs leforditva,
mert az a jatékos éppen a sebeit nyalogatja.

@ A soron kévetkezd jatékos ramutat, hogy kivel szeretne verekedni.

€@ A kihivott fél ilyenkor visszautasithatia a pdrbajt, ebben o
az esetben a kihivé kap 1 VP-t, és latatlanban (vakon) elhiz =&
a masik betydr kezébél egy lapot. Ha a kihivottnak nincs fegy-
vere, akkor kotelezden vissza kell utasitsa a pdrbajt, ha kideriil =
ugyanis, hogy nem tud fegyvert rakni (ez a kihivéra is vonatko= 2

) Ha elfogadja a kihivést, akkor a bunyé el6tt megkmalhatjak
. egymadst palinkaval, hiszen aki legény, azt is allja.




’ A kihivé adhat eldszor a masiknak egy, kett6 vagy harom pa-
"linkat, amit nem lehet visszautasitani. Ezutdn a masik fél is
: “:1 ' visszakinalhatja a kihivét egy, ketté vagy harom palinkaval.
" Amig az egyikiik nem kap hdrom palinkét, akar felvaltva is
kinalgathatjak egymast a betyarok, egészen addig, amig be-
jelentik, hogy tobb palinkat nem adnak a masiknak. Meg-
nézziik, hogy ebben a pillanatban ki mennyi palinkat ivott
meg, és annak a hatasat alkalmazzuk:

1 palinka: megmutatjuk titkosan az ellenfélnek,
hogy milyen fegyverek vannak nalunk,

2 palinka: nyiltan kell kijatszani a fegyvert,
az ellenfél ezt kovetben teszi le a sajatjat,

3 palinka: a masik betyar berua-
gott, igy harcképtelenné valt.

Abban az esetben, ha mindkét fél 2-2 palinkat ivott meg,
a verekedés pont ugy fog zajlani, mint normal esetben:
. egyszerre csapnak fel egy-egy fegyvert.

Fontos

Ha az egyik betyar kapott dsszesen 3 pélinkat, ak-
kor a parviadal azonnal véget ér, mert az illet6 berd-
gott, és nem tud mar verekedni. Ilyenkor a gy6ztes
2 VP-t kap és még egy lapot is elhtizhat a részeg jaté-
kostol, kivételesen ugy, hogy megnézheti, melyiket!




¢ Havégetértaziszogatds, senki nem riigott be vagy egyik fél sem =
kindlta meg a masikat, akkor jon a valédi csetepaté. Mindkét g_‘
fél kivalaszt egy fegyvert a kezében lévék kozil, majd egyszer-
re felcsapjak. (Akinek nincs fegyvere, az nem is fogadhatja ela
kihivast, hanem az elején vissza kell utasitsa! Ebben az esetben
a kihivé kap 1 VP-t és egy lapot elhtizhat a kihivottdl.)

A fegyverek hasonl6an mtikodnek, mint a ké - papir - oll6ban:

a fokos iiti a bicskat, a bicska {iti a pisztolyt, a pisztoly pedig

a fokost. A karikds ostor pedig mind felett, azaz mindent iit.

A verekedés gyéztese 2 VP-t kap, és egy kartyat latatlan-

ban elhizhat a vesztestdl, aki 1 VP-vel vigasztalodhat. Ha :
mindketten ugyanazt a fegyvert tették, akkor dontetlen, és = 8
1-1 VP-vel gazdagodnak. '




Az oOsszecsapast kovetben a kijatszott palinkak és fegyverek a do-
" bopaklira kertilnek, és a parbaj vesztese lefordithatja a karak-
' terlapjat, ami addig tigy marad, amig megint rd nem keriil a sor.
. Ez nem kotelez6, maradhat harcképes, ha gy érzi, hogy csak

" nem volt szerencséje, de ha mar nincs nala fegyver, akkor erésen
;M-ajéhlott a karakterlap leforditasat valasztania. Ha a kihivé volt
‘ avesztes, és még van egy akcioja, akkor természetesen indithat j

" i'buny(')t, akar ugyanazzal az ellenféllel szemben is.

| mede

Egy jaték addig tart, amig az egyik jatékos fel nem htizza a htizépak-

~ li utols6 lapjdt: ekkor befejezi az adott korét, majd elindul még egy

" utolso kor, amiben mindenki egyszer még sorra keriil. A dobépaklit

" ekkor tjrakeverijiik, a felsé 6t lap kivételével, hogy mindenki tudjon

bel6le még hizni, ha szeretne. Ha tjra az utolsé lapot felhtzé jaté-
kosra keriil a sor, akkor az 6 két akcidjat kovetSen véget ér a jaték.

Mindenki felcsapja az 0sszegytjtott kincseit, és hozzaadja a jaték
soran megszerzett Virtus Pontokhoz. A legtobb pontot gytijté be-
tyar nyert! Ha dontetlen alakulna ki két hirhedt betyar kozott, akkor
az lesz koziiliik a gy6ztes, aki a kincsek nélkiil tobb pontot gytijtott.

{sopatiatsk

" Van arra is lehetdség, hogy pdros létszém esetén csapatjatékot
jatsszunk. Ilyenkor két részre kell osztani a jatékosokat, és a két
. banda egymids ellen harcol. A szabélyok teljesen megegyeznek
' "a_z alapjatékkal, a betyaroknak nincsenek kiilonleges jogaik a csa-
" pattarsakkal szemben. A sajat csapattarsak is kihivhatjak egymast -

_ verekedni, de a végén 6sszeadjik a pontokat, és a tobb VP-t gytij- -
6 csapat nyeri meg a jatékot.

i




Kiilonleces lapok

Ki o lecdny o <sdrddbant
Az egyik legizgalmasabb lap a pakliban, ami nyilvanos felhi\iés-',{;
minden betyarnak, hogy vegyen részt egy kozos verekedésben:  *+

¢ A lapot kijétsz6 lesz a kihivé, aki korbekérdezi az ésszes jaté-
kost, hogy részt vesz-e a bunydban. Aki nem vallalja, attol
a kihivé elhizhat vakon egy lapot. Ha az egyik betyarnak nincs
lapja, akkor természetesen nincs benne a verekedésben, és la-
pot sem lehet téle huzni. Akinek le van forditva a karakterlapja, = &= %
attél nem hiznak el lapot, de donthet Ggy is, hogy részt vesz
benne. Ha fegyver nincs egy betyarnal, vagy csak kevés, akkor
megkockaztathatja a részvételt, de konnyen VP-t fog vesziteni.

A kihivo tesz le el6szor nyiltan egy fegyvert (ostort nem le- '
het); a kovetkezd résztvevének azt feliil kell iitnie megfelel6
fegyverrel (bicskat fokossal stb.) vagy 2 barmilyen fegyverrel
(lehet koztiik ostor is!), melyek ezutan a kijdtszott lapok aljara
keriilnek. Ebben az esetben a soron kovetkezének ugyanazt = *: 4]
a fegyvert kell tennie, amit az el6z6 nem tudott (ezért marad a
tetején a korabbi lap), de neki is rendelkezésre all a két barmi-

lyen fegyver opcié. Példaul: ha pisztoly van feliil, akkor bicskat: "
kell tenni (vagy két barmilyen fegyvert), és addig marad feliill =

a pisztoly, amig valaki nem tesz ra megfelel6 lapot. Aki letette S= 8
a két masik fegyvert, az persze versenyben marad. e ..

¥ ‘ Abban az esetben, ha egy betydr nem tud rakni fegyvert:
. egydltaldn, amikor el6szor rdkeril a sor, akkor nem csup_éri-- '
. kiesik a buny6bol, de még veszit is 2 VP-t. iy ]I'




Akinek végiil nem iiti felill senki a fegyverét (vagy fegyvereit,
ha kett6t tett le), az nyeri a bunyét, és annyi VP-t kap, akdny
 résztvevo volt, de minimum 4 VP lesz a jussa, akkor is, ha
csak a kihivé vett részt benne. Aki utolsé elSttiként rakott,
az kettével kevesebb VP-t kap, de mindenki, aki legaldbb egy
fegyvert tett be, kap 1-1 VP-t. Az a betyar, aki nem tudott egy
fegyvert sem letenni, veszit 2 VP-t, mint fentebb is szerepel.

e

A betydrélet 16 nélkiil elképzelhetetlen, ezért a jatékban is fon-

tos, hogy mire tudnak felpattanni a betyarok, ha siets a dolguk.
“A paripa +2 akcidt ad abban a kérben, amikor kijatsszuk. Ez azt

jelenti, hogy 6sszesen 3 akciobdl tudunk majd gazdalkodni, hiszen

‘egy akciot elvisz a lap kijatszdsa is. Természetesen akér tobb pari-
" pét is ki lehet jatszani egy korben, és nem kotelezd azzal kezdeni.

e

" A betyarok bizony dllanddan szomjasak voltak, ezért a legtobb-
. juk keze tigyében mindig akadt boroskulacs, ami leginkabb csi-
. koborrel volt boritva. A kulacsot egy akciéért letessziik magunk
elé felforditva. Parbaj soran megkindlhatjuk az ellenfelet; ugyan-

¢ Ggy miikodik, mint egy palinka, csak utina nem a dobdpaklira
0 tessziik, hanem a keziinkbe vessziik vissza a lapot. Legfeljebb egy

“kulacsot tehetiink le magunk elé, mivel a betyéarbecsiilet nem fo-
* gadja el a kétkulacsossagot.

Fontos

A dobépaklit nem nézheti at senki,
még akkor sem, ha példaul valaki a Pipa
hatdsaként négy lapot tesz le ra!




Meddig tudna szabadldbon maradni egy betyar, ha nem lenne
egy titkos btavohelye?!

A barlangban nem csupén kipiheni magat, de itt tartja készle- - f
teit, s6t az elrabolt javakat is. A lap kijatszasa természetesen
egy akcioba keriil, de utdna rogton ratehetiink képpel lefelé -
hiszen ki tudnd, mit rejteget ott?! - maximum 2 kartyat, ami-
bdl az egyik lehet csak kincs, a masik lap valami mas kell le-
gyen, de fegyvert egyaltalan nem tehetiink ide! Hiszen milyen
betydr az, aki nem tartja maganal a fegyvereit?! A barlangba
tett dolgokat nem huzhatjak el téliink, és nem szamitanak
a kézlimitbe sem. Sajat kor alatt az asztalon 1évé barlangban
szabadon tudjuk cserélgetni a dolgokat a fenti szabalyok fi-
gyelembevételével, ez mar nem keril plusz akciéba. Barlang-
bol minden betyarnak csak egy lehet letéve az asztalra!

el

A pap el6tt még a legelvetemiiltebb gonosztevé is megvallotta
btineit, plane halala el6tt. Ha kijatszunk egy plébanost, akkor

megnézhetjiik valakinek az 6sszes kézben tartott lapjat (més- = 48

nak természetesen nem mutathatjuk meg ezeket), és mindez .I

nem is keriil akcioba szamunkra, mert +1 akciot adott a kdrtya. . 8

Gy




* léseken, akitél volt oka félni a betyaroknak. A lapot kijatszo
- jhtekos elvehet egy VP-t az aktualisan legtobbel rendelkezé ja-
| tékostol, és a sajatjai kozé teheti. Ha tobben is ugyanannyival

L rendelkeznek, akkor eldontheti, hogy kitdl veszi el, de ha nala
. van alegtobb VP, akkor nem tudja hasznalni a kartyat.

guknak pénzt, lovat, marhat, élelmet vagy egy-egy nemesembert
véltsdgdijul. A jitékban ezeket az értékes zsakmanyokat nevez-

o ziik kincseknek, amelyeket arany felirat jeldl, és sokszor azt is
*‘eldontik, hogy ki fog nyerni a jaték végén. A kincskartyakat nem

sikeriil egy parbaj. Ez ellen csak a barlang jelenthet védelmet, de
* abban is legfeljebb egy kincset tudunk tarolni.




Koszonetnyilvanitds

Szeretném elsésorban megkoszonni Levente fiamnak a tematika
otletét. Mér régéta terveztem a “magyar Banget”, de 6 adta meg
a fontos kezd6lokést, hogy ez a hires betyarokrol széljon. Leven-
te folyamatosan segitette otleteivel az alkotés folyamatat is, neki
koszonhetiink tobb kartyat a pakliban, és mindig szamithattam
rd a szamtalan tesztelés soran. A jaték nem lehetne ilyen Fatér
Ddvid gyonyori rajzai nélkiil, amelyek pontosan azt a realiszti-
kus hangulatot adjék vissza, amit kértiink téle. Reméljitk, David
tehetsége még sok jatékunknak valik ékére a jovében! Az egész
arculatot Darabont Gergd rakta 6ssze, téle szarmazik a fantasz-
tikus dobozterv, és rengeteg munkat fektetett abba, hogy ezt
a latvanyt kapjak jatékosaink.

Végiil szeretném mindnydjatoknak megkoszonni, akik a mas-
fél éves el6készités soran részt vettetek a tesztelésben, és akar
otleteitekkel is segitettétek a fejlesztést. Hadd emeljem ki a Cse-
peli Tarsasjaték Klub toretlen lelkesedését, és egy sorsfordito
szécsényi estét 2023 janiusaban két fiammal és Koma baratom-
mal, ami utdn atterveztem az alapokat, hogy egyszertbb és por-
g6sebb legyen a jaték. Remélem, hogy a végeredmény, amely a ma-
gyar csalddok asztaldra keriilt, olyan lett, amit szivesen vesznek
el jra és Gjra, hogy megmutassak: Ki a legény a csarddban!?




