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@ 2-10 jatékos kb. 30 perc
A JATEX TEMAIA

Minden korben kijatszol egy kartyat, és leteszed az 6t sor egyikéhez. Ha ezzel a
kartyaval a sorhoz kerdl a hatodik kértya vagy a hatodik ugyanolyan szinG bikafej,
akkor minusz pontokat kapsz. Az excentrikus és rendkivili Oxx bard segithet a szorult
helyzetedben, hiszen barmilyen sorba leteheted. A legkevesebb minuszponttal
rendelkezé jatékos lesz a jaték gydztese!
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110 kartya (1-110 értékkel). A kartydkon a kék, sarga, zold, piros, fekete és fehér
szinl bikafejek lathaték valtozé szamban.)

ELOKESZULETEK

Keverd meg a kartyakat, és oszd ki bel6ltk a lapokat a jatékosok szamatdl fliggben:
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Ne nézd meg a kartyaidat: Csak tedd le magad elé egy leforditott pakliba
rendezve. Ez a te személyes huzopaklid. Huzz négy kartyat a paklidbdél a
kezedbe. Fordits fel 6t lapot a nem hasznalt kartyadkbol, és fektesd Sket
felforditva az asztal kozepére egy oszlopba. Ezen kartydk mindegyike egy
— egy sor kezdete, amelyekhez kartydkat fogtok illeszteni a jaték soran. A
nem hasznalt lapokat tedd vissza a jaték dobozaba. Ehhez a jatékhoz nem
lesz szUikségetek rajuk.

Példa: Az 6t sor elsé lapjai a jaték elején.

A JATEK MENETE
KARTYA KIJATSZASA

Egyszerre mindannyian kivalasztotok egy - egy kartyat a kezetekbdl, és képpel lefelé
leteszitek magatok elé az asztalra. Miutdn meghoztatok a dontést, fedjétek fel a
kartyakat. Els6ként az a jatékos illeszti le a kartydjat az ot sor valamelyikéhez, aki a
legalacsonyabb szamu lapot jatszotta ki. Ot kévetéen a masodik legalacsonyabb
kartyat illeszti le a tulajdonosa, és igy tovabb, amig a legmagasabb érték( kartya is le
nem kerdl az egyik sorhoz.

Kartyak huazasa: Még ne hlzz Uj kartyakat! Csak akkor huzz kartydkat a sajat
huzopaklidbol, ha mind a négy kartyat kijatszottad a kezedbdl. Azutan hidzz négy
kartyat, a kezedbe.

A KARTYAK LEHELYEZESE
A kartyadat mindig egy sor végére (a legszélsé kartyatél jobbra) kell letenned.
A kartyaillesztéskor, vedd figyelembe a kdvetkezéket:

Szin szinnel

Csak akkor teheted le a kartyadat egy sor végére, ha a sor aktudlis utolsé kartyajan
legalabb egy olyan bikafej van, amely ugyanolyan szind, mint a kartyadon lévé egyik
bikafej. Ha egynél tobb sor felel meg ennek a feltételnek, akkor, vélaszd ki az egyiket.

A kartyakon lév6 szamok csak azt hatarozzak meg, hogy milyen sorrendben teszitek
le a kijatszott kartydkat. Nem szamitanak, amikor a kartyak illesztésérél van szo!

Példa:

(1) Viki kartydja a legalacsonyabb szamu, ezért &
helyezi le el6szér a lapjat. Valaszthat a masodik és a
negyedik sor kézil. Ugy dént, hogy a negyedik
sorhoz teszi le a lapjat.

(2) Matyi a kévetkezd. Ugy dént, hogy a kartyajat az
elsé sorhoz illeszti.

(3) Mivel az elsé sor az egyetlen, ahol van fekete
bikafej a sor végén, Tamas nem valaszthat. Oda kell
letennie a kartyajat.
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Az 52-es és 104-es kartyakon Oxx baré lathatd. Mivel mind a hat
szin rajtuk van, igy ezeket a kartyakat barmelyik sorhoz leteheted.




FELVENNI EGY SORT

*‘ 1. szabaly: Hatodik lap
Ha a hatodik kartyat teszed egy sor végére, akkor az elsé 6t kartyat fel kell venned
abbdl a sorbdl. A kijatszott kartyad lesz az adott sor Uj elsé lapja.

* 2. szabaly: Hat vagy tobb azonos szinii bikafej

Ha a kartyad lehelyezésével hat vagy tobb azonos szinii bikafej lett a sorban,
akkor a mar ott fekvé kartyakat fel kell venned a sorbdl. A kijatszott kartyad lesz az
adott sor Uj elsé lapja.

Példa:
(1) Matyi a kartydjat a masodik vaqy a harmadik
sorhoz teheti. A masodik sort valasztja.

(2) Miutan Matyi @ masodik sor végére helyezte a
kartyajat, Viki csak az elsé sorba teheti a kartyajat.
Viki lapjaval tébb mint hat fekete bikafej lett abban
a sorban, ezért neki fel kell vennie ebbél a sorbdl a
lapokat. Az & kartydja lesz az Uj sor elsé kartyaja.

(3) Tamasnak sincs szerencséje: a
kartydja csak az Otddik sorba
kertilhet. Fel kell vennie a sor elsé 6t
lapjat. Az 6 kartydja lesz az uj sor
elsé kartyaja.

3“ 3. szabdly: Nincs egyez6 bikafej

Kijatszottal egy kartyat, de egyik sor végén sincs olyan szini bikafej, mint a kijatszott
lapodon? Ebben az esetben vedd fel az egyik sor (kivalaszthatod, hogy melyik sor)
0sszes lapjat. A kijatszott kartyad lesz az Uj sor els6 lapja.

AZ OXX PAKLID
A felvett lapokat egy felforditott lapokbdl allé pakliba rendezve tarold magad el6tt.
Ez a te Oxx paklid.

Fontos: Ne adj hozza semmilyen kartyat sem a kezedhez sem pedig a
huzépaklidhoz!

BIKAFEJEK = MiNUSZPONTOK
Minden kartyan felll pirossal nyomtatva latod a negativ pontok szamat. Ez
megegyezik a kartyan 1évé bikafejek szaméaval (6 minuszpont Oxx barén).

A JATEK VEGE

Miutdn mindannyian letettétek az utolsé lapjaitokat a sorokhoz, a jaték véget ér.
Szamoljatok meg az Oxx pakli kartydin a bikafejeket.

A legkevesebb negativ ponttal rendelkezd jatékos lett a gybztes! EgyezOség
esetén az egyez6ségben érintettek megosztjdk a gyézelmet.

Valtoztathatjatok a jaték hosszUsagat. Dontsétek el a jaték megkezdése elétt, hogy
hany fordulot szeretnétek jatszani. Jegyezzétek fel minden fordulé utdn a negativ
pontokat. A megbeszélt szamu forduld utan a jaték véget ér. A gy&ztest a szokott
maoédon hatarozzatok meg.

1. VALTOZAT: CSAK A SZiN SZAMIT!

A szabalyok valtozatlanok maradnak, kivéve, hogy az ,1. szabaly: Hatodik lap”
szabaly nem érvényes erre a jatékvariaciéra. Ez azt jelenti, hogy csak két szabaly
alkalmazésaval kell felvennetek a sorokat: ,2. szabaly: Hat vagy tébb azonos
szin(i bikafej” vagy ,3. szabaly: Nincs egyezé bikafej”

2. VALTOZAT: BIKAFEJEK = POZITIV PONTOK

Ebben a valtozatban az Oxx lapokon 4ll6 bikafejek nem negativ pontoknak
szamitanak, hanem pozitivnak. A szabdlyok valtozatlanok maradnak, a kovetkezé
valtoztatasokkal:

3. szabaly: Nincs egyez6 bikafej

Ha olyan kartyat jatszol ki, amelyet nem tudsz letenni egyetlen sorhoz sem, akkor azt
a kartyat leforditva a huzopaklid ala kell tenned.

A jaték vége

Miutan legalabb egy jatékos letette az utolsé kartyajat egy sorhoz, befejezitek azt a
kort, majd a jaték véget ér. Szamoljatok meg a bikafejek szdmat az Oxx paklitokban.
Ezek a gy6zelmi pontjaitok. A huzoépakliban vagy a kézben maradt lapokon viszont
minden bikafej negativ pontot jelent!

A legtdbb pontot szerz6 jatékos nyeri a jatékot.
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