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Az egész napos legelészés utan a bariknak a
karamban a helylk. Ott remélhetnek bizton-
sagot a ragadozoktol is. Juttass be minél tobb
baranyt a karamodba, de j6l vigyazz, nehogy a
roka vagy a farkas is beszokjon valahogy!

ELOKESZULETEK
Minden jatékos vegyen magahoz egy jaték-
tablat!
Helyezzetek a zsdkba annyi lapkakészletet,
ahanyan jatszotok, és jol keverjétek Ossze
ezeket! Egy készlet alatt az azonos hatoldalu
24 lapkat értjuk.
Jeloljetek ki egy kezd@jatékost, és 6 vegye
magahoz a 8 oldalu dobodkockat.
Opcionalisan készitsétek el6 a kiegészitd ja-
tékmodulokat - ezekrél késébb lesz szo.

A JATEK MENETE

A jaték tobb koron keresztil folyik. Minden kor
két részbdl all: 1. kivalasztas fazisa, 2. terelés
fazisa.

1. A KIVALASZTAS FAZISA

Huzzatok a zsakbdl annyi lapkat, hogy minden-
kinek 4 jusson, aztan még négyet. Tehat 2 jaté-
kos esetén (3x4=)12, 3 jatékos esetén (4x4=)16,
4 jatékos esetén (5x4=)20 lapkat. Tegyétek min-
det képpel felfelé forditva az asztal kdzepére!

A kezd@jatékos valasszon le a nagy csomagbal
egy 4 lapkabdl allo készletet, amihez tetszés
szerint barmelyik 4-et felhasznalhatja.

A kovetkezd jatékosnak — mint az utana kovet-
kez6knek altaldban — két lehetdsége van. Vagy
felveszi a mar levalasztott 4-es készletet és
maga elé helyezi azt, vagy 6 is levalaszt 4-et a
nagy csoportbdl. Ha a levalasztas mellett dont,
természetesen a soron kovetkez§ jatékos mar
két négyes kozul valaszthat.

vagy még 4 lapot G is levalaszt.

Ha éppen nincs mar levalasztott 4-es készlet,
vagy mar nincs nagy csoport, amibdl le lehetne
valasztani 4 lapot, akkor csak az egyik lehetd-
ség adott.

Miutan a fenti mddszerrel minden jatékos va-
lasztott maganak 4 lapkat, egy 4-es készlet ma-
rad az asztal kozepén a kdvetkezd korre.

Megkezdddhet a terelés fazisa, amit szintén a
kezddjatékos indit.

2. A TERELES FAZISA
Aterelés fazisaban a kovetkezd6ket kell tennetek:

1 — A kezdGjatékos dobjon egyet a kockaval.
Az eredmény mindenkire vonatkozik.
2 — Mindenki helyezze el az egyik
lapkajat a tablajan a
megfeleld helyre.
3 — El kell tolnod valamelyik
lapkadat egy szomszédos
mezdre.

A LAPKALEHELYEZES SZABALYAI:

e Minden dobdkockaval dobott szamértéknek
2-2 mez6 feleltetheté meg a tablan. A jaté-
kos donti el, hogy a 2 lehet&ség kdzil melyi-
ket valasztja.

e Ha Ures a megfelel§ szammal jeldlt kilsd
mez6, a lapkat egyszerlen csak rakd le ra!
Ha rokat vagy farkast tennél, akkor azonnal
eggyel beljebb kell cstsztatnod. Igy azok (az
1-es és 5-6s mez6k kivételével) mar a karam-
ba kerulnek.

e Amennyiben a valasztott készletedben van
roka vagy farkas, legel6szor ezeket a lapka-
kat kell a tablara helyezned.

e Ha a kivalasztott mezd nem dres, a lehelye-
zett lapka az érkezése iranyabdl (a sarkoknal
akar vizszintesen, akar flggblegesen) eltolja
az el6tte lévé(ke)t. Ennek hatasara akar ki-
tolhat lapkat/lapkakat a karambal, sét le is
tolhatja azokat a tablardl. (A tablardl letolt
lapkak mar nem térnek vissza a jatékba.) Mi-
vel a rokat és farkast rogton eggyel beljebb
csusztatjuk, ezért ezek akar 2 mezdével is to-
vabbtolhatjak a tablan |évé lapkakat.

A LAPKAMOZGATAS SZABALYAI:

e Miutan a tablara helyeztél egy lapkat, egyet
el is kell mozditanod. Ez lehet akar az is, amit
éppen letettél.

A lapka mindig egy szomszédos, lres mez6-
re tolhato at, mas lapkat nem tolhat maga
el6tt, és nem hagyhatja el a karamot.

Az altalanos szabalyok aldél kivétel a gazda,
6 a mozgas soran eltolhat mas lapka(ka)t is,
valamint akar a karambdl is kimehet, a tab-
larél viszont nem léphet le.

Ezt a harom |épést négyszer kell
megismételnetek, amig el nem
fogynak a kivalasztott lapkaitok.
Ha ez megtortént, vége a kornek, és
ismét a kivalasztas fazisa kovetkezik.




A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor

1. valamelyik jatékosnak megtelik a karamja
(mind a 9 négyzet) vagy

2. mar nem tudtok elegend§ lapkat hdzni a ki-
valasztas fazisahoz.

llyenkor minden jatékos adja 6ssze a karamon
belll 1év8 pontjait, vagyis szamolja meg a bara-
nyait a karamban, és vonja le ebbdl az esetleges
minusz pontokat. A legmagasabb pontszammal
rendelkezd jatékos lesz a gydztes. Dontetlen
esetén az szamit, hogy kinek sikerult tobb bir-
kat beterelnie.

A pontozasnal minden birkalapka annyi pontot
ér, ahany birka van rajta. A tyuk és a gazda O
pontot érnek, mig a roka -1 pontot, a farkas pe-
dig -2 pontot — ha a karamon beldl vannak a
jaték lezarasakor.
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HA EZ MEG NEM LENNE
ELEG A JATEKBOL

Talaltok még a dobozban kulonbdzé lapkakat,
amikkel tovabbi jatékvariaciokat probalhattok
ki. Barmely kiegészité modul akar kilon-kilon,
akaregyuttishasznalhaté azalapjaték elemeivel.

KIEGESZITO MODUL - A FEKETE BARANYOK
Minden jatékos he-
lyezzen egy darab 1-es
és egy darab 2-es ér-
tékd fekete barany-

lapkat a sajat karamjan beldl 1-1 tetszéleges

mezbre. A jaték soran igyekeznie kell kitolni a

fekete baranyokat a karambdl. Ha ez nem si-

kertl, a kardamon belll maradt baranyért neki
nem jar pont, de a lapka szerinti pontot minden
ellenfele megkapja.

KIEGESZITO MODUL - A KAKAS

Ebben a jatéktipusban minden-

ki cserélje ki egy tyuk kartyajat

egy kakasra. Ezek a mar leirtak-

nak megfelel6en a tobbi kartyaval
egyltt a zsakba kerllnek. Ha kakast helyezel a
tabladra, és az kozvetlendl egy vagy tobb tyuk
mellé kerUl, akkor mind a kakas, mind az érin-
tett tyukok tavoznak a tablardl. A kakas eme
funkcidjat akkor is aktivalhatod, ha az a moz-
gatas sordn kerll a tyukok mellé. Minden kakas
csak egyszer hasznalhato, viszont a felhasznalas
el6tt nyugodtan megvarhatod, hogy tobb tyuk
is a kakaslapka mellé sodrodjon.

KIEGESZITO MODUL - A FAK

Minden jatékos vegyen magahoz
2-2 fat, és helyezze le ezeket 2 tet-
sz6leges mez6re a karamon kival.
A jaték soran ezek a a mez8k fog-
laltak, és blokkolnak bizonyos lehet8ségeket:
e A faval foglalt mezén nem johet be lapka,
csak az ellentétes oldalon.
e Ha afairanyaba torténik egy sor mozgatasa,
akkor a sor a fa el6tt ér véget, vagyis mar ott,
a karam szélénél kiesik az utolso lapka.
A fa nem pusztan nehezités, a rovidilé sorok
uj, érdekes taktikai lehet6ségeket biztositanak.

A JATEK ELEMEI:

- 4 azonos tartalmu lapkakészlet (4x24 lapka)
- 1 db kiegészit6 lapkakészlet (4x5 lapka)

- 4 db jatéktabla, kozepén a karammal

- 1 db 8 oldalu dobdkocka

-1 db huzdzsak

Az egyes lapkakészletekben:
2x5 birka, 3x4 birka, 3x3 birka,
4x2 birka, 4x1 birka, 1 gazda,
1 farkas, 2 roka, 4 tyuk

A kiegészito lapkakészletben:
4 kakas, 4x2 fekete barany,
4x1 fekete barany, 8 fa




