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ARI IMADJA A SZALONNAT ES ARI TEVUTON JAR!

A JATER CELIA

Legyél te a leggyorsabb ebben az inycsiklandozo kartyajatékban, aki dsszegyiijt 3 egyforma
ételkartyat és megszerzi az elsd szalonnat! Ha valaki felkap egy szalonnaszeletet, elindul

a szalonnarablas, ahol mindenki a szalonnéért fog versengeni. Ne maradj le, kiilonben
biintetést kapsz!

ELOKRESZULETER

< Helyezzétek el a szalonnakat az asztal kozepére. Figyeljetek
arra, hogy mindig egyel kevesebb szalonna legyen az asztalon,
mint ahanyan jatszotok. Példaul, ha 5 jatékos van, akkor
4 szalonna legyen kozépen.

<« Aki a leggyakrabban eszik szalonnét (de tényleg!), az a jatékos O &\ ,\ >
lesz az elsd osztd. ‘QQ/\) N

«# Az oszto megkeveri az ételkartyakat és minden jatékosnak (magat is {aé '79’ 1
beleértve) oszt 4 lapot tigy, hogy a kértyakat a tobbi jatékos ne lassa. < X BOITCTL
A megmaradt krtyakat az 0sztd maga mellé helyezi, ez lesz a hiizopakli. © ~ . @

e
«” Minden jatékos kap egy biintetokartyat, amit maga elé kell letennie. @ ! :_ : @
A hiintetokartyak a jaték soran kapott biintetdpontokat mutatjak. g )

KEZDODION A VATER!

Az indulaskor minden jatékos kivalaszt egy lapot a kezéhdl, és azt leforditva a jobb oldali
jatékosnak csusztatja (kivétel a letett pakli).

A jatékosok gyorsan felveszik a bal oldali szomszédjuktdl kapott lapot, kivéve az osztot.
Az osztd a hizépaklibol huz egy (j lapot. A jatékosok megnézik az uj lapjukat, majd ismét
minden jatékos tovabbad egy lapot a jobb oldali jatékosnak.

A cél az, hogy te legyél az elsd jatékos, akinek 3 egyforma ételkartya van a kezében.
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Letett pakli

Mivel az oszt6 a hiizopaklibl hiiz lapot a bal oldali jatékos letett lapja helyett, ezért
annak a jatékosnak a sajat lapjat le kell tennie az asztalra, ezzel létrehozva a letett
paklit. Ha a huzopakli elfogy, akkor az oszto a letett paklibél kell hiizzon lapot.

Amikor egy jatékos dsszegyiijt harom egyforma ételkartyat, gyorsan el
kell vennie egy szalonnaszeletet az asztal kozepérdl. Ez inditja el

a szalonnarablast!

Miutan a tobbi jatékos észrevette, hogy egy szalonnat elraboltak, nekik
minél gyorsabban meg kell szerezni egy szalonnat az asztal kozepérdl.
Az a jatékos, aki lemarad, és nem kap szalonnat, biintetést kap.

A szalonnarablas utan az osztd jobb oldali szomszédja lesz az Uij osztd, aki dsszegyiijti
az dsszes lapot, megkeveri azokat, minden jatékosnak 4 lapot oszt, majd a maradék lapokhol
kialakitja az uj huzépaklit.

A szalonnaszeleteket vissza kell helyezni az asztal kozepére a jaték folytatasa eldtt.

B“"TETES EUNTET DR R
Ha egy jatékos biintetést kap, el kell forgatnia a biintetokartyajat

az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyba, hogy jelezze a biintetések
aktualis szamat. Minden jatékosnak 3 lehetdsége van. Amennyiben
egy jatékos megkapja a 3. biintetését, akkor kiesik a jatékbol.

([ ] ®) Az uroLso eskry

Az a jatékos, aki a 3. biintetést kapja (mert harom alkalommal maradt szalonna
nélkiil), elkeriilheti a kiesést, ha a biintetés kiszabasa utan 5 masodpercen beliil
egy fenséges rofogést hallat. A fenséges rofogés két dologhal all:

o Hangerd: A réfdgésnek hangosnak kell lennie, hogy felhivja a tobbi jatékos
figyelmét.

o Tanc: A rofogés kozben a jatékosnak egy vicces tancot kell bemutatnia. Minél
viccesebb a tanc, annal jobb!

Fontos megjegyezni, hogy a jatékon beliil csak egy jatékos hasznalhatja ki
az utolso esélyt!

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor az elsé jatékos kiesik. A jatékot
az a jatékos nyeri, akinek a legkevesehb biintetdpontja van.
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