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A JATEK CELIA

A termeészet tobb evszazados kizsakmanyolasa utan az emberiseg egy meg
soha nem latott szintl szennyezeést idezett eld, ami beboritotta az egész
bolygot, es elpusztitotta az élet minden utjaba es6 formajat.

Emberek szetszorodott csoportjainak sikerult mindezt atveszelnie a megmaradt
erdok lombjai kéze epitett menedekekben. A magukat csak leglovagoknak
nevezo tuléldk a fellegek kdzott szarnyalva kerulték el a pusztitd szennyezessel
valo érintkezést.

Ebben a jatekban mindannyian egy-egy vezetd borebe bujtok, akik az elemek
magikus erejével klizdenek meg a szennyezessel, erdoket ndvesztenek,
falvakat alapitanak a lombok kozoétt, €s megteremtik az emberiseg jovojet.



ELOKESZULETEK

0 Tegyetek a jatek vége lapkat egy kénnyen elérhetod helyre.

Az erdod

Léglovag- o m— gy O o szine
e Alkossatok egy kozos készletet a viz- és szennyezesjelzOkbol. g [ )

6 Keverjetek meg az elemkartyakat, és alkossatok egy :
képpel lefelé forditott huzopaklit a jatékter kdzepén. . R '_ : bonsz
A huzopakli mellett hagyjatok helyet egy dobopaklinak is szennyezettseg W Y i
(az eldobott kartyakat keppel felfele tegyetek ide). Huzzatok fel ot 2o
4 kartyat, és az abran lathato modon tegyetek azokat keppel e Folytassatok ugyanigy az erddlapkakkal. A 4 felhuzott
lefelé a huzopakli mellé, ez lesz az elemkartyak keszlete. erdolapkat az abran lathato modon, az erdé oldalukkal felfele
kell lehelyezni (a feher leglovagmezok @ legyenek lathatok).
Minden lapka masik oldalan egy falu van. Ellenérizzétek a
lapkak bal felsé sarkaban talalhato szamot, hogy biztosan a
Jjatekosszamnak megfeleld lapkakkal jatszotok-e:

- 2 jatekos: "Azokat a lapkakat hasznaljatok, amiken nincs a
jatékosszamra vonatkozo jelzés.

- 3jatekos: A 2 jatekosnal hasznalt lapkakhoz keverjetek hozza
a3+ jelzesu lapkakat is.

- 4 jatekos: A 3 jatekosnal hasznalt lapkakhoz keverjetek hozza
a .4+ jelzesu lapkakat is.

- 5 jatekos: Hasznaljatok a jatekban talalhato 6sszes lapkat.

"Ne feledjetek el megnézni a 9. oldalon talalhato 2 f6s jatekszabalyokat!

-

0 Hasonloképpen alkossatok meg a falukartyak keészleteét,
annyi kulénbseggel, hogy a felhuzott 4 falukartyat keppel
felfele tegyétek a készletbe.

KOzOS TERULET

e LS ET Tipp: Ha tul magasnak talljatok a lapkék huzopaklijat,
€04; 06 “" _.!.' ERDGLAPKAK alkossatok 5 kisebb kupacot a keszlet kialakitasahoz.
(7Y “';.5 B  LUZOPAKLIJA Az a fontos, hogy mindig 5 erdolapka legyen lathato.

FALUKARTYAK »
HUZOPAKLIJA ‘
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ELEMKARTYAK ELEMKARTYAK
DOBOPAKLIJA HUZOPAKLIJA

ELEMKARTYAK KESZLETE



o = - - = @ Sorsoljatok kezdodjatekost. A kezddjatekostol indulva, az
JATe KOSOK eLo Keszu LETeI oramutato jarasaval megegyezo iranyban haladva osszatok
mindenkinek egy kezddlapkat ( M jelzést). A kezddjatékos az
0 Minden jatekos valasszon maganak egy jatekostablat. ,1" jelzesu lapkat kapja meg, az utana kovetkezd jatéekos a , 2"

Mindegyik jatékostabla kildnbézo. Jjelzesut, es igy tovabb. Ezt a lapkat mindenki tegye a szines

oldalaval felfele a terUleten zaszloval megjelolt mezore.
0 Mindenki vegye magahoz a jatekostablajan levo karakterrel -

megegyezo 4 vezetokartyat.

O Mindenki tegyen 7 leglovagjelzot a jatekostablajan talalhato
fovarosba es 5 falujelzot a jatékostablaja felso reszen kialakitott
mezokre,

Q Minden jatékos tegyen 16 szennyezesjelzot a teruletere,
a mezokon feltuntetett elosztas szerint.

@ Minden jatékos tegyen 4 templomjelzét a templomsavon @ Minden jatékos megkapja a kezdélapkajan feltiintetett

kialakitott helyekre. bonuszokat.
a Mindenki htizzon 5 elemkartyat a htizopaklibél, és tegye ‘ Tévo}it§ el X szennyezeésjelzot a terlletedrdl (barmelyik
azokat a kartyatartoallvanyara ugy, hogy a hatlapjuk a tobbi mezorol).
Jjatékos szamara lathato legyen. Ezek a kartyak alkotjak a
jatekosok kezeit. 6 Tegyel X vizjelzét a sajat keszletedbe.
JATEKOSTERULET
é:r Mozgasd a fovarosbol X leglovagodat a kezddlapkara.

o Mindenki huzzon egy falukartyat a huzopaklibol, és keppel
| lefelé csusztassa be a kartyajat a jatékostablaja bal oldala ala.
I . i
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A JATEK MENETE

A kezddjatekostol indulva, a jaték az oramutato jarasaval € ( k irfin bintead

megegyezo iranyban halad. Egy forduld akkor er veget, ha 9y elemKartya kiyatszasa

minden jatékos sorra kertilt. Ez a jaték leggyakrabban hasznalt akcioja. Az akcio soran a
jatékos a kezében és/vagy a jatekostarsai kezeben talalhato
kartyak segitsegevel aktivalhat kilénbdzo kartyahatasokat.
A kartyak hatoldala megmutatja, milyen tipusu elem van a
jatekostarsak kezeében.

A jaték egészen addig tart, amig az egyik jatekos meg nem
alapitja az 5. falujat. Amikor ez megtértenik, folytassatok az
aktualis fordulot, hogy mindenki sorra keruljon, majd jatsszatok
le még egy utolso fordulot.

Egy jatékos kore ket fazisbol all:

1.Egy akcio vegrehajtasa.
2.Kartyahuzas.

Kartya
szine/elemtipusa

A soron levo jatekosnak kotelezd vegrehajtania mindket fazist.
Miutan ez megtoértent, a kovetkezd jatekos kerUl sorra, s igy
tovabb.

1. EGY AKCTO VEGREHAITASA KByetelmény

Valassz EGY akciot a harom lehetseges akcio kozul:

- Egy elemkartya kijatszasa;
- Egy templom épitese;
- Egy falu alapitasa.

Egy elemkartyan egy vagy ket sorba rendezve talalhatok ikonok:

™

EGY SOR

«€—— FELSO SOR

€ ALSO SOR

A bal oldalon talalhato ikon a kovetelmeny, amit teljesitened
kell a kartya kijatszasahoz. A jobb oldalon pedig a kartya
hatasa talalhato, ami a kartya kijatszasa soran aktivalodik.

Ha egy elemkartyan ket sor van, vagy a kis (felsé), vagy a nagy
(also) kovetelmenyt kell teljesitened.

A 11. oldalon az ,Attekintés’ részben megtalalod a
kovetelmenyek es hatasok leirasat.

Miutan kijatszottal egy elemkartyat, teljesitetted annak
kovetelmenyet, es aktivaltad a hatasat, tedd a kartyat keppel
felfelé a dobopaklira.




Egy templom épitése Egy falu alapitasa
=) Dobj el a kezedbodl 3 elemkartyat (nem kell Fontos: Egy falu alapitasa akcionak szamit, a falvak nem
y teljesitened a kartyak kovetelmenyeit, és a épulnek meg automatikusan.

% hatasukat sem aktivalod), es épits egy templomot. @ S e o e B

Tipp: Ez az akcio akar mar a jatek elején is jol jéhet, ha erdolapkan 2-4 ilyen mezo6 talalhato. Ha egy erddlapka
az elemkartyaid kévetelményeit nehéz, vagy lehetetlen minden mezojén all leglovag (mezonkent egy), at-

teljesiteni, vagy ha le szeretnéd cserelni a kezedben tartott fordithatod az erddlapkat a falu oldalara, ezzel alapitva egy

kartyak eqgy reszet (lasd ,Kartyahuzas" a 7. oldalon). falut. Kéronkent csak egy falut alapithatsz. Tavolitsd el az

) " N e erdolapka mezoirdl a leglovagokat, es tedd vissza azokat a
Valassz egy templomot a jatekostablad templomsavjarol févarosodba. A lapkan talalhatd minden extra léglovag és

(barmilyen sorrendben megepithetok). templom a lapkan marad (tedd vissza ezeket a lapkara, miutan

Helyezd a valasztott templomot a tertileteden beltul egy olyan  a falu oldalara forditottad azt).
lapkara, amin meg nincs templom (egy lapkan legfeljebb egy

templom lehet). A templomot olyan lapkara is leteheted, amin Tegyel 1 szennyezesjelz6t minden olyan. az uj faluval élszom-
mar van falu (lasd ,Egy falu alapitasa’). szédos mezoére, amin nincs lapka (a 48 ikon emlékeztet erre).

A mezo, ahova a templomot epitetted fontos lehet bizonyos
falukartyak celjainak teljesitesehez.

Tedd a jatekostablad felso reszen talalhato falujelzok egyiket a
megforditott lapkara.

A kivalasztott templom mellett feltUntetett hatas azonnal
aktivalodik, amint a templom megepult.

Minden templom hatasat csak egyszer lehet hasznalni.

Példa: Hanna eldob 3 elemkartyat a kezebol, es megéepiti
a templomot az egyik lapkajan. A templom hatasanak
kdszonhetéen 2 leglovagmozgast hajthat vegre.

Ha nem vagy elégedett a kezedben tartott elemkartyakkal,
akkor is eldobhatsz 3 kartyat a kezedbdl, ha mar megepitetted
az 6sszes templomodat. Ebben az esetben mar nem epitesz uj
templomot.




Epliletbonuszok

Minden lapkan egy vagy tobb epuletbonusz talalhato, amik
azonnal aktivalodnak, amint a lapkat a falu oldalara forditottad.
A boénuszok a lapka erdo oldalan szurkek, ezzel jelezve, hogy
nem aktivak.

\ Ha a lapkan szelturbina van, ne tegyeél le szennyezées-
& Jjelzoket, amikor atforditod a lapkat a falu oldalara.

(A lapkan ezért nem szerepel a a ikon.)

- Ha a lapkan katapult van, a falu megalapitasa utan
\ mozgasd at barmelyik leglovagodat egy masik lapkara

(akar olyan leglovagot is, ami a févarosodban van, vagy
olyat, amit épp hasznaltal a falu megalapitasahoz).

Néehany lapkan szelkapu van. Ennek nincs hatasa a falu
< ¥ megalapitasakor, de ezek a lapkak szomszeédosnak

szamitanak a févarossal €s minden olyan lapkaval, amin

van szélkapu. Egy leglovagnak egyetlen mozgasaba kerul a
févarosbol eljutni egy szelkapuval rendelkezd lapkahoz, vagy
két szelkapuval rendelkezo lapka kdzott mozogni.

Példa: Hanna kijatszott egy elemkartyat, amely segitsegevel
kettot mozoghat. A kovetkezokepp fog mozogni:

Falukartyak

Amikor megalapitasz egy falut, vegyel el egy falukartyat
a keszletbol. Azonnal hasznalhatod a kartya jobb oldalan
talalhato hatast, vagy megtarthatod a kartyat, hogy
megprobald teljesiteni a bal oldalon feltUntetett celt.

jobb
< oldal

ga b J"Zi C_‘n

L A
bal oldal == i v
l Ha a kartya jobb oldalat valasztod, azonnal aktivald a
« Kartya hatasat, majd dobd el azt.

Egy katapult segitsegevel barmelyik lapkara
M, atmozgathatod az egyik leglovagodat.

Egy templom segitseégével azonnal, kartya-
eldobas nelkul vegrehajthatsz egy templom
epitese akciot (a megepitett templom
kepessege ilyenkor is aktivalodik).

* Ha a falukartya bal oldalat valasztod, csusztasd be a
kartyat a jatekostablad ala ugy, hogy csak a bal oldala
latszodjon. A késébbiekben mar nem valtoztathatod meg a
déntésed, és nem hasznalhatod a kartya jobb oldalat. Nem
lehet a jatékostablad bal oldalan 4-nél tobb becsusztatott
falukartya (beleertve az elokeszuletek soran kapott kartyat).
Ha hasznalni szeretned egy 5. falukartya bal oldalat, el kell
dobnod egyet a mar korabban megszerzett falukartyak kozul.
A jaték vegen plusz pontokat kapsz, ha teljesited a
megtartott falukartyakon feltlintetett célokat.




2. KARTYAHUZAS

A kordd vegen, miutan vegrehajtottal egy akciot, huzz annyi
elemkartyat, hogy ujra 5 legyen a kezedben. A kartyakat
felhuzhatod az elemkartyak keszletebdl és/vagy a huzopakli
tetejérdlis (a pakli tetejerol csak egy kartyat vehetsz el).

Ha az egy templom épitese akcio miatt 3 elemkartyat kell
huznod, akkor ezek eldlapjat csak azutan nezheted meg, hogy
mar mindharmat felhuztad.

Miutan vegeztel, toltsd fel a keszletet, hogy Ujra 4 kartya
legyen elérheto.

VEZETOT KEPESSEGEK

Minden jatekostablan ket kovetelmeny talalhato, ezek a
wvezetdi kovetelmenyek”.

Ha sikerul teljesiteni egy vezetdi kovetelmenyt, akkor a korod
vegen kivalaszthatod az egyik vezetdkartyad, amivel yj
képessegre teszel szert. Minden kdvetelmenyt csak egyszer
lehet teljesiteni. Ha sikerul mindket vezetdi kdvetelmenyt
teljesiteni, ket kepesseghez is hozzaferhetsz.

VezeTo1 KOVETELMENYEK

Az egyik kdvetelmeny teljesitesehez a feltlntetett
szinsorrendben kell a teruletedre lehelyezned a lapkaidat.

Ennek a kévetelmenynek a teljesitesehez egy dsszefuggd
,utvonalat" kell tudnod huzni az élszomszedosan elhelyezkedd
lapkakon. Minden lapka csak egyszer szerepelhet az ,utvonal-
ban", es a kezddlapkadnak nem kételezd szerepelnie benne.

Példa: Ez az elrendezes megfelel a vezetdi kdvetelmenynek.

P, e W e

A tobbi vezetdi kdvetelmeny minden jatékostablan mas:

Legyen 8 mez6 a teruleteden,
amin nincs szennyezesjelzo
- (fuggetlendl attol, hogy mennyi
van mas mezokon). A lapkaval
(@ kezddlapkat is beleertve)
letakart mezdk is szamitanak.

2 ' Hasznald ket falukartya jobb
* oldalat.

Legyen 3 becsusztatott falu-
kartyad a jatékostablad alatt
(beleertve az eldkeszuletek
soran kapott kartyat).

Alapits falut az egyik megjelolt
mezon.

Epits templomot az egyik
megjelolt mezon.




Az egyik olyan korod vegen, amikor teljesitettél egy vezetdi
kovetelmenyt, valassz egy vezetokartyat, és csusztasd be

a jatekostablad jobb oldala ala. A kovetkezd kortol mar
hasznalhatod a kartyan feltUntetett kepesseget. Eléfordulhat,
hogy egy kérben sikerul teljesitened mindket vezetdi kdvetel-
menyt, ebben az esetben a kérdd vegen 2 vezetdkartyat
valaszthatsz.

A JATEK VEGE
Amikor az egyik jatekos megalapitja az 5. falujat, kivaltja a jatek
veget. Ez a jatekos magahoz veszi a jatek vege lapkat. Ezutan
folytassatok az aktualis fordulot (mindenki jatssza le a sajat
koret, a legnagyobb szamu kezddlapkaval rendelkezo jatekos
lesz az utolso), igy mindenki egyforma szamu kort jatszik.

Vegul jatsszatok meg egy utolso fordulot (mindenki meg
egyszer sorra kerul).

Végsd PonTOZAS

oy Ezazikon jelzi a gyézelmi pontokat (GYP). Minden
” - jatékostabla aljan lathato, hogy mi ér gydzelmi pontot
< ajaték vegen.
- 5 GYP, ha nalad van a jaték vege lapka (mert te voltal az
elso jatekos, aki megalapitotta az 5. falujat);
- 3 GYP minden, a teruletedre lehelyezett falujelzd utan;

- 7 GYP, ha megepitetted mind a 4 templomot, és 3 GYP,
ha csak 3-at;

- Attol fuggden, hogy hany mezédon van szennyezesjelzo
(fuggetlenul attol, hogy mennyi van egy mezon), az alabbi
tablazat alapjan tovabbi gyézelmi pontokat kapsz:

Szennyezett mezok szama 0] 1 2 3t<\'5/2%y
Gyozelmi pont 12 7 3 o]

- Szamold meg, hany lapka van a teruleteden (falujelzovel
vagy anelkul, a kezddlapkat is beleszamolva) es az alabbi
tablazat alapjan tovabbi gydzelmi pontokat kapsz:

va 6 vagy
Lapkak szama 9 vagy 8 7 keve-
tobb
sebb
Gydzelmi pont 12 7 3 o]

- Megkapod a teljesitett falukartyakert jaré gydzelmi
pontokat is (ha van ilyen).
A gyoztes a legtobb GYP-t szerzé jatékos. Dontetlen esetén
a legtobb vizjelzovel rendelkezd jatekos gydz. Ha tovabbra is
déntetlen az allas, a jatekosok osztoznak a gyézelmen.

Példa:

Igy néz ki Tamas tablaja a jaték végeén:

Nincs nala a jatek vege lapka (0 GYP).

5 falujelzo van a tertileten (5x3=15 GYP),

Csak 2 templomot epitett meg (0 GYP).

A tablajan 7 lapka van (3 GYP).

Csak egy mezdéjen van szennyezesjelzo (7 GYP).
Teljesitette az elsé (8 GYP) es masodik (10 GYP) falukartya
céljait, de a harmadikat nem sikertlt (0 GYP).

A vegso pontszama 43 GYP,




KETSZEMELYES JATEK  ATTEKINTES

A szabalyok valtozatlanok, az egyeduli elterés az elemkartyak 1 5

kovetelményeivel kapcsolatos. Az elemkartyak készletét és FALMKARTQ AK

a huzopakli felso lapjat (6sszesen 5 kartya) kezeljétek ugy, A falukartyakon szereplé célok az alabbiak lehetnek (a tipusok,
mintha azok a masodik szomszedotok lapjai lennenek. mezdk, mennyiségek, megjelolt régiok valtozhatnak, és a
szinkdvetelmeny lehet ,ugyanolyan szinU" vagy ,elterd szind').
Megjegyzes: A celok mindig a sajat teruletedre vonatkoznak.

Legyen lapkad mindket ezzel az ikonnal
rendelkezdé mezon.

Alapits falut minden megjelolt mezon.

N Epits templomot minden megjelolt mezére.

NE FELEDD!

Ne keverd 6ssze az elemkartyak hatoldalan talalhato

& 009) ikonokat azokkal az ikonokkal, amik konkret
jatékalkatreszt (. .-. ‘ .) Jjelélnek. A kartyakovetelmenyek
mindig a kartyak hatoldalara utalnak, a kartyahatasok pedig
Jjatékalkatreszekre (lapkak, jelzok).

Legyen legalabb X lapkad a megjelolt
i regioban (ebben az esetben 3 lapka az also
_ sorban).

M Legyen egy sorban 3 szomszedos,
Mindig csak a sajat, illetve a jobb és bal oldali szomszédod ugyanolyan szind lapkad.
kartyait vedd figyelembe. Ha 3-nal todbben jatszotok, ne vedd

figyelembe a nem kdzvetlenul melletted Ul6 jatekosok kartyait.

A kijatszott kartya beleszamit a sajat kdvetelmenyeibe. Egy
elemkartya kovetelmenyenek teljesitésehez vedd figyelembe
az ésszes kezedben talalhato kartyat, MIELOTT kijatszod a
kartyat.

‘=

-
A templomok segitenek abban, hogy ne akadj el a jatekban. Ha B
az elemkartyaid kévetelmenyei nem igazodnak jol egymashoz,

Legyen egy oszlopban 3 szomszedos,
ugyanolyan szinu lapkad.

L ¥ g : ot o Legyen atlosan 3 szomszedos, ugyanolyan
egy templom megepitése lehetdseget ad ra, hogy felfrissitsd a = b " .

kezedben tartott lapokat. i -'5; Rl sZind lapkad (forgathato).

Ez egy verseny: az elso jatekos, aki megalapitja az 5. falujat, )

bonuszt szerez, és kivaltja a jatek veget is. Tartsd szemmel
az ellenfeleidet, es haladj a falvak megalapitasaval, mert a
Jjaték elébb veget erhet, mint gondolnad!
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Legyen L alakban 3 szomszedos,
ugyanolyan szinu lapkad (forgathato).

Legyen legalabb X szamu falulapkad,
aminek megegyezik az épuletbonusza
(ebben az esetben 3 falujelzovel es
szelkapuval rendelkez6 lapka).

Mindig, amikor egy erddlapkat jatszol
ki a teruletedre, barmelyik mezére
atmozgathatod az egyik leglovagod.

Mindig, amikor egy erddlapkat jatszol ki
a teruletedre, eltavolithatod az 6sszes
szennyezést az egyik mezorol.

{
ol § K/ \9*/

Legyen legalabb g épuletbénusz
» falujelzovel rendelkezd lapkaidon.

VezeTokARTYAK

A vezetékértyékon talélhaté kL']l(")nleges képességek az alabbi

talalhatok meq).

g &

Mindig, amikor kijatszol egy megjelolt
elemkartyat, megkapod a feltlntetett
jutalmat (ebben az esetben egy piros kartya

kijatszasa utan 3 leglovagmozgas a jutalom).

Ez a kepesseg nem aktivalodik, ha a kartyat
egy templom épitése akcio soran dobod el.
Kizarolag egy elemkartya kijatszasa soran
aktivalodik.

Fizess 1-gyel kevesebb vizet erddlapka
kijatszasakor (legalabb 1 vizet be kell
fizetned), illetve tavolits el 1 szennyezest,
amikor kijatszol egy erddlapkat.

26

1,2,3...

24,6...

Minden eltavolitott szennyezésjelzd utan
kapsz 2 vizet.

0-8

Minden korben eldobhatod a jelzett
mennyisegu vizet, hogy megszerezd a
mellette talalhato jutalmat (ebben az
esetben 2 viz eldobasaval eltavolithatsz 3
szennyezest). Minden kérben csak egyszer
hasznalhato.

B0

Mindig, amikor egy erddlapkat jatszol ki
a teruletedre, megkapod a feltUntetett
jutalmat (ebben az esetben 4 vizet).

Mindig, amikor egy elemkartya, templom
vagy falukartya hatasa miatt aktivalhatod az
itt feltintetett hatast, ndveld azt a kartyan
feltUntetett ertekkel (ebben az esetben,
amikor szennyezest tavolitasz el, 1-gyel
tobbet vehetsz le).

Minden korben eldobhatsz 2 vizet, hogy
barmelyik mezdre atmozgasd az egyik
leglovagod. Minden koérben csak egyszer
hasznalhato.

@

24
m

Koronkent egyszer elkdlthetsz 6 vizet,
hogy kijatssz egy erddlapkat (a vegrehajtott
akciod mellett).

Fizess 2-vel kevesebb vizet erddlapka
kijatszasakor (legalabb 1 vizet be kell
fizetned).



ELEMKARTYAK

Az elemkartyakon talalhato kévetelmenyek az alabbi tipusokra
oszthatok (az alabbiakban a tlzet hasznaljuk szemlélteteskent).
A ,szomszedod" a melletted Ul6 jatekost jelenti.

Rendelkezned kell legalabb ennyi
kartyaval a feltUntetett elembdl.

Nem lehet egyetlen kartyad sem
a feltuntetett elembodl.

Rendelkezned kell legalabb egy-egy
kartyaval minden elembdl.

Szamold meg a sajat €s mindket
szomszedod feltUntetett tipusu
elemkartyait, hogy meghatarozd a
kartyahatas erésseget.

80 Egyik vagy mindkét szomszedodnak
=/ rendelkeznie kell legalabb egy

e feltUntetett tipusu elemkartyaval,

& attol fuggden, hogy a kis vagy a nagy
o kdvetelmenyt szeretned teljesiteni.

20 Tobb feltUntetett tipusu elemkartyad
- @) legyen az egyik vagy mindkét
+(¢" szomszédodnal, attol fuiggden, hogy a
0 kis vagy a nagy kdvetelmenyt szeretned
.« e teljesiteni.

Kevesebb feltuntetett tipusu elem-
& kartyad legyen az egyik, vagy mindket
\K, szomszedodnal, attol fuggoden, hogy a
kis vagy a nagy kdvetelmenyt szeretned
& teljesiteni. Nem lehet kevesebb kartyad
o a szomszedodnal, ha a szomszedodnak
egyaltalan nincs ilyen kartyaja.

Szamold o6ssze a sajat eés mindket
szomszedod feltUntetett tipusu
elemkartyait, hogy meghatarozd a
kartyahatas eréssegét. Minel tébb a
megegyezo tipusu elemkartya, annal
erésebb a hatas: 2-3, 4-5, 6 vagy tobb.

EONTOS: A kijatszott elemkartya mindig beleszamit a sajat
kovetelmenyébe. Mielétt kijatszol egy elemkartyat, nézd meg
az 6sszes kezedben talalhato kartyat, és ugy ellenérizd, hogy
tudod-e teljesiteni a kovetelmenyeét.

Miutan kijatszottal egy kartyat, aktivald annak hatasat.
Az alabbi hatasokkal talalkozhatsz a jatek soran:

Vedd magadhoz a feltUntetett szamu vizet a kézds
keszletbdl (ebben az esetben 4-et).

Tavolitsd el a feltuntetett szamu szennyezest a

tertletedrdl (ebben az esetben 2-t), és tedd vissza
azokat a kozos keszletbe. Barmelyik mezordl eltavolithatod
ezeket, akar egy, akar tobb kulonbdzé mezorol is.

44 Fizesd ki a feltUntetett szamu vizet (ebben az esetben
4-¢t), hogy elvehess a keszletbdl vagy a pakli tetejerol,
es kijatszhass egy erdodlapkat a terlleteden talalhato, egy mar
korabban lehelyezett lapkaval elszomszedos Ures mezore
(@ahol nincs masik lapka vagy szennyezesjelzo). Ezutan toltsd fel
az erddlapkak keszletet.
Pelda: Hanna az alabbi elemkartyat kijatszva elkolt 4 vizet, es
elveszi az egyik erddlapkat a keszletbdl, amit elszomszedosan
lehelyez egy, a teruleten levo, ures mezore, egy mar korabban
kijatszott lapka melle. Ezutan feltolti a keszletet.

1



. Hajtsd vegre a feltintetett szamu leglovagmozgast

«r (ebben az esetben 5-6t). Egy leglovag atmozgatasa egy
lapkarol egy masik elszomszedos lapkara egy mozgasnak
szamit. A févaros szomszedosnak szamit a kezddlapkaval.
Egy leglovagot a févarosbol a kezddlapkara atmozgatni egy
mozgashak felel meg.
Példa: Hannanak 5 mozgasa van. 2 leglovagjat atmozgatja a

fovarosabol 2 mezo tavolsagra. Egy masikkal pedig 1-et mozog.

@ Vedd magadhoz a feltuntetett szamu vizet, vagy
mozgasd a léglovagjaid ugyanennyi mozgassal (ebben
az esetben 6). Az erteket szét is oszthatod (peldaul kapsz
2 vizet, és mozgatsz 4 léglovagot).

Ha egy hatas X-et hasznal, a szamot a kdvetel-
menyekben feltUntetett X hatarozza meg.

Ez egy masik pelda, amikor az X-et a kévetel-
menyekben feltuntetett X hatarozza meg.

A vegso dsszeg nem lehet alacsonyabb 1 viznél.
Példa: Ha neked es a szomszedaidnak

0 kartyaja van, elvehetsz egy erddélapkat 2 vizert.

Koszénetnyilvanitas:

Joachim Théme koszonetet fejezi ki a csapata minden
leglovagjanak, akik nagyban hozzajarultak a jatek letrejottehez:
Yann, Jéerome, Marie, Charlot, Pieter, Luc, Arthur, Xavier, Elisa,
Benoit, tovabba Aline és Achille.

4+é es E/6 Ha egy hatas tobb ikonbol tevodik

ossze, figyelj a koztuk talalhato irasjelre. A+ ES-t jelent,
vagyis vegrehajtod mindegyik feltlntetett hatast.

A /" VAGY-ot jelent, vagyis a feltuntetett hatasok kozul
egyet hajthatsz vegre.

Ha ketté vagy harom ikon egymason helyezkedik el
./"-rel elvalasztva, a kartyahatas eréssege attol fugg,
hogy milyen szinten tudod teljesiteni a kartya
kovetelmenyeét.

Példa: Tamas ezt a kartyat jatssza ki.
3 (4) kartya van a kezében, a bal oldali
} szomszedjanak is van 1 0 kartyaja, a jobb
;| oldali szomszedjanak viszont egy sincs.
| Mivel 6sszesen 4 (‘) kartya van, Tamas
2 szennyezést 48 tavolit el a terdiletérdl,

A tervezo koszonetet fejezi ki a La Boite de Jeu kiadonak is a
bizalmukert es kiemelkedd munkajukert.

Forditas: Heim Hunor Lektoralas: Horvath Lajos, Nagy Levente
Tordelés: Bence Domonkos
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