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Udvézliink Armoniaban ...
. eqy jatek a Sagani vilagabol.
A Sagani jatékban melyik kérdésre nem adtak valaszt?

Hat persze, arra, hogy honnan szarmaznak valojaban a természet szellemeit felébresz-
t6 hangkorongok!

Az Armonia jatékban a természet gyermekeit jatsszatok.

Csatlakozzatok a cuki kis gnomokbal, sz6rds yetikbol, ugralo cychopokbol és a kedves
és vidam octikbol allo kis hos csapatunkhoz. Akik a vadonban jarva keresik a legjobb és
legdallamosabb hangokat és dallamokat, hogy a hegyek templomaiban a hangkoron-
gokba kovacsoljak dket, hogy azok kibontakoztathassak igazi varazsukat!
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A jatek célja
A korotokben a dobokockakkal dobtok. A kockadobaskor legfeljebb harom kisérletetek

van, azaz az els6 dobas utan kétszer tjradobhatjatok tetszoleges szamu dobokockatokat.

A kockak - amik a sorok végén vannak - megmondjak, hogy a jatéktablan balrél jobbra
hogyan tudjatok mozgatni a hangkorongokat.

Az Armonia kiilonleges vonzereje, hogy tobb, kiilonféle 1épésekre hasznalhatjatok fel a
kockadobasotok eredményét.

ARi elsoként tesz a hat hangkorongjabol négyet az egyes sorok utolso templommezajére, az

nyer.
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1jatéktabla

24 hangkorong (6 db/szin) 16 templomlapka




Elokésziiletek

Tegyétek a jatéktablat az asztalra.

Képpel lefelé keverjétek mega 16 temp-
lomlapkat, és tegyetek 2-2 lapkat képpel
lefelé a jatéktabla jobb oldalara, az egyes
sorok mellé, ezzel kib6évitve azokat (A).

A megmaradt 4 lapkat anélkiil, hogy
megnéznétek 6ket, tegyétek vissza a jatek
dobozaba.

Tegyétek az asztalra a kockatablat (B).

Az lesz a kezdojatékos, aki utoljara éne-
kelt, dudolt vagy fiityiilt.

Minden jatékos megkapja egy valasztott szin hangkorongjait.
A megmaradt korongokra nem lesz sziikség.
A 6 kezdoteriilet mindegyikére a jatékosok tegyenek egy-egy sajat hangkorongot (C).

A kezdojatékos (kek) kezdeti elényének kiegyenlitése érdekében a 2. (narancssarga - D)
és a 3. (rozsaszin - ) jatekos egy-egy hangkorongot tegyen el6bbre, ahogy a jobb oldali
abran lathato. A 4. (feher- F) jatékos pedig két hangkorongot tegyen el6bbre.
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A jatek menete
A kezdojatékossal kezdve, az oramutato
jarasa szerint keriiltok sorra.

1. Kockadobasok
2. Elorelépés a hangkorongokkal

1. A kockadobasok

Dobjatok mind a 7 dobokockaval a korotok
elején. Ha szeretnétek, akkor tehetitek a
kockakat a kockatabla megfelel6 mezdire.
Ezt kovetéen dontsétek el, hogy melyik
kockakat szeretnétek megtartani, a tobbi-
vel dobjatok Gijra. (Természetesen akar az
dsszeset ujradobhatjatok.) Majd kovetkezik
a harmadik dobéas. Ismét szabadon dont-
hettek arrol, hogy melyik kockakat tart-
jatok meg. Akar az els6 dobasnal félretett
kockakat is ijradobhatjatok a harmadik
dobasotokkal.

2. Elérelépés a hangkorongokkal

Amint befejeztétek a kockadobasokat,
ellenérizzétek, hogy hol tudtok el6relépni

a hangkorongjaitokkal. A korongok min-
dig balrdl jobbra mozognak. (Nem tudnak
visszalépni, és nem hagyhatjak el az utjukat
sem.)

Fontos, hogy az 6sszes kockat felhasznal-
hatjatok minden utvonalhoz, és minden
hangkorongotokat annyira vigyétek eldre,
amennyire a feladatok engedik. Igy minden
kockat mindig tetszdleges szamu feladatra
hasznalhattok fel a vadonban és a temp-
lomkomplexumban. (Azaz a dobas minden
kockajat felhasznalhatjatok az itvonalakon
haladasra és akar tobb templomlapka fel-
adatanak megoldasahoz is egy korben.)

A templomegyiitteshez vezeté ut

Minden tajnal harom ttvonalon kelhettek
atavadonon, és érhetitek el a mogotte 1évo
templomegyiittest.

Ha sikertiil a kérotokben négy darabot
dobnotok a tajnal megadott kockaértékbdl,
akkor a 3. itvonalon egybdl eléritek a temp-
lomokat (A).

Ha nem sikertil, és csak duplat (B) vagy
triplat (C) dobtatok, akkor a masik két
utvonalbol a darabszamnak megfelelén
indulhattok el. Ez esetben csak egy kovet-



kez6 korben tudjatok majd befejezni az
utatok itt, és juthattok el a templomokig,.
Azutvonal befejezéséhez, ha el6zdleg
duplat dobtatok, akkor triplat kell dobni
amegadott értékbol, ha el6zoéleg triplat,
akkor pedig duplat kell dobni.

Amikor eljutottatok a templomba, fordit-
satok meg a mellette 1évo templomlapkat és
nézzétek meg, hogy tudjatok-e teljesiteni.

A hangkorongok kovacsolasa

A korongokat mindig ugy tegyétek le, hogy
az adott itvonal alatta legyen. A felfedett
lapka adja meg a kovetkez6 feladatot, amit
teljesitenetek kell.

A befejezett lapkak az asztalon maradnak,
és a tobbi jatekos tovabbra is teljesitheti
Oket. Amikor az els6 lapkan levé feladatot
valamilyen modon teljesitettétek, tegyétek
akorongotokat erre a lapkara, és csinalja-
tok ugyanezt a masodik lapkaval:

A lapkat forditsatok fel, és probaljatok meg
teljesiteni a lapkan 1évo feladatot.

Ha az aktualis dobasotokkal egybo6l tudja-
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tok is teljesiteni, akkor ezt is megtehetitek.

Hogy feljesithefitek a feladatokat?

A feladatot a kis négyzetek adjak meg.

Avizszintesen egymas mellett 1év6 négyze-
tek kiilonboz6 értéki kockakat jelentenek,
egyesével novekvo sorrendben.

Az egymason 1évo négyzetek azonos értéki
kockakat jelentenek.

Ha az els6 lapkan alltok, és teljesititek a
masodik lapka feladatat, akkor tegyétek a
hangkorongotokat a masodik lapkara, és
ezzel sikeresen belekovacsoltatok a dalla-
mot a hangkorongotokba.

AjatéR célja: Az ajatékos nyer, aki a hat

hangkorongjabol négyet elsoként tesz a
sorok utolso templomlapkajara.



Cseretarfozék szolgaltatas

Mindent megtesziink, hogy mindségi
jatékot nyujtsunk nektek. Ha a jatek
valamelyik része megsériilt vagy eltorott,
kerjiik, 1épjetek kapcsolatba veliink, hogy
potolni tudjuk a tartozékokat:

info@skellig-games.de

Targy: Replacement Parts

Magyarazé video

Honlapunkon van a szamotokra egy csoda-
latos magyarazo video.

Itt talaljatok:

Kiadja, importalja és C €

forgalomba hozza:
Gamer Café Kft.
2030 Erd, Budai ut 28.

Email: info@compaya.hu
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