


A hatalmas t6 partjan, egy roskadoz6 kunyhdban élt a szegény halasz
a feleségével. Egy napon aranyhalat fogott ki, de az a legnagyobb
meglepetésére emberi hangon kérlelni kezdte: ,, Engedj szabadon,

cserébe teljesitem egy kivansagodat.” A halasz ugy megijedt,
hogy visszadobta a téba a halacskat és hazasietett, anélkiil,
hogy barmit is kért volna téle.

Mikor este beszamolt a furcsa esetrél a feleségének, az nagyon
megharagudott. Megparancsolta neki, hogy menjen vissza a téhoz,
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és kérjen a haltdl egy Gj hiazat a kunyho helyett. A halasz kovette az
asszony utasitasat, és mire hazaért, egy nagy tagas haz illt a régi helyén.
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& Ahalasz feleségének ez nem volt elég, par nap milva elkiildte a halaszt,
hogy kérjen az aranyhaltél egy palotit. A férfi engedelmesen felkereste
(R az aranyhalat az Gjabb kivansaggal, és az azt is teljesitette.

De az asszonynak még ez sem volt elég.

Ismét lekiildte a téhoz a halaszt, de ezuttal arra vagyott,
hogy az aranyhal 6t magat ruhazza fel isteni hatalommal. Erre a hal
visszakiildte a halaszt a feleségéhez, hogy mondja meg neki, mire jut,
aki nem ismer mértéket. Hazatérve a haldsz sem a hazat,
. 5;;5 sem a palotat nem talilta, az asszony a rogyadoz6 kunyhéban sirdogalt.
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A jaték célja
A jaték soran a jatékosok mindent megtesznek azért, hogy az aranyhal

teljesitse kivansagaikat. Emellett segithetnek megtisztitani a szeméttdl a tavat,
az aranyhal halas lesz ezért.
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A doboz tartalma:

e Jatéktabla

Nézd! — Az aranyhal a jdtéktdbldn és
a dobozban taldlhaté képen kijelolt
utvonalon mozog. A jdték megkezdése

elétt helyezzétek a halat a nyillal
jelzett mezdre.

e 1 aranyhal babu w
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e 4 szemétzseton (palack, rossz
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e 4 kivansagfelho
Ajdték elején tegyetek
3 kivdnsdgzsetont mindegyik felhdre.

®®v,

e Fa dobdékocka
e Jatékszabdaly




A jaték elokészitése

Osszatok ki minden jatékosnak egy felhét. A jatékhoz (kerek)
kivansagzsetonokat és (négyszogletes) tézsetonokat mellékeltiink.
Tegyétek az 6sszes kivansagzsetont minden jatékos szamara j6l lithatéan,
képpel felfelé az asztalra. A legfiatalabb jatékos valasszon elséként egy

| kivansagot, és addig folytassatok, amig mindenkinek 3 kivansagzsetonja

nem lesz a felhéjén. Tegyétek félre a fel nem hasznalt kivansagzsetonokat
- nem lesz szitkség rajuk a jaték soran.
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Helyezzétek a dobozt a betétképpel az asztal kozepére. A tablat ugy
tegyétek le, hogy a doboz a kivagasba keruljon. Forditsatok az 6sszes

to- és szemétzsetont képpel lefelé, keverjétek jol ossze, és tegyétek le a
tabla mellé. A zsetonokat szorosan egymds mellett kell elhelyezni, de nem
takarhatjak egymast. Tegyétek az aranyhalat a bekeretezett mezdre.
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Hogyan jatsszuk?

A legfiatalabb jatékos kezd, vagy az, aki utoljara latott aranyhalat.

Dob a kockaval, és az 6ramutaté jardsaval megegyez6 irdnyban pontosan
annyit 1ép az aranyhallal, ahanyat dobott. A jatékos eldoéntheti,

hogy a folytonos vagy szaggatott vonalak mentén mozgassa a halat.

KORONA - A jatékos felfed egy tetszéleges tézsetont, hogy
mindenki megnézhesse. Ha az 6 kivansaga lathaté rajta,
akkor a felh6jén megforditja a megfelel6 kivansagzsetont.
Fuggetlenil attdl, hogy a tézsetonon 1évé kép egyezik-e

a jatékos valamelyik kivansagaval, a zsetont vissza kell
forditania és a helyén kell hagynia.

KULCSLYUK - a jitékos megnéz egy tézsetont, anélkiil,
hogy a tobbiek latnak, majd visszateszi a helyére.

ORVENY - a jatékos felcserélheti két tozseton helyét,
anélkil, hogy megnézné.

Ezutan a kovetkezd jatékos lépése kovetkezik. Ha a jatékos eléri a
jatéktabla utols6 mezdjét, a bidbuval a nyil irdnyaban kell tovibblépegetnie.




Igy néz ki a felhé, ha
a jatékos valamennyi
kivinsdga teljestilt.

Szemét

: ~ Az aranyhal nagyon halas, ha megtisztitjék a vizet, ahol él. Ha egy jatékos
- | korondval jelolt mezére 1ép, felvesz egy szemétzsetont és felfedve maga
elé teszi. A jatékos a lépése sordn, miutan dobott a kockaval, barmelyik

A dobozban 4 kiilonb6z6 hulladéktarolét talal. Tudja, hogy az egyes
hulladékok melyik konténerbe keriiljenek?
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A jaték befejezése

Akinek el8szor teljestil minden kivansaga (az 6sszes zsetont megforditotta
a kivinsagfelhéjén), megnyeri a jatékot.

Es itt a vilasz az el6z6 oldal kérdésére
- melyik konténerbe milyen szemetet dobunk:

Fekete, z61d
(néha sziirke) kuka:
vegyes szemét

Zold vagy fehér kuka: " . Kék kuka:
. i papir

Kedves Vasarlonk!

Jatékainkat mindig gondosan allitjuk 6ssze, de ha mégis hidnyozna valami (amiért elnézést kériink), kérjuk, jelezze e-mailben
a kovetkez6 cimen: info@kekkobra.hu. Ne felejtse el megadni a nevét, a pontos cimét (irdnyitdszam, teleplilés, utca, hazszam,
emelet, ajtd), valamint azt, hogy mi hidnyzik.

Ha elektronikus uton akar értestilni az Ujdonsagokrol, akkor ezt a kérést a neve feltlintetésével kiildje el az info@kekkobra.hu

cimre.
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