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Egy jdték a majmok-kozotti hatalomdtvételrél és a teriiletfoglaldsrol.
Szerzd: Reiner Knizia

A majmok hatalomadtvétéle 6ta kemény idok jarnak a tavoli tengerparti varosban. Bandnnal felszerelt banddk jdrjik

a sotét sikdtorokat, és értékes helyeket keresnek a rakoddshoz. Ugyanakkor mds féemlésik is 6zonlenek a vdrosba, akik
szintén a legigéretesebb teriiletekre pdlydznak. Nem meglepd, hogy a konfliktusok mindennaposak “APE TOWN”
vdrosban, és a vezérek bombilése messzire elhallatszik. A gyiiriisfarki makik segitenek, kozvetitéként miikodnek,

és biztositjdk a békét. Okos taktikdjukkal befolydst szereznek a szomszédos teriileteken is. Az lesz a legbefolydsosabb

eziisthdti, aki figyelemmel kiséri a vdros fejlodését és résztulajdonosa a nyereséges teriileteknek.
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AJATEKTARTALMA:

80 lapka,
hat kiillonb6zd motivummal:
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10x mandrill
(3-as érték)
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10x koboldmaki 10x csimpanz
(1-es érték) (2-es érték)

.l

; 1 jatéktabla
24x banan 1 jatékleiras

12x
rakodasi pont

gytrisfarka maki orangutan

24 pénzkoteg

60 atlatszo korong

4 pontozokd
négy szinben szinenként 15, négy szinben
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AJATEX CELIA

A cél a legtobb pont megszerzése. Ehhez célzottan kell felhasznalnotok a pénzkotegeket,
hogy megszerezzétek a legértékesebb lapkakat, és igéretes teriiletekre helyezzétek oket.
. : A pontokat vagy azonnal vagy a teriilet értékelésekor kapjatok meg.
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Az elsé jaték el6tt 6vatosan nyomjatok ki a jatékelemeket a kartonokbol.

Fektessétek a jdtéktdabldt az asztal kozepére.

e Kozépen taldlhaté Ape Town véarosa, amely 9 keriiletre oszlik.
Ezek 3 fajta keriilettipus 3 szinben:
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Sziirke Fekete Fehér

lakott keriiletek ipari és kikotéi kertiletek  gazdag luxus kertiletek

Minden kertiilet 8 vagy 9 mezdbdl dll.

Megjegyzés:

Ezen kiviil 7 “lapka” mar lathato a jatéktablan, amelyek
nem tartoznak semmilyen keriilethez.

A jatéktabla kozepén 1év6 t6 szintén nem keriilet és nem
mez0. Csak a keriiletek elhatarolasara szolgal.

e A jatéktabla kiils6 szélén fut a keriiletsdv, amely
8 szakaszra oszlik @, mindegyik 5 szegmenssel @,
és a keriiletszineket mutatja.

e A pontozo6sav a keriiletsdavon beliil fut ©.
0-rol indultok, és itt jelolitek a kapott pontokat.
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Megjegyzés : Abban az esetben, ha athaladsz a 99-es pontmez6n, akkor egyszertien 1épj tovabb 0-ra, és adj
hozza 100 pontot a végsé pontszamodhoz a jaték végén.




o Keverjétek meg az dsszes lapkdt leforditva, és helyezzetek 1-et leforditva a
keriiletsav minden szegmenséhez.

o Forditsatok fel az elsé 2 szakasz Gsszes lapkdjdt
(az 6ramutatd jardsaval megegyezd iranyban, @ @ % % % @ ( g
az utcatablatol kezdve) gy, hogy 10 lapka legyen
felforditva. Ett6l kezdve a felforditva fekvd lapkak
alkotjak a kindlatot.

e Vegyetek magatokhoz egy vélasztott szinben
1 pontozokdvet és 15 dtldtszo korongot.

@ Helyezzétek a pontozokoveket a jatéktabla
pontsavjanak 0 mez&jére, az atlatsz6
korongokat pedig mindenki tegye

maga elé.

Vegyetek el 6 kiteg pénzt.

Tegyétek vissza a jaték dobozaba @ Vélasszatok egy

a felesleges pénzkotegeket, pontozokoveket kezdégjatékost.
és atlatszé korongokat




A jaték tobb forduldbol all. Az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban keriiltok sorra.
Amikor rad keriil a sor, kdvesd az alabbi lépéseket a megadott sorrendben:
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Vegyél el 1 lapkdt a kinalatbol. Figyelem:
e Az elsé felforditott lapka az dramutatd jarasaval megegyezd
iranyban ingyenes.

e Minden egyes “kihagyott” lapkahoz I pénzkoteget kell elhelyezned
a kihagyott lapka melletti szegmensben. Ha nincs lapka a szegmens
mellett, akkor ott nem kell pénzkoteget elhelyezned.

e Ezzel szemben megkapod az Gsszes pénzkéteget, ami azon a szegmensen
van, ahonnan a lapkat elveszed. Annyi pénzkoteged lehet a jaték soran,
amennyit csak akarsz.

Tipp: Mond ki hangosan annak a szegmensnek a szinét,

amelyrdl elveszed a lapkat.

@ TEevELLEEeY paer

Tedd le az imént felvett lapkat felforditva I szabad helyre
a jatéktablan.

Fontos: A mezének olyan keriileten kell lennie,
ami megfelel a bemondott szegmensszinnek!




Ha koboldmakit tettél le, 1 pontot kapsz minden kizvetleniil szomszédos

bandnkereskedelmi pontért.

Ha csimpdnzt tettél le, 2 pontot kapsz minden kozvetleniil szomszédos bandn

banankereskedelmi pontért.

Ha mandrillt tettél le, 3 pontot kapsz minden kozvetleniil szomszédos

banankereskedelmi pontért.

Léptesd elére a pontozdkovedet a pontjel6ls savon

a kapott pontok mértékében.

A bandnkereskedelmi pontért is azonnal kapsz pontokat.

e Ha bandnkereskedelmi pontot teszel le, akkor 1, 2 vagy 3 pontot kapsz minden
kozvetleniil szomszédos koboldmakiért, csimpanzért vagy mandrillért.

Léptesd elére a pontozdkovedet a pontjelold savon a kapott pontok mértékében.

Az orangutdnok és a gyiiriisfarki makik utan

nem kapsz azonnal pontokat.

Tegyél 1 dtldtszo korongot a készletedbdl
az imént elhelyezett lapka tetejére.

Laura (kék) 1 pénzkiteget helyez el

a kihagyott lapka melletti szegmensre,
és elveszi a kindlat mdsodik lapkdjdt,
egy mandrillt. Hangosan bemondja:

“Sziirke!” A lapkdt felforditva leteszi
az egyik sziirke keriilet egyik iires
mezdjére. Mivel a mandrillt két
bandnkereskedelmi pont mellé helyezte,
azonnal kap 6 pontot (2x3).

A pontozokovével 6 mezét elGre lép

a pontjelold savon.
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Amikor egy szakaszrél mind az 5 lapka lekeriil, akkor a korod végén felfeded a kovetkezd szakasz 5 lapkajat.
Mindig pontosan két szakasz van nyitott lapkakkal, amik a kindlatot alkotjak.

Soha nem fogytok ki a lapkékbol, mert a jaték el6rehaladtaval az tires szakaszokat 0j leforditott lapkakkal
toltitek fel a kozos készletbdl, amint nincs mellettiik felforditott lapka.
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Amikor valaki befejez egy keriiletet (a lapka elhelyezése utan nincs tobb szabad mezdje a keriiletnek),
azonnal megcsinaljatok a keriilet pontozasat, a kovetkez6 két 1épésben:

I KEROLET FONOK:

e Ellendrizzétek, hogy kinek van a legtdbb orangutdnja az éppen befejezett keriileten.
Ez a jatékos megkapja a pontokat minden koboldmaki, csimpanz vagy mandrill utan ezen
a teriileten (1, 2 vagy 3).

e Dontetlen esetén, vagy ha nincsenek orangutanok, az kapja a pontokat,
akinek a legtobb gyiiriisfarkii makija van az adott keriileten.
Fontos: Nem relevans, hogy az adott személynek van-e oranguténja ezen a kertileten vagy sem.
Ha a gytiriisfarka makik kozott is dontetlen van, senki sem kap pontot.

II. ALARENDELT SZOMSZEDOS KERULETEK:
e Ellendrizzétek, hogy vannak-e aldrendelt szomszédos keriiletek.

Ehhez el6szor szamoljatok meg az dsszes gyiiriisfarkit makit az éppen befejezett
kertileten, és hasonlitsatok Gssze az eredményt a szomszédos kertileteken 1évé
gytrisfarka makik szamaval. Bdrmely szomszédos keriilet, ahol kevesebb
gyiiriisfarkii maki van, mint az éppen befejezett kertileten, aldrendeltnek
tekinthetd, és pontokat hoz:

Mindazok, akiknek legaldbb 1 gyiiriisfarkii makija van az éppen befejezett keriileten,
megkapjak a megfelel6 pontokat (1, 2 vagy 3) minden egyes koboldmaki, csimpéanz
vagy mandrill utdn az alarendelt szomszédos keriileten, osztva az érintett jatékosok
szdamdval. Sziikség esetén felfelé kell kerekiteni az eredményt.

Az éppen befejezett keriilet igy lezarodik, és valtozatlan
marad a jaték végéig.
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Laura (kék) lezdrja a fekete keriiletet 1 orangutdn elhelyezésével az utolsé szabad helyre. Ezzel kiviltja a
keriilet értékelését:

I. KERGLET FONOK:

Laurdnak (kék) és Emmdnak (sdrga) egyardnt 1-1 orangutdnja van ezen a keriileten, igy a gyiiriisfarkii
makik szdmdt ellendrzik. Félix (rozsaszin) tobb gyftiriisfarki makival rendelkezik, mint Laura és Emma,
ezért 3 pontot kap a mandrillért.

1. ALARENDELT SZOMSZEDOS KERULETEK:

Az tljonnan befejezett keriileten 0sszesen 3 gyfiriisfarkii maki van. Jobbra a szomszédos sziirke keriileten

3 gytiriisfarkii maki van, igy itt nincs pont. A mdsik két szomszédos keriileten azonban kevesebb,

mint 3 gytiriisfarkii maki van, ezért aldrendeltnek tekintik Gket:

Laura (kék) és Felix (rézsaszin) mindkettonek legaldbb 1 gyiiriisfarki makija van a befejezett keriileten,
ezért mindketten pontokat kapnak az aldrendelt szomszédos keriiletekért. Ez 7 pont a sziirke fels6 szomszédos
teriiletre: 1 pont a koboldmaki és 3-3 pont a két mandrill utdn.

Ezt az eredményt elosztjuk kettével (= 2 érintett jitékos), és felfelé kerekitjiik,

ami fejenként 4 pontot eredményez. A bal oldali fehér szomszédos keriileten Laura és Felix egyenként

3 pontot kap felfelé kerekitve ((2+3)/2).
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A jaték vége felé el6fordulhat, hogy olyan lapkat veszel el, amelynek bemondott szegmensszinéhez nincs

szabad hely megfelel6 keriileten. Ebben az esetben leteheted a lapkat barmely keriilet egy tires mezdjére,
és akar pontokat is szerezhetsz vele.

A jaték akkor ér véget, amikor valaki elhelyez egy lapkat az utolsé szabad helyre.
Még egyszer utoljara megcsinaljatok a keriiletpontozast. Ezenkiviil mindenki 1 pontot kap minden
pénzkotegéért. Az a gy6ztes, aki a legtobb pontot szerezte. Dontetlen esetén az a jatékos a gyGztes

a dontetlenben érintettek koziil, aki a jatékot befejez6 jatékos utan el6bb kovetkezett volna.
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Reiner Knizia szeretne koszonetet
mondani minden tesztj 4tékosnak, /

/ #e
aki hozzajarult a jaték fejlesztéséhez, ‘ ¢ ‘\. :
kitlonosen a kovetkezd személyeknek:

Karen Easteal, Andreas Stamer,
Britta Stockmann, Stefan Willkofer -
és Peter Wimmer.
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[Mlusztracio és layout: Lars Besten Megtalal minket a:

Ha barmilyen kérdése vagy javaslata van az “Ape Town” ﬁ Facebook.com/PiatnikBudapest
jatékkal kapcsolatban, kérjiik, vegye fel veliink a kapcsolatot:

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. l':i' instagram.com/piatnikhungary/
1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu
piatnik.hu

Figyelem! Nem alkalmas 36 honaposnal fiatalabb gyermekek szamara. Kis alkatrészeket tartalmaz, amelyek
lenyelése fulladast okozhat. Fulladdsveszély! Orizze meg a jaték csomagoldsét és a jétékszabalyt, mert fontos
informaciokat tartalmaznak.




