22 8+
&P 1-4
M 20

Hozzunk létre uj él6helyeket az Alpok allatai szamara!
Mads Flge lapkalerako jatéka

A fenséges Alpokat nemcsak a lenyiigozd tdj, hanem egyediildllo
élovildga is jellemzi. Itt él tobbek kozt a kdszdli kecske, a hiiz, az
alyv, a mormota és a havasi cincér. Minden dllat szeretne szaba-
don élni és minél nagyobb teriiletet elfoglalni.

Ez afeladat most a ti kezetekben van! Létre kell hoznotok iij él6he-
lyeket ezeknek az dllatoknak, és ugyanakkor meg kell prébdlno-
tok dsszegyiijteni ugyanazon dllatfajok minél nagyobb csoportja-

A jaték tartalma:

40 alpinolapka

10 titkos lapka

A jaték célja:

Az a célotok, hogy a jaték végére a legértékesebb allatfajok legnagyobb csoportjait alakitsatok ki az alpino

lapkdk taktikus lehelyezésével.
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it. Minden kdrben dontenetek kell arrdl, hogy egyetlen dllatfajra
szeretnétek koncentrdlni, vagy inkdbb a sokféleséget részesititek
elonyben, és igy kiegyensiilyozott megoszidsban tartjdtok az
dllatokat! Ugyanakkor a vdlasztdsotok befolydsolja azt is, hogy
melyik dllatfaj hozza a legtobb pontot a végén. Mindig tartsdtok
szemmel a tobbieket, mert mindenki a legértékesebb dllatokat
probailja dsszegyiijteni!

1 startlapka

6 pontlapka 1 jatékleiras




A jaték elokészitése:
Az elsd jaték el6tt dvatosan nyomkodjdtok ki az alkatrészeket
a kartonlapokbdl.

Helyezzétek a 6 pontlapkat egymas mellé az asztal kozepére balrdl jobbra a
kovetkezd sorrendben:

koszali kecske — hiuz — olyv — mormota - havasi cincér — vizlelohely

Keverjétek meg a 10 titkos lapkdt leforditva, vegyetek el fejenként 1-et,
és helyezzétek leforditva magatok elé. Barmikor megnézhetitek a lapkdtokat,
de a jaték végéig titokban kell tartani egymds el6tt.




Keverjétek meg a 40 alpinolapkat leforditva. Attdl fiiggden, hogy hé-
nyan jétszotok, bizonyos szdmd lapkat vissza kell tennetek a dobozba
anélkiil, hogy megnéznétek dket:

8 lapkat kell visszatenni két jatékos esetén
4 lapkat kell visszatenni harom jatékos esetén
Nem kell lapkat visszatenni négy jatékos esetén

Alakitsatok kit tobb leforditott paklit a fennmaradé alpinolapkakbol.
Attol fiiggden, hogy hanyan jatszotok, fel kell forditanotok bizonyos
szam lapkat, és felforditva az asztal kozepére kell tennetek:

4 lapkat két és harom jatékos esetén
5 lapkat négy jatékos esetén

Valasszatok eqy kezddjatékost és adjatok
oda neki a startlapkat.



A jaték menete:
Az dramutatd jarasaval megegyezd iranyban keriiltok sorra. A jaték tobb korbdl &ll. Minden kor 3 fazisra oszlik, és ugyanazt a sorrendet
koveti:

1. fdzis: Teriilet kibovitése
2. fdzis: Az dllatok szamdnak novelése

3. fazis: Felkésziilés az iij korre

1. fdzis: Teriilet kibovitése

Az kezdi a kort, akinél a startlapka van.
Amikor réd keriil a sor, vélassz ki 1 alpinolapkat a kindlatbél, és helyezd magad elé. Itt jon létre az dllatok teriilete, amit a jaték el6reha-
ladtdval egyre tovabb bévithetsz. A jaték el6rehaladtdval mindig Gj alpinolapkdkat kell elhelyezned vizszintesen vagy fiiggélegesen a
meglévd alpinolapkdk mellé.

Fontos: A lapka lerakdsakor legalabb 1 tjelemnek illeszkednie kell legaldbb egy szomszédos lapka tajelemével.

Ha nem tudod vagy nem akarod elhelyezni a kivalasztott alpinolapkét a szabdlyoknak megfelelden, akkor forditsd 4t a hétoldaldra, és
3 helyezd el barhol a teriileteden. A lapka hatan dbrézolt vizlel6hely ,jokernek” szamit, és barmilyen tipust tdjhoz hozzdilleszthetd.

Nézziink erre néhdny példdt:
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2. fdzis: Az dllatok szdimdnak novelése

Miutdn mindenki kivalasztott dllatfajokat, a vizlel6helyeket elhelyezett 1 alpinolapkat, a startlapkdval rendelkezé jatékos elveszi a ma-
radékot vagy a megmaradt alpinolapkak egyikét a kindlatbdl. Ezt annak az dllatfajnak a pontlapja ald csusztatja, amely az alpinolap-
kén lathaté. Ha két kiilonboz6 allatfajt mutat az alpinolapka, akkor vélaszthat koziiliik. Ugy helyezd a pontlapotkat az alpinolapkéra,
hogy ugyanaz az dllat kétszer jelenjen meg a paklin.

Fontos: Ebben az esethen nem szabad a lapkat hatra forditani!

Kinga birtokolja a startlapkdt, a megmaradt alpinolapkdt eqy pontlap ald kell csiisztatnia. O a mormotdt vdlasztja.

3. fdzis: Felkésziilés az iij korre

« Tegyétek félre a megmaradt alpinolapkékat a kindlatbdl, nem lesz rajuk sziikségetek a jaték hatralévd részében.

« Ezutdn huzzatok annyi dj alpinolapkdt barmelyik paklibdl, amennyit a jéték el6készitése leirt, és helyezzétek ket felfelé forditva az
asztal kozepére.

« Astartlapkat vegye dt a kdvetkezd jatékos az dramutatd jardsaval megegyezd iranyban.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, amikor nem tudtok uj alpinolapkékat elhelyezni a kindlatba a 3. fazisban. Akinél ebben a pillanatban van

a startlapka, az fedi fel el6szor a titkos lapkajat, és elhelyezi barhol a teriiletén. Mindenki mas sorban csindlja ugyanezt. Ezek utan
kezd6dhet a pontozds.

A pontozas:

Ellendrizzétek az egyes dllatfajokat és a vizlelhelyeket és azt, hogy ki alakitotta ki a legnagyobb 6sszefiiggd csoportot. Osszefiiggd
csoportnak mindsiil az ugyanazon fajhoz tartozé, vizszintesen és fiiggélegesen dsszekapcsolt dsszes éllat, fiiggetleniil attdl, hogy
milyen tajon dbrdzoljak Gket.




Ellendrizzétek az egyes dllatfajokat és a vizlelghelyeket és azt, hogy ki alakitotta ki a legnagyobb dsszefiiggd csoportot. Osszefiiggé csoportnak
mindsiil az ugyanazon fajhoz tartozo, vizszintesen és fiiggdlegesen dsszekapcsolt dsszes llat, fiiggetleniil attdl, hogy milyen téjon dbrézoljdk Gket.
Akinek a legnagyobb dsszefiiggd csoportja van, annyi pontot kap, ahdny alpinolapka van a megfeleld pontlap alatt. Maga a pontlapka is szamit.
Dontetlen esetén a dontetlen minden résztvevdje megkapja a teljes pontot.

Azlesz a gybztes, aki a legtibb pontot szerezte. Dintetlen esetén a kdszali kecske legnagyobb csoportjéval rendelkezé jatékos nyer. Ujabb dontet-
len esetén az nyer, akinek a legnagyobb hitizcsoportja van, és igy tovabb (a pontlapok balrél jobbra haladé sorrendjében: kdszali kecske > hitz >
olyv > mormota > havasi cincér > vizlel6hely).

Példa a pontozdsra:
Kinga és Sanyi rendelkezik a kdszdli kecske

legnagyobb osszefiiggd csoportjaival.
Mindketten 2 pontot kapnak ezért.

Lilla rendelkezik a legnagyobb dsszefiiggd
hitzesoporttal. Ezért 3 pontot kap.

Olivia rendelkezik a legnagyobb dsszefiiggd
alyvesoporttal. 2 pontot kap érte.

Kinga, Sanyi és Lilla rendelkezik a legnagyobb
dsszefiiggd mormotacsoporttal. Mindannyian
3 pontot kapnak ezért.

Lilla és Sanyi rendelkezik a legnagyobb
dsszefiiggd havasi cincércsoporttal. Mindketten
2 pontot kapnak ezért.

Kinga rendelkezik a vizlel6helyek legnagyobb
dsszefiiggd csoportjdval. Ezért 2 pontot kap.

A végeredmény a kivetkezd: Kinga: 9 pont, Sanyi: 7 pont, Lilla: 6 pont, Olivia: 2 pont
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