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Virdgkarneval jatékvaltozat

Vegyetek részt a viragkiallitason, nyerjetek szalagokat,
és 3 jaték utan koronazzatok meg a kertészek bajnokat.
Ez a viltozat csak kompetitiv médban jatszhato.

ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a szalagjelz6ket, és osszatok minden
jatékosnak 3-at. Ha barki két egyforma jelzét kapott,
osszatok tjra addig, amig mindenkinek 3 kiillonboz6
szalagja lesz. Tegyétek a szalagjaitokat képpel felfelé

a pontozotablatok mellé, hogy mindenki jol lathassa 6ket.

A JATEK MENETE

Harom partit fogtok jatszani, és a megszerzett pontjaitok
osszeadodnak. Minden parti végén ellenérizd, hogy meg-
nyerted-e valamelyik szalagodat. A szalag megnyerés¢hez
az osszes jatékos kozil neked kell a szalagon felttintetett
szimbolumbol a legtobbel rendelkezned a kertedben

(a dontetlen nem elég a szalag elnyeréséhez).

Ha megnyertél egy szalagot, forditsd képpel lefelé, és kapsz
érte 7 pontot. Az el nem nyert szalagokat tartsd képpel
felfelé, a tovabbi partik soran még elnyerheted cket.

Egy partiban akar t6bb szalagot is elnyerhetsz.

Az lesz a jaték gyoztese, aki a 3 parti soran 6sszesen
a legtobb pontot szerezte.

Egyszemélyes szabalyok

A jaték egyszemélyes valtozataban egy McGregor nevd,
képzeletbeli ellenféllel mérkézhetsz meg. A végso
pontszamod az altalad elért és McGregor pontszamanak
kilonbsége.

ELOKESZULETEK

Vegyél magadhoz egy pontozotablat, és adj egyet
McGregornak is. Keverd meg a kartyapaklit, és ossz
magadnak 6 lapot. Ezutan ossz 12 lapot képpel leforditva
McGregor pontozotablajanak a taloldalara (fel6led nézve
— tehat, ha a tablaja t6led jobbra van, akkor tedd a lapokat
a tablaja jobb oldalara) — ez lesz McGregor paklija.

A JATEK MENETE

A korodben jatssz ki egy kartyat a kertedbe, majd
ajandékozz 2 kartyat McGregornak, és tedd azokat
a tablaja feléd es6 oldalara.

Jatszd ki McGregor paklijanak felsé lapjat McGregor kertjébe,
majd huzz két lapot a paklijabol a kezedbe. Ezutan huzz egy
lapot a huzopaklibol a kezedbe.

Végtil keverd be McGregor paklijaba azt a két lapot, melyeket
neki ajandékoztal, és tedd vissza a paklit a helyére képpel lefelé.
McGregor paklijanak lapjait a jaték soran nem nézheted meg,.

A harmadik fordul6 végén nem huzol mar lapokat a huzopak-
libol (csakugy, mint az alapjatékban). A negyedik forduloban
egyszerre kijatszol 3 kartyat, ezutan McGregor kijatssza sajat
paklijanak 3 felsé lapjat.

PONTOZAS

Minden fordul6 végén te is, és McGregor is lepontozza a kertjét.
McGregor pontjait tartsd szamon az 6 pontozotablajan.
Természetesen McGregor a jaték végi pontozast biztosito lapok
hatasat is végrehajtja.

Vond le a McGregor éltal elért pontszamot a sajat pontjaidbol,
hogy megkapd a végsé pontszamodat. Nézd meg a 6. oldal
Egyszemélyes érmek tablazatban, hogy milyen érem elnyerésére
volt elég a teljesitményed. Tartsd szamon az elért pontjaidat,

és probalj meg minél tiszteletet parancsolobb rekordot felallitani.

Komposzt jatékvaltozat

Ez a véltozat lehetéséget ad a jatékosoknak arra, hogy tobb lap
koziil valaszthassanak.

A kartyak kijatszasa és elajandékozasa mellett koronként
egyszer eldobhatsz egy lapot a kezedbél képpel leforditva.

Ha eldobsz egy lapot, a szokasos 1 helyett 2 lapot huzhatsz

a kor végén. A lapokat dobjatok képpel leforditva a hazopakli
mellé egy rendezetlen dobopaklira.

Ha a harmadik fordul6 végén eldobsz lapot, huzz helyette
egyet, hogy 5 lap kozul valaszthasd ki a 3 kijatszani kivant
lapot az utols6 forduléban.

Ha a hazopakli elfogyna, keverjétek meg a dobopaklit,
és alkossatok beléle 6j huzopaklit.

Megjegyzés: ha ezt a valtozatot kooperativ vagy egyszemélyes
modban jatsszatok, jatékosonként 5-tel n6 az érmek megszer-
zéséhez elérendé pontok szama.

Pontozoé ikonok jelentése
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1 pont minden
@-ért a kertedben.

1 pont minden @-ért
és 1 pont minden
wiz-ért a kertedben.

1 pont minden @-ért
1 1‘ 24 vagy 1 pont minden
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szomszédodéban.

Legalibh 1 @ kel legyen a kertedben ahhoz, hogy megkapd a pontokat.

. 3 pont minden [ -ért a kertedben
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a kartyan lévé [ -at is).

4 pont minden |5 -ért

amin @ szimbolum van
a kertedben.

9 pont, ha van legalabb
14 a kertedben.
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3 |& a kertedben.
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amelybdl legalabb 5 van a kertedben.
9 pont, ha mind

e
o az 5 kiillonboz6
9} .5 n novény szimbolumbol van
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Rosa Alba, a fehér rozsa 1 tetszéleges novény szimbolumot
biztosit szamodra minden pontozasnal. Egy fordulon belul
akar tobb killonb6zé névénynek is megfeleltethetd.

A Rosa Alba a tobbségek szamolasakor mindig beszamitando.

Egyszemélyes érmek

Eziistérem pontszdm J| Aranyérem pontszam
30 40 50

Kooperativ érmek

t Bronzérem Eziistérem Aranyérem
pontszam pontszam pontszam
160 180 200

2

3 255 285 315
4 360 400 440
5 450 500 550
6 510 570 630
7 560 630 700
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A falak dsszeszerelése

Ebben a jitékban csoddlatos Kerteket fogtok épitent, tele szinpompiis virigokkal, fenséges fikkal,
hivogatd dsvényekkel és izléses diszekkel. 96( gondold meg, hogy mely Kartyakat tartod meg

é melyeket ajindékozod el a fal tiloldalin 6vs szomszédodnak. U fe a baritaiddal] és toltsetek el
eqy kellemes délutint tedt sziircsilgetve a kiprizatos Kerthen, ahovi mindig vissza fog hiizni

a szivetek.

Akatrészek: 98 kartya — 7 pontozotabla — 7 3D fal — 24 szalagjelz6 —
3 éremjelol6 — 1 jatékszabaly

Elgkésziiletek

1) Minden jatékos vegyen magahoz egy pontozétablat, és allitsa O-ra.

2) Az egymassal szomszédos jatékosok kozé allitsatok egy-egy falat.
3) Keverjétek meg a kartyékat, és osszatok minden jatékosnak
6 lapot. Mindenki megnézheti a kezében 1évé lapokat.
4) Tegyétek a paklit képpel leforditva az asztal kozepére.
5) A jaték soran a jatékosok sajat kertet fognak épiteni maguk elétt
az asztalon.

4 jdtékos elokésziiletek

Actekintés

A jitékor kooperativ és kompetitiv modban is
jatszhatjatok ugyanazokkal a szabalyokkal. Kezdés
el6tt dontsétek el, melyik modban fogtok jatszani.

Ha kooperativ médban jatszotok, beszélhettek a mar
kijatszott lapokrél, de nem oszthattok meg egymassal
semmilyen informaciot a kezetekben tartott lapokrél.

A jaték 4 fordulobol all. Minden fordul6 soran
kijatszol 3 kartyat, azutan pontozod az épp kijatszott
kartyaid fordul6 végi képességeit. A 4. fordulo
befejeztével, a jaték végén minden kartyad jaték végi
képességét fogod pontozni.

A kartyak dccekintése

Minden kartyanak van fordulé végi pontozas képessége
(a lap fels6 részén lathato) és/vagy jaték végi pontozas
képessége (a lap also részén lathato). A legtobb kartya bal
oldalan van egy vagy tobb szines névény szimboélum is.

A kartyak az alapjan biztositanak pontot szamodra, hogy
hany novény, illetve k6 szimbolum talalhato a te, illetve a
szomszédjaid kertjében. A melletted jobbra, illetve
balra 116 jatékos a két szomszédod (mindenkinek
pontosan 2 szomszédja van).

Fordulo6
Végi
pontozas

Novén
szimbolumo

K6 szimbolum

vagy a novény Jacek
latin neve vegr
pontozas

3

A jaték menete
A jatékosok a fordulokat egy id6ben jatsszak le.

KIJATSZAS ES AJANDEKOZAS

Minden fordul6 kezdetén 6 lap van a kezedben.
Vilassz 1 lapot, amit kijatszol, és 2 lapot, amit
elajandékozol.

A kijatszani kivant lapot tedd magad elé képpel leforditva
az asztalra. A lapokat pedig, amiket elajandékozol add
képpel leforditva a szomszédjaidnak: egyet a jobb oldalinak,
egyet pedig a bal oldalinak.

=

Qdj dteqy-eqy lapotképpel leforditva

mindkét szomszédodnak a falon dt.

Mindkétszomszédodeol”
Kapsz eqy-eqy lapot.

Amikor mindenki elvégezte a kijatszast és az ajandékozast,
mindenki felforditja a kijatszott lapjat. Ezutan mindenki
felhtizza a szomszédjaitol kapott két lapjat a kezébe, és
haz mellé még egy lapot a huzoépaklibol.

A fenti miveletet még kétszer meg kell ismételni, igy
mindenki 3 lapot fog kijatszani. Ekkor a fordul6 véget ér.
Megjeqyzés: Az dtlithatdsig kedvéére teqyétek Kitlon sorba minden
fordulo 3 Kijdtszoet lapjat, iqy a 3. fordulo végére eqy 3 x 3 laphdl alls
néqyzet lesz mindenki elot.

FORDULO VEGI PONTOZAS

Nézd meg, hogy az ebben a forduléban kijatszott
lapjaid kozott van-e olyan, ami fordulé végi pontozas
képességgel bir, és egyesével pontozd azokat. Szamold
meg, hany példany talalhaté az adott pontozandé
szimbo6lumbél a kartyadidon (nem csak az ebben a
forduléban kijatszottakon). A korabbi fordul6kban
kijatszott fordul6 végi pontozas képességekkel biro
kartyakat ne pontozd djra. A kapott pontjaidat tartsd
nyilvan a pontozétabladon.

A NEGYEDIK, EGYBEN UTOLSO FORDULO

A harmadik fordulé végén, a pontozas elétt,huzd a kezedbe
a szomszédjaidtol kapott két lapot, de mar ne huzz lapot

a huzopaklibél.

Mindenki valasszon 3 lapot a kezéb6l, és jatssza ki képpel

lefelé maga elé, majd dobja el a masik 2 lapjat szintén képpel

lefelé.

Ha mindenki végzett, forditsatok fel a kijatszott lapotokat,

és hajtsatok végre a fordulé végi pontozast a most kijatszott
lapokkal.

A JATEK VEGE
A jaték végén mindenki végrehajtja a kertjében 1évé 6sszes
jaték végi pontozast biztosit6 lapjanak képességét.

Kompetitiv jaték esetén

A legtobb pontot szerzett jatékos lesz a gyo6ztes.
Pontegyenl6ség esetén az gy6z, akinek a legtobb kulonbozé
novény szimboéluma van. Ha még mindig déntetlen, az
érintettek kozil az gy6z, akinek tobb kulonb6z6 ké
szimbé6luma van. Ha ez sem dont, az lesz a gy6ztes, akinek

az érintettek koziil tobb fordulé végi pontozas képessége van.

Ennek egyez6sége esetén a jaték dontetlennel végzodik.

Kooperativ jdték esetén

Adjatok 6ssze a megszerzett pontjaitokat, és nézzétek meg,
mire volt elég a teljesitményetek a 6. oldalon taldlhato
éremtablazat alapjan.

A kétszemélyes jaték szabdlyai

Minden szabaly megegyezik az alapjatéknal ismertetettekkel,
kivéve, hogy kett6 helyett csak egy szomszédotok van, és
mindkét kartyat ennek az egy szomszédnak kell ajandékozni.

Az §svény pontozasa annyiban valtozik, hogy a sajat és a
szomszédod kertjében 1év6 szimbélumokat is szamba kell
venni.

Az 9sszes olyan kartya esetén, amelyeknél normal pon-
tozaskor az egyik vagy mindkét szomszéd szimbélumai
szamitananak, most csak az egyetlen szomszédod szim-
bolumait kell nézni.

Példa a pontozdsra

disz

Az elsé forduloban egy osvényt, egy fit és egy diszt jdtszottdl ki.

Az osvény 2 zold novény szimbolumot ad, és a jaték végi
pontozdskor 3 pontot kapsz érte a két szomszédod kertjében
taldlhat minden fiért.

A fa 3 z6ld novény szimbolumot ad, é&s ennek a fordulonak a
végen 1 pontot kapsz minden zold novényért, ami a kertedben
taldlhato (5). Ezen kiviil a jaték végén minden, a kertedben lévs
dsvényedért 4 pontot ad (jelenleg 1).

A disz kdrtydn nincs szimbolum, de a jdték végén 9 pontot fog
érni, ha a kertedben taldlhatd legaldbb egy fa (mdris van egy fa a
kertedben,).

pizsit kaptir

noveny
A mdsodik forduloban egy pdzsitot, egy kaptdrt és egy novényt
Jatszottdl ki.

A pazsit kartydn nincs szimbdlum, de ennek a fordulonak
a végen 1 pontot kapsz érte minden, a kertedben lévd zold
novényért (5). A jaték végi pontozdskor pedig 1 pontot kapsz
minden ké szimbolumért a kertedben (jelenleg 5).

A kaptdr 1 piros novény szimbolumot ad, é a forduls végi
pontozdskor 2 pontot ad minden, az dltalad vdlasztott egyik
szomszédod kertjében lévd kek virdgert.

A néveény 1 piros novény szimbolumot ad, és a forduls végi
pontozdskor 1 pontot kapsz minden, a kertedben lévi zold és
piros novény szimbolumért. (5 zold é& 2 piros szimbolumod van,
amiért 7 pontot kapsz).




