A legnagyobb vezefk az okori vilagban vagyonokat kolfottek arra, hogy megepitsek 2 valaha volf leggyonyoribb vérost. Most 2 fe feleldsseged,
hogy bolcsen kivélaszd, melyik fekinfelyes epifmeny és lelegzetelslifo milemiek illk legjobban o felepiilesed Itkepebe. A megfeleld epifmenyekkel fobb
lakost vonzhatsz a vérosodba, ami 2 fermelésre is hatéssal lesz. Tortsd szemmel 2 velelytorsaidat is, hisz konnyen lehet, hogy ugyanarra 2z épifmenyre
fa] @ foguk, minf neked. A jofek vegen az gydz, akinek 2 leglobb gydzelmi pontje van, ezzel megszerezve 2z okor legnagyszeribb vérosepitdje dmet!
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A. Tedd a fétabldt az asztal kozepére, és amennyiben sziikséges, tegyél hozza
bévitélapkat a jatékosok szamdnak megfelelGen:

1-3 jatékos esetén csak a f6tdbldt és az ehhez tartozo épiiletlapkdkat hasznald.
4 jatékos esetén haszndld a négyszemélyes bovitSlapkat és a hozzatartozo
épiiletlapkékat.

5 jatékos esetén a négyszemélyes és az otszemélyes bovitSlapkat és a hozzdjuk
tartozo épiiletlapkakat is tedd a f6tabla mellé.

B. Vdlogasd szét a formdjuk alapjdn az épiiletlapkdkat, keverd meg ezeket,
majd alkoss beldliik egy-egy képpel lefelé forditott kupacot, és tedd azokat a
nekik megfelel§ helyre a tablan. Mindegyik kupacbol fordits fel egyet, majd
tedd ezeket a tdbla ald.

C. Helyezd a két sorrendjeldlé talapzatot a fGtablara.

D. Minden jatékos valasszon magdnak szint. Ezutdn véletlenszert sorrendben
tedd fel a jatékosjeloléket a fGtdbla sorrendsdvjara.

E. Helyezd a hossza utlapkdkat és a rovid utlapkdk készleteit a felfedett
épiiletlapkdk ald a jatékosszamnak megfelelGen:

1-2 jatékos esetén 1 hosszu ttlapka és 1 készlet rovid utlapka;

3 jatékos esetén 2 hosszi ttlapka és 1 készlet rovid ttlapka;

4 jatékos esetén 2 hosszi ttlapka és 2 készlet rovid ttlapka;

5 jatékos esetén 3 hosszi ttlapka és 2 készlet rovid ttlapka.

Megjegyzés: Egy készlet rovid vitlapka mindig két 2x1-es és egy 1x1-es lapkabol dll.
A fennmarad¢ lapkédkat egyeldre tedd félre.

F. Tegyél 1 tornyot a kezd¢ utlapkak mellé, a tobbi tornyot egyel6re tedd félre.

G. Keverd meg a miiemlékkartyakat, majd fedd fel a felsé 3 kdrtyat, és tedd
a kartydkra a hozzdjuk tartozo mtiemlékeket. A tobbi mtiemlékkartyat egyel6re
tedd félre képpel lefelé (a fa mtiemlékekkel egyiitt).

H. A hitellapkikat tedd egy kupacba a f6tdbla mellé.

I. Adj minden jatékosnak 1 térképtablat. A térképtabldk A oldaldn egy to, a
B oldaldn pedig minden tdblén mds foly¢ taldlhat6. Minden jatékos a tabla
ugyanazon oldaldt hasznalja.

J. Adj minden jatékosnak 1 hossza utlapkat. Ezt a lapkdt az els6 korében min-
den jatékosnak fel kell helyeznie a térképtdbldjdra - ingyen - a tobbi megvasa-
rolt elemmel egyiitt.

Megjegyzés: Az elsd titlapkat 1igy kell elhelyezni, hogy az érintkezzen a térképtabla
aljan taldlhato jarddoal.

K. Adj minden jatékosnak 1 nyersanyagtablat a sajit szinében. A nyersanyag-
tabldknak is van A és B oldala. Minden jatékos a nyersanyagtdbla ugyanazon
oldalat haszndlja.

L. Adj minden jatékosnak 1 arany-, 1 népesség- és 3 nyersanyagjelolét. Ezeket
tegye mindenki a nyersanyagtdbldjdn jelzett kezd6 helyekre (0).
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A JATEK AT TEKINTES¢ ¢S FORDULOK

A jatékosok minden forduléban 7 aranyat kapnak, hogy abbdl felépitsék a
varosukat. A kdrében minden jatékos 1 akcidt hajt végre: vasdrol egy elemet,
majd lehelyezi azt a sajdt térképére, hogy ezzel gy6zelmi pontokat szerezzen a
jaték végén (ldsd A jaték vége és pontozds az 5. oldalon).

Ha egy jdtékos elkoltotte az 0sszes aranyit (dltaldaban tobb kor alatt), az aktuédlis
fordulé hdtraléve részébdl ez a jatékos kimarad. Ha minden jatékos elkoltotte
az 0sszes aranyat, a fordulo véget ér, és egy tj kezd6dik. Hajtsd végre az alabbi
lépéseket, hogy el6készitsd a tablit az uj forduléhoz:

B 1) Az el6z6 forduloban meg nem vdsarolt épiiletlapkakat tavolitsd el;
N

\f/ 3) Potold a megvdsdrolt atlapkakat a jatékosszamnak megfelelGen;

2) Fedj fel 1j épiiletlapkdkat mindegyik kupacbol a f6tdbla ala;

\E/ 4) Potold a tornyot, ha megvasdrolta valaki;

. 5) Allitsd be az 1j jatékossorrendet a kovetkezs oldalon lathat6 szabalyok
\S/ alapjdn, és tedd vissza a sorrendjelolé talapzatokat, ha valaki megvdsarolta
azokat;

~ 6) A jatékosok tegyék az aranyjeloldjiiket a (0) mez6re a nyersanyagtablan.
A népesség és a nyersanyagjeloldk a helyiikon maradnak.

A jaték kétféleképpen érhet véget: a 10. fordul6 végén (ekkor mar nem marad
felfedhets épiiletlapka) VAGY ha egy fordul6 végén barmelyik jatékos jelolGje
a népességsav utolso (lila) mezsjén van. A jaték végén a kovetkezdk alapjan
lehet gydzelmi pontokat szerezni: népesség, mtiemlékek, legalacsonyabb
termelés, természeti er6forrdsok és keriiletek (teljesen koriilvett épiiletek a
térképen). A legtobb pontot szerzé jatékos lesz a jaték gy6ztese.

AKIOK

A koriikben a jatékosok az akciojuk végrehajtdsakor az alabbi lehet6ségek
koziil valasztanak egyet:

> 1 hosszu utlapka megvdsdrldsa - 1 arany;

> 1 készlet rovid utlapka megvésarldsa - 1 arany;

> 1 épiiletlapka megvasdrldsa - a koltsége az adott kupactol fiigg;

> A torony megvasdrldsa - 2 arany;

> A kezdé- vagy a masodikjatékos-talapzat megvdsdrldsa - 1 arany;

> 1 miiemlék vasarlasa - a jatékos 0sszes megmaradt aranya.

Megjegyzés: A milemlékek kivételével a megudsdirolhato elemek nem frisstil-
nek az uj forduloig.

Ezenkiviil a jatékosoknak lehetéségiik van

hitelt felvenni, vagy azt kiegyenliteni

a koriikben (lasd Hitel a 4. oldalon).

Mindkét lehet6ség ingyenes akcio, igy ~— Példa:

az adott kirben a jatékosnak ugyaniagy Az épiiletlapkik

vasarolnia is kell az elérhet6 elemek ebben a kupacban
koziil (kivéve, ha az dsszes aranyat a 3 aranyba kertilnek.

hitel kiegyenlitésére koltotte).

Megjegyzés: Ha egy jatékosnak még van
aranya, de semmit nem tud meguvdsdrolni
az elérhet elemek koziil, a fordulo szdamad-
ra véget ér.

JATEKOSSORREND

Minden jatékosnak van egy jeldldje a jatékossorrendsavon, amely megegyezik a
nyersanyagtabldja szinével. Bér az els6 forduloban a jatékossorrend véletlenszerti,
azt ajanljuk, hogy a kevésbé gyakorlott jatékosok kezdjék a jatékot.

Fontos, hogy minden jelol6 addig a helyén maradjon, amig meg nem allapitjatok
az tij forduld jatékossorrendjét. Az dj fordulo elején kovesd az aldbbi lépéseket az
1j jatékossorrend eldontésére:

1) Azok a jatékosok, akik megvasdroltdk a kezd6- és a masodikjatékos-talapzatot,
elfoglaljdk ezeket a helyeket a jatékossorrendsavon.

2) A megmaradtjatékosok a népességsdavon lévd jeloléik alapjan foglaljak el az
1j helyiiket a jatékossorrendsavon, a legkisebb népességgel rendelkez6 jatékostol
(el6rébb keriil) a legnagyobbig (hatrébb keriil).
a) Ha két vagy tobb jatékosnak is ugyanazon a mez6n van a népességsavon a
jelolsje, akkor a megépitett mtiemlékek alapjdan dol el a sorrend. Aki kevesebbet
épitett, el6rébb, aki tobbet, hatrébb keriil a jatékossorrendben.
b) Ha még mindig egyenl@ség dllna fent két vagy tobb jatékos kozott, akkor
megtartjdk az el6z6 fordulban elfoglalt helyiiket
(egymédshoz viszonyitva).

Amikor egy jatékos megvasérolja az egyik sorrendjelols talap- | |
zatot, azt azonnal tegye a jatékosjeloldje ala, hogy mindenki
lassa, kihez tartozik.

Tipp: Ha egy jatekos mdr nem vesz részt az aktudlis forduloban, a jelolojet tegyétek a

jatékossorrendsdiv mellé; igy konnyebb szimontartani, ki lesz a soron kovetkez0 jatékos.

Példa:

A kire sorén a sarga jatékos megvasérolta a kezdgjatékos-talapzatot, amelyet
a jelolsje ala helyezett. Mivel elkoltotte az dsszes aranyat, a jatékossorrend-
sav mellé teszi a jelolsjét, ezzel jelezve, hogy mar nem vesz részt az aktualis
forduléban. Ezutan a zold jatékos a megmaradt aranyat egy mtiemlék
felépitésére kolti, igy 6 is a jatékossorrendsav mellé helyezi a jelolojét.

" EE

A jatékossorrend megdllapitdsa a kovetkez6 fordulora:

> Mivel a sérga jatékos megvasarolta a kezdgjatékos-talapzatjelslot, 6 kertil
az elsd helyre.

> A fehér és a piros jatékosnak is a legalacsonyabb helyen van a jelolgje a
népességsavon. Mivel a fehér jatékosnak kevesebb miiemléke van, mint a
pirosnak, 6 kertil el6rébb.

> A kék és a zold jatékosnak a jelolGje ugyanazon a helyen van a népesség-
sévon, és a megépitett miiemlékeik szama is megegyezik, igy megtartjak a

korabban (egymashoz képest) elfoglalt helytiket.




Ha a térképtabldra valo elemet vdsarolsz, azt fel kell helyezned egy még el
nem foglalt helyre, a kovetkezs szabalyokat betartva:

| Az utlapkaknak mindig szomszédosnak kell lenniiik egy ma-
1 sik utlapkaval, a térkép aljan futo jardaval vagy egy torony-
"/ nyal. Az egy készlethez tartozo rovid dtlapkaknak nem kell

egymadssal szomszédosnak lenniiik.

A hosszii vitlapkikat vizmezdre is lehet tenni,
de a lapka két végének foldmezon kell
lennie. llyenkor forditsitok az titlapkat a

hid oldaldra. A hidra ugyanazok a szabd-

Lyok vonatkoznak, mint az utlapkikra.

A tornyot mindig foldmezdre kell tenni, egy mar kordbban
felhelyezett elemmel szomszédosan.

Az épiiletlapkaknak szomszédosnak kell lenniiik egy atlapka-
val vagy egy ugyanolyan szinii épiiletlapkaval. Az épiiletlap-
két barhogyan elforgathatod, de csak foldmezére teheted le.

Minden mtiemléknek egyedi lehelyezési szabdlya van (lasd Mtiemlékek az
5. oldalon).

A természeti ergforrasok Qf foldmezonek mindgsiilnek, és le lehet ket
fedni elemekkel. Azonban, ha nem feded le ezeket, az extra pontokat jelenthet
ajaték végeén.

Tipp: A jaték ritmusdnak érdekében a soron kovetkezo jatékos mdr azelott elkezdheti
a korét, hogy az eldz0 jatékos lehelyezte volna a meguvdsarolt eleme(ke)t.

_ Jirda (a térkép alja)

A jatekban otfele épiilet van, és mindegyik
tipushoz tartozik egy szin és egy betii:

B = kényvtdr F = farm H = lakdépiilet,

M = piac T = templom

 NYCRSANYAGOK SZAMONTARTASA

Minden jatékosnak mozgatnia kell a jeloljét az aranysavon a fordulé sordn,
amig az el nem éri a maximum elkolthet6 7 aranyat (vagy 9-et, lasd Hitel).
Amikor ez megtorténik, a jatékos kore véget ér, és nem vesz részt tovdbb az

A jatékosok aranyat koltenek, hogy elemeket vdsdroljanak a sajét koriikben. g
ﬁ
{
aktudlis forduloban. |

Amikor egy épiiletet vagy mtiemléket vdsdrolsz, az azonnal néveli a varosod
termelését. Az elemen vagy a kdrtydn lathaté minden nyersanyagszimbo6lum '
utdn mozgasd elére egyeta hozzi tartozo nyersanyagsdvon a jelolét. Hairom $
tipusd nyersanyag, & van a jatékban: étel, kerdmia és szerszam. t
|

Amikor az egyik jelsléd megall vagy dthalad egy népességszimbélumon (),
mozgasd eggyel el6rébb a népességsavon 1évé jeloléd - ahogy n6 a termelés,
gy n6 a népesség is. Ha barkinek a vdrosa eléri a befogaddképessége csicsat
(az utols6 mezst a népességsdvon), az adott forduls végén a jaték véget ér.

1> Kolts aranyat,

hogy végrehajts egy
S

ot & Q g ::«'

termelését a kartydn
vagy a lapkan jelzett
nyersanyagsdvokon.

3> Noveld a
népességed,

amikor egy jelolod
dthalad egy népesség-
szimbolumon @ az
egyik nyersanyagsdvon.

2> Nowveld a varosod "
?
1

HIT€L

ni hitelt. Ez egy ingyenes akcié (a f6 akciédon feliil a korodben), amivel két

aranyat szerzel az adott fordulora: igy 7-r6l 9-re noveli az elkolthets arany

mennyiségét. A hitelt 3 arany befizetésével tudod egy késébbi forduld sordn J
1

¥, ﬁ
Miel6tt elkoltenéd az sszes aranyad egy forduldban, lehetéséged van felven- 4

kiegyenliteni. A hitel kiegyenlitése is ingyenes akcio, igy ha utdna marad
elkolthets aranyad, végre kell hajtanod a vdsdrlas akciodat. Amennyiben
a jaték végéig nem tudod kiegyenliteni a hitelt, vonj le 2-t a megszerzett
gy6zelmi pontjaidbél.

Amikor hitelt veszel fel, a hitellapkat
képpel lefelé tedd magad elé; a hitel
kiegyenlitésekor a lapkat a f6tdbla mellé
képpel felfelé tedd vissza.

Megjegyzés: Egy jatékos egyszerre csak
egy hitelt vehet fel; ahhoz, hogy ijra felve-
hessen hitelt, el6bb ki kell egyenlitenie '

a mar meglévo hitelét.



MUEMICKEK

Amig van elég mtiemlékkartya a pakliban, mindig legyen 3 kartya képpel

i felfelé a f6tdbla mellett. Amikor egy mtiemléket védsdrolsz, vedd magadhoz

a kdrtyat és az ahhoz tartozo eleme(ke)t; majd fordits fel egy tj kdrtydt a régi
i helyére, és tedd rd a hozza tartozo6 eleme(ke)t. Egy mtiemlék megvésdrlasdhoz
'é’ teljesitened kell az dsszes lehelyezési kovetelményt, ami a kartydjdan szere-

pel, illetve el kell kéltened a forduléban megmaradt §sszes aranyad.
Ez azt jelenti, hogy ha mtiemléket vdsarolsz, a fordulé szamodra véget ér.

Majoszi | -
vwrroroxomj
- &
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A mtiemlékkartyak harom részre vannak osztva:

A. Nyersanyagok, népesség és/vagy gy6zelmi pont,
amiket a megépitéséért kapsz.

B. Lehelyezési kovetelmények: milyen mez6kre és
hogyan helyezhet6 le a mtiemlék.

C. Lehelyezési kovetelmények: milyen épiiletekkel kell
szomszédosnak lennie a mtiemléknek. Minden itt jelzett
épiiletnek érintkeznie kell legalabb a mtiemlék egyik
oldaldval.

e — e

Példa:

A mtiemlék dltal lefedett mez6k
legaldbb egyike vizmezd, van

4 mellette konyvtdr, és érintkezik
egy utlapkaval. Megjegyzés: ez
a mitemlék épiilhetett volna csak
vizmezokre is.

g

Amikor egy mtiemlék tobb
elembdl dll, barmelyiket fel-
haszndlhatod, hogy teljesitsd a
szomszédsagi kovetelményeket.

A tobb részbdl 4ll6 mtiemlé-
kek elemeit a jatékosok tetszés
szerint helyezhetik le, de azokat
egymadssal szomszédos mezok-
re kell tenni. ..

...kivéve, ha a mtiemlék lehe-
lyezési kovetelményei kozé

tartozik, hogy egy iires mezg-
nek vagy valamilyen elemnek
kell lennie az épiiletek kozott.

Néhdny mtiemléket vizmezdre
lehet (vagy kell) helyezni,

de mindig ellendrizd, hogy
foldmezdén kell-e kezdGdnie és
végz(Gdnie az épiiletnek.

Az Akvadukt esetében az is
kovetelmény, hogy vizmezG6vel
szomszédos legyen.

| Szomszédossag Vizzel szomszédos

Féldmezo
Vizmezo
Fold- vagy vizmez0

D Bdrmilyen elem vagy
mezo

A JATEK V€G¢€ 4s PONTOZAS

k Természeti erbforras

Ha barmelyik jatékos jelolGje eléri a népességsavon az utolsé mezét,

az aktualis fordulo végén a jaték véget ér. Maskiilonben a tizedik forduld
végén ér végel a jaték, mivel mar nem marad megvdsdrolhato épiiletlapka.
llyenkor forditsdtok meg a f6tdblat, és az itt taldlhato pontozosdv segitségével
mindenki szdmolja 0ssze a gy6zelmi pontjait:

@ 1. Népesség: 1 gyGzelmi pontot kapsz minden gytirti utdn, amit
@ elértél a jeloléddel a népességsavon.

. 2. Legalacsonyabb termelés: GyGzelmi pontot kapsz az alapjan,
‘ hogy a termeléssavokon hol van a leghatrabb allé jeloléd.
' & Példa: Ha a jelolsid az étel-, keramia- és szerszamsdvokon a 8., 9. és
. a 11. helyen dllnak, akkor 8 gy6zelmi pontot kapsz.

3. Miiemlékek: 1 gy6zelmi pontot kapsz minden gyfir(i utédn,
ami a mtiemlékkdrtydidon lathato.

4. Természeti erdforriasok: 1 gy6zelmi pontot kapsz minden le
nem fedett természeti erforras utdn, ami szomszédos legaldbb egy
felhelyezett elemmel.

5. Keriiletek: 1 gy6zelmi pontot kapsz minden olyan épiilet utan,
ami teljesen korbe van véve. Minden oldaldanak szomszédosnak kell
lennie masik épiiletlapkdval, dtlapkdval, toronnyal, mtiemlékkel,
természeti er6forrdssal, vizmezGvel, jarddaval vagy a térkép szélével.

6. Hitel: 2 gydzelmi pontot veszitesz, ha a jaték vegén van ndlad hitellapka.

A legtobb ponttal rendelkezé jatékos gy6z! Dontetlen esetén az a gy§ztes,
aki tobb mtiemléket épitett fel.

Keriiletek:

A foldmezon
kivtil barmivel
korbe veheted az
 epiiletlapkdidat.
. Minden keriilet
1 pontot ér.

Minden olyan
természeti
erdforrds, ami
szomszédos egy
felhelyezett elem-
mel, 1 pontot ér.

A nyersanyag-
tdbla bal oldalin
taldlhato egy

sszegzes a jatek
végi pontozastol.

I [ o i e o 5 = |
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~ A halad¢ jatékvéltozathoz vegyétek el6 a célkartyakat.
A jaték elokészitésekor keverjétek meg a paklit, majd
tegyetek képpel felfelé harom célkdrtyat a f6tdbla mellé.
A megmaradt célkartyédkat tegyétek vissza a dobozba.

A célkartydknak két része van:
A. Kovetelmények
B. Jutalom a kovetelmények teljesitéséért

1*
|

A gy6zelmi pontokat azok a jatékosok kapjak meg a

| B jaték végén, akik a legjobban teljesitik a célkartydkon
! 1 meghatdrozott feltételeket. Ha két vagy tobb jatékos
' B is az els6 helyen végez, akkor adjatok 0ssze az els6 és masodik helyért jaro
\‘ B 0sszes gy6zelmi pontot (gyfirtit), és egyenlGen osszdtok el ezeket a jatékosok
| B kozott (felfelé kerekitve). Ha két vagy tobb jatékos végez a masodik helyen,

“ akkor mindegyikiik 1 gy6zelmi pontot kap.

1. Neked legyen a legnagyobb foldme-
z6kbol allo6 teriileted, amit koriilvesznek
a térképen elhelyezett elemek, természeti
erSforrdsok és/vagy vizmezok. A térkép
széle és a jarda nem szamit ebben a célban!

2. Neked legyen a leghosszabb uthédlozatod
(0sszekapcsolt mezGk szama).

3. Neked legyen a legtobb megépitett
mtiemléked.

4. Neked legyen a legtobb épiiletlapkad,
ami természeti er6forrdssal szomszédos.

5. Neked legyen a legtobb épiiletlapkad,
ami vizmezgvel szomszédos.

6. Neked legyen a legtobb épiiletlapkad a
megadott tipusbol.

7. A tejelold legyen a legmagasabb értéki
mez6én a megadott er6forrdssavon.

8. Neked legyen a legtobb szomszédos
épiiletlapkdd a megadott tipusbol.

9. Neked legyen a legtobb térkép szélével
szomszédos épiiletlapkdd. A jarda nem
szamit ebben a célban!

10. Legyen keriileted mind az ot tipusti
épiiletlapkdbol. (Ha tobb jatékos teljesiti
ezt a célt, oszd el a 4 gyGzelmi pontot
egyenlGen kozottiik.)

\?i = Bdrmilyen épiiletlapka

} S\ \

Az egyszemélyes jatékviltozatban sziikséged lesz az egyszemélyes kartyakra,
ezek fogjak szimuldlni az ellenfeled vasarlasait. Az el6késziiletek soran keverd
meg ezt a paklit, és tedd képpel lefelé az asztalra.

Készitsd el§ a jatékot, mintha ketten jatszanatok (ldsd A jaték el6késziiletei a
2. oldalon) az aldbbi fontos kiilonbségekkel:

> Mindig 2 miiemlékkartya legyen képpel felfelé (megvasdrolhat6), nem
pedig 3.

> El¢szor mindig az egyszemélyes kartyak koziil hizol, és végrehajtod a rajta
1év6 utasitdsokat. Utdna te keriilsz sorra, igy a fordulosorrend bedllitdsdhoz
nem lesz sziitkség a sorrendjelolkre.

Az ellenfeled kiorében fordits fel 1 kartyat a paklijabdl. Minden kartya tobb
részre van osztva, és azokat a megvasarolhato elemeket mutatja, amelyeket
azonnal el kell dobni (ha a fels elem nem elérhet, akkor a kozépsét, ha az
sem, akkor az alsot kell eldobni). Amikor a fordulé szamodra véget ér, akkor
ér véget az ellenfél szamara is, és 4j fordul6 kovetkezik.

Példakartyak:

1> Dobd el a kértya legfelsG részén ldthato épiiletlapkat. 2 > Ha ez nem meg-
vdsdrolhato, dobd el a kdartya kozépss részén ldthato épiiletlapkdt. 3 > Ha ez
az épiiletlapka sem elérhetd, az ellenfeled megszerzi a bal oldali mtiemlékkar-

tyat (a nyilak ﬁ / @mutat]’ék, hogy melyik kartyat szerzi meg).

Ennek a kartydnak a felsé
része egyszerre két elem eldo-
bdsdra utasit. Ha ezek koziil
egyiket sem tudod eldobni,
akkor a kdrtya kovetkezo
részét kell végrehajtanod.

meg az 0sszes egyszemeélyes kartyat
o (beleértve ezt is), majd hizz egy 1ij
kartydt az ellenfelednek.

A jaték végén a megszokott modon szamold ossze a gy6zelmi pontjaid. Az itt
lathat6 pontok alapjan dontsd el, hogy legy6zted-e az ellenfeled:

> Konnyqi ellenfél: add ossze a 3 nyersanyagsavodon @ levé jelolok értékeét.
> Nehéz ellenfél: Az el6z6 0sszeghez még add hozzd az ellenfeled dltal meg-

szerzett mtiemlékkdrtydkon 16v6 gy6zelmi pontokat.

Ha tobb pontot értél el, mint az ellenfeled, akkor te gy6ztél!
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Zikkurat

A zikkuratok teraszos piramis forméji templomok,
amelyek rémpékkal rendelkeztek, és az dékori Mezopo-
tamia népei épitették Sket. Epitésiik az i. e. IIL. évezredre
nyulik vissza; gy hitték, ezek az istenek lakhelyei, mivel
magassaguk miatt kozelebb vannak a mennyhez. Néhany
modern tudos tgy gondolja, hogy a bibliai Babel tornya
egy zikkurat volt.

<Gizai piramisok

Az egyiptomi Giza-fennsikon taldlhat6 épiiletegytittes -
amely valdszintileg az i. e. XXVI. szézadban épiilt - a vilag
egyik legrégebbi épitménye. A Khufu, Khafre és Menkauré
piramisok a legjelentésebb épiiletek, amelyeket a hdrom
farao épittetett sirhelyiiknek. Az ékori vildg hét csoddja
kozil ez az utolso, amely sértetlentil fennmaradt.

Obeliszkek

Az obeliszkek az 6kori Egyiptomban jelentek meg i. e.
2000 koriil; mtiemlékoszlopok, amelyeknek négy oldalt
talapzatuk és piramis alaki csticsuk van. Eredetileg mono-
litikusak voltak (egy darab kébdl késziiltek), és védelmet
jelentettek a negativ energiak és a katasztrofakat okozo
természeti jelenségek ellen.

Trojei falo

A mitikus trdjai hdbortval azonositott tréjai falo egy i. e.
1200 koriil épiilt nagy falé volt, amelyet a gorog hadsereg
taktikai céllal készitett, hogy elrejtse tobb tucat harcosat.

A legenda szerint miutan bevitték Tréja varosaba mint
hadi tréfeét, a benne rejt6z6 gorog harcosok éjszaka eldjot-
tek, és kitéartak a véros kapuit a hadseregiik el6tt.

Istar-kapu

II. Nabukodonozor babiloni kirdly i .e. 575 koriil épitette az
Istar-kaput az azonos nev( istenné tiszteletére. Kék mazas
téglakkal burkoltak, és rendkiviil gazdag miivészi diszi-
téssel lattak el. Ez a kapu az okori vilag eredeti hét csoddja
kozé tartozott.

$zinhdz

Az els6 szinhaz az 6kori Gorogorszagban épiilt i. e. 550
elétt. Kezdetben ideiglenes szabadtéri el6adasokra hasz-
naltak, a szinpadok fébdl késziiltek, hogy kénnyen Gssze-
és szétszerelhetdk legyenek. Az dkori Rémaban kezdtek
allando jellegtivé vélni, téglabol és habarcsbdl épitve.

A Parthenon

A Parthenoén az V. szazadban épiilt gorog templom,
amelyet a mitologiai Pallasz Athéné istennének szenteltek.
A klasszikus gorog épitészet ismertetjegyének szamitod
karcstisod6 oszlopokkal ellatott Parthenon ma is az egyik
leggyonyortbb kulturalis mtiemléknek szamit a vilagon.

Karthdgo kikotoje :

A strategiai helyen, Afrika partjan fekv6, a mai Tunézidban
talélhaté Karthagé volt az dkori Foldkozi-tenger legfonto-
sabb kereskedelmi kozpontja és koranak egyik legvirdg-
zObb varosa. A kikoto épitése i. e. 300 koriil kezd6dott, a
tengerészeti parancsnokség székhelyeként és kereskedelmi
kikotsként szolgalt (a kereskedelem volt a karthagoiak 6
gazdasagi tevékenysége). Kor alakt szerkezete lehet6vé
tette a nagy hajok behajtasét vizsgalat és javitas céljabol,
mielétt visszatértek volna a nyilt tengerre.

Akvadukt

Az 6kori id6kben sok civilizacio hasznalt vizvezetékeket,
csatornakat, amelyek vizet szallitottak kozosségi flirdk
és szokokutak szamara. A romai vizvezetékek i. e. 312-re
nyulnak vissza, és kiemelkedGen tartésak voltak: még ma
is talalhatok részben hasznalatban 1év6 vizvezetékek.

Pefra

Petra varosa a mai Jordaniaban talalhato, és mar az i. e.

V. szazadban megépitették. Egyidejtileg eréd és kereske-
delmi kozpont is volt, hires fejlett vizvezetékrendszerérol,
és arrél, hogy kozvetlentil a kosziklabdl vajték ki. Petra
rendelkezik szamos mtiemlékkel, szinhazzal, mtzeumok-
kal, templomokkal, sziklédba épitett sirhelyekkel és vallasi
aldozatokhoz hasznalt oltarokkal. Vilagorokségi helyszin,
2007-ben az vilag hét Gj csodéja kozé vélasztottak.

Pharoszi vilagitoforony

Az 1. e. 280 és 247 kozott emelt alexandriai vilagitotorony
az Okori vilag hét csoddja kozé tartozott. A navigatorok
referenciapontja volt tobb mint 100 méteres magassagaval;
hosszt ideig az egyik legmagasabb ember éltal épitett
épitmény volt a vilagon. Négyzetes alap, nyolcszogletes
kozépso szakasz és hengeres cstucs jellemzi, amelyben
éjszaka gyujtottak langot. A mtiemléket Poszeidon szobra
koronézta, aki a gorog mitologiaban a tenger istene volt
(és ironikus modon a foldrengéseké, amelyek végiil a szo-
bor pusztulasahoz vezettek).

Kinai nagy fol

A kinai nagy fal a vilag hét Gj csodéjanak egyike, és Kina
egyik legfontosabb turisztikai latvanyossaga. A tobbnyi-
re egybefiiggs, 21 196km-es falat azi. e. V. szazadban
kezdték el épiteni, és a késébbi dinasztiak a XVIL. szdzadig
bovitették. F6 célja kozé tartozott a hatédrellenérzés, a ke-
reskedelem fejlédése és az orszag védelme az invazioktol.

Romai hid

A romaiak kébol és betonbdl ivelt hidakat épitettek, ami
mérndki szempontbol forradalmi volt az ékorban: ez az
épitési modszer a legtartosabbak kozé tartozik a vilagon.
Az elst ilyen hid Roméban az i. e. II. szazadban épiilt,

és néhany még ma is hasznélatban van.




<olosseumn

A Colosseum, amelyet i. e. 80-ban fejeztek be, egy ovélis
amfiteatrum, Roma egyik legismertebb miiemléképiilete.
A Roémai Birodalom minden pompéjat képviselve ez az
épitmény lehetévé tette, hogy akér 80 ezer ember gytiljon
ossze egy helyen, hogy latvanyossagokat, bemutatokat,
gladiatormérkozéseket, s6t keresztény vértantk brutélis
kivégzését is nézze. A Colosseum ovélis szerkezetének
zsenialitasa abban rejlett a jo latotavolsagon és akusztikan
feliil, hogy mindossze hdrom perc alatt ki lehetett tiriteni.

Hippodrom

A hippodromok olyan épitmények voltak, amelyeket a go-
rogok kifejezetten 16- és fogatversenyekre terveztek; utobbi
sportag nagy népszertiségnek orvendett az dkorban, és
hagyoméanya egészen az 1. e. VIL szazadig nyulik vissza,
amikor olimpiai versenyszam is volt. A versenyek részei
voltak tobb gorog és romai vallédsi tinnepségnek, de egy
hippodrom {6 funkcidja altalaban a szérakoztatas volt.

€l <astillo / <hicheén Itz3

A Chichén Itzaval azonositott maja templom épitése az

i. sz. VI szédzadban kezd6dott. Négyzetes piramis alakjaval
a naptar része volt, jelolte a napforduldkat és napéjegyen-
16ségeket, a tetején talalhato téglalap alaka rész pedig
borzalmas ritudlis emberaldozatok helyszine volt.

Shifenno—ji femplom

A Shitennd-ji templomot i.sz. 593-ban épittette Shotoku
herceg, és a Négy Mennyei Kirdly Templomaként ismert;
Japan els6 és legrégebbi buddhista templomanak tart-

jak. Tartalmaz egy aranypavilont, 6tlépcsés pagodat és
egy fedett folyosot harom bejarati kapuval. A templom
kozponti infrastruktaréjat az évszédzadok soran tobbszor
elpusztitotték és djjaépitették; legutdbb 1963-ban allitottak
helyre teljesen.
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Kovess minket 2 kozossegi oldalainkon
Torsasjotekos tartalmakert es kihivasokert:
@meeplebr @brazilmundus @gem_klub
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Angkorvaf
Azi. sz. IX. és XV. szédzad kozott épiilt Angkor varosa
Kambodzsaban a vilag egyik legnagyobb régészeti kincsé-
nek szamit. A 400 négyzetkilométeres, vilagorokségi terii-
leten talalhaté komplexum - mintegy félmillio lakossal - a
Khmer Birodalom politikai és vallasi kozpontjaként épiilt,
és magaban foglalja az Angkorvat templomegyiittest és a
kiralyi palotat.

Moai

A moai nevii monolit szobrok a Huasvét-szigeten taldlha-
tok, amelyek Chile tulajdonédban allnak, és a Csendes-6ce-
an délkeleti részén talalhatok. A kutatok becslése szerint
kortilbeliil 900 hatalmas szobrot faragtak a sziget 6slako-
sai, a rapanuik i. sz. 1250 és 1500 kozott. Azt tartjdk, hogy
ezek a hatalmas mtiemlékek - amelyek koziil a legnagyobb
10 méter magas és tufabdl, vulkéani hamubdl &ll6 kézetbsl
késziilt - vallasi és tarsadalmi jelentéséggel birtak, mivel
szent és tinnepi helyekre allitottak cket.

Machu Picchu

Az Gj hét csoda kozé sorolt Machu Picchut gyakran emle-
getik az inkék elveszett varosaként. Az i. sz. XV. szdzad
kozepén épiilt a perui Andok magasan fekv, szent f6ld-
rajzi jellemzékkel biré tertiletén. Valoszintileg vallasi vagy
kiralyi funkcidja miatt valasztottak ezt a helyszint.

Thien Mu Pagoda

Ez a buddhista templom i. sz. 1601-ben épiilt, és a régié-
ban betoltott statuszat az épitését 6vezd helyi legendanak
koszonheti. Manapség a tertilet legfelttindbb épitménye

a nyolcszogletes, hét emeletes Phuoc Duyen Pagoda. 21
méteres magasségaval ez a legmagasabb ilyen jellegii épit-
mény Vietnamban, és Hue vérosénak, az utolsé vietnami
dinasztia birodalmi f6vérosanak nemhivatalos szimbélu-
manak szamit.
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