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DICSOSEG VAR A VADON IGAZI URARA!

Hajtsd hatalmad ala az erdé varazserejét, és szallj szembe
arivalisaiddal ebben a stratégiai pakliépitds jatékban
az Unikornisok - A rémes ménes és a Boldog kicsi dindk alkot6itdl.
Allj az egyik rend élére, idézz meg harcosokat,
tégy szert kiilonleges képességekre,
és bizonyitsd ratermettségedet!






A DOBOZ TARTALMA

1 elementalpakli 1 parancskartyapakli 4 szintjelolo
(40 kartya) (40 kdrtya)

‘TRUTEK, A CSEPP REND BOLCSE

CEDRUS, R GALLY REND BOLCSE

4 bolcstabla

+ e Qg X 30 0

20 kétoldald 20 kétoldalu 20 kétoldalu 20 kétoldald
erésitésjelzé pajzsjelzé sériilésjelzé érme



ELOKESZULETEK

Minden jatékos valasszon egy bolcset, és vegye el a hozza tartozd bélcstablat o és
bolcspaklit e

bélcstabla

A boélcspaklid tartalma:

1 elementdl 3elemental 4egyszerii
bélcs kartya bajnok kértya elemental kdrtya

3elemental 5parancskartya
harcos kdrtya

Minden bdlcs egy-egy elemental rendbe tartozik (Kavics & , Csepp ., Gally [ ¥,
Levél @ ).Abdlcspaklid minden kartyajan van egy B 'd szimbdlum. Miutan
valasztottatok magatoknak elemental rendet, tegyétek vissza a megmaradt
bolcstablakat és bolcspaklikat a dobozba.

[6,}



Vedd magad elé a bélcstabladat, és tedd a szintjelﬁlﬁte a szintjelolésav

elsé mezdjére. Keresd ki a bolcspaklidbdl az elemental bajnokokat e Minden
elemental bajnokon talalhaté egy szintjelzés o, mely a szintjelz6sav egy-egy
mezd&jére vonatkozik. Helyezd az elemental bajnokokat képpel lefelé a megfelel6
szintre, az arra kijeldlt helyre o a bolcstabladon.

A bolcspaklidban maradt elementalokbél alakitsd ki a formaciodat 0
Egy formacio 3 sorbdl all, ezekbe a sorokba fogsz elementéalokat megidézni
ajaték soran.

MOHA, A LEVEL REND BOLCSE

4. szint 6.szint 8. szint




Ha ketten jatszotok:

Az|.sorban 1 elemental, a ll.
sorban 2, alll. sorban 3 férel.
Aforméciddat az ellenfeledével
szemben allitsd fel.

ElGszor valogasd ki a
bolcspaklidbol az egyszerd
elementalokat, az elemental
harcosokat és a bolcsedet.
Helyezz képpel felfelé az 1.
sorba 1, a Il. sorba 2 egyszer(i
elementalt, a tobbit pedig tedd
félre. Ezutan tedd a bolcsedet
alll. sor kézéps6 helyére. Végiil
valassz 2 elemental harcost,

és tedd 6ket képpel felfelé a

I1l. sorba, a bolcsed jobb és bal
oldalara.
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Ha négyen jatszotok:

A csapatod |. soraban 2 elemental,

all. sordban 4, a lll. soraban 6 fér el.
Aformacio egyik felét te fogod feltolteni a
sajat bolcspaklidbdl, a masik felét pedig a
csapattarsad. A formaciot a masik csapat
formacidjaval szemben allitsatok fel.

ElGszor valogasd ki a bolcspaklidbdl az
egyszer( elementalokat, az elemental
harcosokat és a bolcsedet. Helyezz képpel
felfelé a formacidtok feléd esé részére
azl.sorba 1, a Il. sorba pedig 2 egyszerti
elementalt, a tobbit tedd félre. Ezutan
helyezd a bolcsedet a lll. sor kozéps6
helyére a sajat oldaladon. Végiil valassz
2 elemental harcost, és tedd Gket képpel
felfelé a lll. sorba, a bolcsed jobb és bal
oldalara.
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1. és 2. jatékos




A megmaradt elemental harcost és az egyszer(i elementalt keverd 6ssze a
bélcspaklid 6t parancskartyajaval. Az igy alkotott hiizopaklit 0 tedd képpel lefelé

a bélcstablad ald. Hagyj helyet a hGzépakli mellett a dobopaklinak @ Hizz fel 5
kartyat a paklibol, és vedd azokat a kezedbe.

MOHR, A LEVEL REND BOLCSE




Alkossatok elementalpaklit Q azokbdl az elementalokbél, amelyek nem tartoznak
egyetlen bolcspakliba sem. A paklit keverjétek meg, és helyezzétek képpel lefelé

egy mindenki szamara elérhetd helyre. (Megjegyzés: az elementalpakliba tartozo
elementalkartyak bal alsé sarkaban egy érme lathato @ ).

Ezutan keverjétek meg az 6sszes olyan parancskartyat, amelyek nem tartoznak
egyetlen bolcspakliba sem. Ez lesz a parancspakli @ Helyezzétek képpel lefelé az
elementalpakli ala. (Megjegyzés: a parancspakliba tartozé parancskartydk bal alsé
sarkaban egy érme lathato @ ).

Forditsatok fel az elementalpakli legfelsé 3 lapjat, és tegyétek azokat képpel felfelé a
pakli mellé: ez lesz az elementalpiac @; majd forditsatok fel a parancspakli legfelsé
3 lapjat, és tegyétek azokat képpel felfelé a pakli mellé: ez lesz a parancspiac é
Utols6 lépésként vegyétek ki a dobozbdl a kiilonb6z6 jelzéket, és valogassatok szét
azokat tipus szerint (erésitésjelzék, pajzsjelzék, sériilésjelzék és érmék) @,
kulon kupacokat formalva egy mindenki szamara elérhet6 helyen.
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Ha ketten jatszotok:
Ha befejeztétek az el6késziileteket, igy néz ki a jatéktér:
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A jatékot az kezdi, akinek t6bb szobandévénye van: 6 érmék nélkil kezd.
A masik jatékos 3 érmével kezdi a jatékot.



Ha négyen jatszotok:
Ha befejeztétek az el6késziileteket, igy néz ki a jatéktér:
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A jatékot az a csapat kezdi, amelynek t6bb szobandvénye van: 6k érmék nélkiil
kezdenek. A masik csapat 4 érmével kezdi a jatékot.









—————————Z AJATEK MENETE i —————)

A korod négy fazisbol all:
I. FAZIS

Az |. fazisban hasznalhatod a hajnali hatasokat. Ha a formaciod barmelyik

elementaljanak (beleértve a bélcsedet is) van hajnali hatasa (ﬂ

szimbdlum), azokat

tetszéleges sorrendben hasznalhatod az I. fazis soran. Ha a ll. fazisba [épsz Ggy, hogy
nem hasznaltal egy hajnali hatast, azt mar nem hasznalhatod a kéréd soran.

Megjegyzés: Csak akkor haszndlhatod egy elementdl hajnali hatdsdt, ha az adott
elementdl mar a kéréd kezdetén egy olyan sorban van, ahol érvényes a hatds (ldsd a

kartyén rémai szammal jel6lve).

Il. FAZIS

Ha ketten jatszotok:

All. fazis soran akciokat fogsz
végrehajtani. Egy kérben legfeljebb
4 akciot hajthatsz végre, amelyek

lehetnek alap akciok és rendi akcidk.

A korédben akkor is legfeljebb 4
akciod lehet, ha az el6z6 korben
ennél kevesebbet hajtottal végre.

Ha négyen jatszotok:

All. fazis soran a csapatod akciokat
fog végrehajtani. A korotok soran
6sszesen legfeljebb 6 akciot
hajthattok végre, amelyek lehetnek
alap akciok és rendi akciok.

Amikor arrél dontesz, hogy milyen
akciokat hajts végre, megnézheted
a csapattarsad kezében tartott
kartyakat. A korétokben akkor is
legfeljebb 6 akcidtok lehet, ha az
el6z6 korben ennél kevesebbet
hajtottatok végre.




ALAP AKCIOK

Minden alap akcié végrehajtasa 1 akcidba keriil. Az alap akcikat barmilyen
sorrendben végrehajthatod, ugyanazt az alap akciot akar tobbszor is - ilyenkor
minden végrehajtasa egy-egy akcidnak szamit.

Az alap akcidk a kovetkezdk:

b 1dézz meg egy elementalt a kezedbél, és tedd a formaciédba. Csak akkor
tehetsz le Gjabb elementalt, ha van szabad hely a formaciédban.

b Jatssz ki egy parancsot a kezedbdl. Miutan végrehajtottad a hatdsét, tedd a
kartyat a dobdpaklidba.

b Cserélj fel egymassal 2 szomszédos elementalt a formaciédban.
Az elementalok akkor szamitanak szomszédosnak, ha nincs koztiik masik
elemental. A kiilonb6zé sorokban [évé elementalok is lehetnek szomszédosak.

p Hizz fel egy kartyat a hiizépaklidbél. Ha nem tudsz hlizni, mert nem maradt
kartya a paklidban, keverd meg a dobépaklidban 1évé kartyakat, és alkoss
beldlik egy ], képpel lefelé forditott hizdpaklit. Majd hizz fel egy kartyat.

RENDI AKCIOK

Minden alkalommal, amikor legy6z6l egy ellenséges elementalt, egy szinttel feljebb
|épsz a szintjelolGsavon. Ahogy egyre magasabb szintet érsz el, 3 rendi akcid is
elérhetévé valik, amelyek minden bolcs esetében masok lesznek. Minden rendi akcid

1 akcidnak szamit, és koronként csak 1 rendi akcidt hajthatsz végre. (A bélcstablak
részletesebb ismertetését a 18. oldalon taldlod.)



Il FAZIS
Alll. fazis soran elkoltheted az érméidet (j kartyak vasarlasara, eladhatsz
kartyakat, hogy érméket kapj értiik, és frissitheted a piacokat.

Vasarlas: Az elementélpiac és a parancspiac minden
kartyajanak a bal als6 sarkaban egy érme jelzi az arat.

Egy kartya megvasarlasahoz a bélcstabladon talalhatd
erszénybdl fizesd ki az arat az érmekészletbe. A fazisod
soran barmennyi kartyat megvasarolhatsz. Miutan
megvasaroltal egy kartyat, azt tedd a dobdpaklidba. Ha az
Gjonnan vasarolt kartya elemental, befizethetsz 2 tovabbi
érmét, hogy egybdl a formaciédba tedd (amennyiben

van szabad hely). Az elementalpiacrél barmelyik rendhez
tartozo6 elementalt megvasarolhatod.

A piacokon mindig 3-3 kértya elérhet6; ha kartyat vasarolsz, akkor az igy
megliresedett helyet azonnal téltsd fel a megfelel6 piacpakli legfelsé lapjaval.

Eladas: Ha eladsz egy kartyat, tedd azt a kezedbdl a jaték dobozaba, igy véglegesen
kikeriil a jatékbol. Barmennyi kartyadat eladhatod. Minden eladott kartyaért vegyél
el annyi érmét, amennyi az eredeti dranak a fele (felfelé kerekitve). Ha az eladott
kartya a bolcspaklidba tartozik (ﬂ szimbdlum), 1 érmét kapsz érte.



Ha ketten jatszotok: Ha négyen jatszotok:

Sosem lehet 12-nél tobb érméd. Ha A csapatodnak sosem lehet 20-nal

Ugy adsz el kartyat, hogy 12 érméd tobb érméje. Ha gy adsz el kartyat,

van, ne vegyél el érte érméket. hogy a csapatodnak 20 érméje van,
ne vegyél el érte érméket.

Te és a csapattarsad szabadon
elkolthetitek az sszegylijtott
érméiteket, ezek kozos készletbe
tartoznak. A hliz6- és dobopaklik nem
kozosek.

Piac frissitése: Egy piac frissitéséhez fizess be 1 érmét. Tedd az elérheté kartyakat az
adott piacpakli aljara, és fordits fel a helylkre 3 kartyat az adott pakli tetejérél. Egy
kérben akar tébbszor is frissitheted a piacokat, ha van ra elegend6 érméd.

IV. FAZIS

A V. fazis soran a kezedben tartott kartyakrél fogsz donteni, és Gj kartyakat hazni.
Dobj el barmennyi kartyat kezedbdl a dobdpakliba, és hizz fel annyit, hogy ismét 5
kartya legyen a kezedben. Ha a IV. fazishoz érve t6bb, mint 5 kartya van a kezedben,
dobj el annyit, hogy legfeljebb 5 maradjon.

Megjegyzés: Ha a huzépaklidban nincs elegendd lap ahhoz, hogy 5 kdrtya legyen a
kezedben, el6szér huzz fel annyit, amennyit tudsz, majd keverd meg a dobépaklidat, és
tedd képpel lefelé a hizépakli helyére. Addig folytasd a kartyahizast, amig djra 5 lap
lesz a kezedben.

A JATEK VEGE

Ha ketten jatszotok: Ha négyen jatszotok:
Ha legy6zted az ellenfeled bolcsét, Ha a csapatod legyézte az ellenfél
te lettél a Vadon ura és ezzel a jaték csapat mindkét bolcsét, ti lettetek

gyoztese! aVadon urai és ezzel a jaték
gyo6ztesei!




BOLCSTABLAK

CEDRUS, A GALLY REND BOLCSE

Abélcstablad bal oldalan taldlod az erszényed o, ahol a jaték soran megszerzett
érméket fogod gy(ijteni. A tablan taldlsz egy listat az elérhetd alap akciokrol o
Abélcstablad jobb oldalan van a szintjelélésav o Minden alkalommal, amikor
legy6z6l egy elementalt az ellenfeled formacidjabdl, a szintjelol6det mozgasd eggyel
feljebb a sdvon. Ha elérsz egy megadott szintet (4., 6. és 8.), egy egyedi elemental
bajnok és egy Uj rendi akcié o valik elérhetdvé.

» Elemental bajnokok: Az elemental bajnokok kiildnésen erds elementélok, és
mindegyik rendnek sajat egyedi bajnokai vannak. Ha elérsz egy megadott szintet
a szintjeldlésavon, vedd fel az ahhoz tartozd elemental bajnokot, és tedd a
dobédpaklid tetejére. Ezzel felfedsz egy rendi akciét a bélcstabladon.

» Rendi akciék: Miutan felfedtél egy rendi akciét a bélcstabladon, az elérhetévé
valik a jaték hatralévé részére, azaz végrehajthatod egy akcidként a kordd 1.
fazisaban. Ne feledd, kérénként csak egy rendi akciét hajthatsz végre!

Ha elérted a 8. szintet a szintjel6l6savon, a legmagasabb szintre éptél, és minden
elérhetd elemental bajnokot és rendi akcidét megszereztél.
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A jatékban négy bolcs talalhatd. Minden bolcs egy elemental rendet vezet, és
mindegyik rendre egy egyedi jatékstilus jellemzo:

A Csepp rend fokuszaban a
lapel6ny és a formacid atszervezése
all. Egyenld hangsulyt fektet a
tdmadasra és a védekezésre.

& KAavics 8

A Kavics rend pajzsokkal
er@siti meg magat, igy a védelemre
helyezi a hangsulyt.

Y GALLY Y ¢ LEVEL ¢

A Levél rend a h(zo- és dobédpakli
A Gally rend a sebzések atrendezésére fékuszal,
megnovelésével a tamadast és egyenld hangsdlyt fektet a
helyezi el6térbe. tdmadésra és a védekezésre.




KARTYATIPUSOK

ELEMENTALOK

A jaték soran elementalokat fogsz megidézni a formaciédba. Amikor megidézel egy
elementalt, helyezd abba a sorba, amelyik legel6l van és van benne szabad hely.
Példaul, ha van iires hely a masodik sorban, nem idézhetsz meg egy elementalt a

harmadik sorba.
Minden elementalhoz két érték tartozik: (1] LUBICKOLG GYiK
tamadéerépont (TP) @) és életers @). Elementdl harcos (Csepp)
Atamadder6pont a harcban okozott sériilés
kiszamitasahoz sziikséges, az életeré pedig
azt jeldli, hogy mennyi sériilést kell okozni az
adott elementalnak, hogy legy6zzék. Minden
elemental harcosnak, bajnoknak és bélcsnek
van hatasa e, ez a kartya aljan szerepel.
Az elementalpakliban talalhat6 elementalok
ira @) a bal alsé sarokban l4thaté. Minden
elementél rendelkezik egy szimbolummal @
és kerettel e, ami a sajat rendjére utal.
Ahhoz, hogy egy elemental harcos vagy
bajnok hatasat hasznalni tudd, a formaciod @ . -
mikor egy elemental

megfeleld soraban O kell lennie, ezt a o %) | 211 sorodba kerii, tegyél

I

hatas feletti rémai szamok jelélik. 1 pajzsjelz6t arra a kartydra.




AZ ELEMENTALOK NEGY TIPUSA:

Elemental bélcsek: A bélcs a formacidd vezetdje.
Ha nincs bolcs a formaciddban, elvesztetted a jatékot.

Egyszerii elementalok: Ezek az elementalok, bar nem rendelkeznek
hatassal, harcban ugyan(gy hasznalhatod 6ket. A bolcspaklidban
talalhaté 4 egyszerli elemental mellé vasarolhatsz Gjabbakat az
elementalpiacrol.

Elemental harcosok: Ezek az elementélok olyan hatdsokkal
rendelkeznek, amiket akkor hasznalhatsz, ha a formaciéd megfeleld
soraba helyezed Gket. A bélcspaklidban talalhaté 3 elemental harcos
mellé Gjabbakat vasarolhatsz az elementalpiacrdl.

Elemental bajnokok: Kiildndsen erds elementalok, amelyek az
elemental harcosokhoz hasonldan olyan hatasokkal rendelkeznek,
amiket akkor hasznalhatsz, ha a formaciéd megfelelé soraba helyezed
Gket. Az elemental bajnokok csak akkor valnak elérhetévé, ha az
ellenfeled formacidjabdl elegend6 elementalt legy6ztél ahhoz, hogy
elérd a megfelel§ szintet a szintjel6lsavon.

AZ ELEMENTALHATASOK KET TiPUSA:

Hajnali hatdsok: Ezeket csak a korod I. fazisaban hasznélhatod. Minden ilyen
hatast koronként egyszer hasznalhatsz, de a sorrendjiiket te hatarozod meg.

hasznalhatod. A kartya szovegében minden kivaltott hatasnal fel van

Kivaltott hatasok: Ezeket a jaték soran bizonyos torténésekre reagélva
J tlintetve, hogy mikor hasznalhatod.



PARANCSOK

Ajaték soran parancsokat fogsz kijatszani, hogy stratégiai el6nyhoz juss, megvédd a
sajat elementaljaidat és megsebezd az ellenfeled elementaljait. Amikor kijatszol egy
parancsot, hajtsd végre a hatasat, majd tedd a dobdpaklidba.

APARANCSOK HAROM TiPUSA:

Atamadoparancsok segitségével egy formacidédban [évS elementadl megtamadhat

ez

okozott sériilés mértékét, illetve a tamadas tipusat (kdzelharci vagy tavolsagi).

A kozelharci tamadé-
parancsok segitségével egy
elemental a formaciéd I.
sorabdl kozelharci tamadast
hajt végre az ellenfeled

sz

Atavolsagi tamado-
parancsok segitségével egy
elemental a formaciodbdl
tavolsagi tamadast hajt végre
egy ellenfeled formacidjaban
[évé6 elementallal szemben.

[év6 elementallal szemben.

Példa: Ha egy tavolsagi tdmaddparanccsal megsebezhetsz eqy két sornyi tavolsagra
[évd ellenséges elementdlt, akkor VAGY a Il. sorodbél tdmadhatsz meg egy I. sorban
[évé ellenséges elementdlt, VAGY az I. sorodbél tdmadhatsz meg egy II. sorban lévé
ellenséges elementdlt.

O00 000 000 00O

TAMADO TAMADO
ELEMENTAL ELEMENTAL

Megjegyzés: Minden elementdl csak egyszer tdmadhat egy kérben. Ha négyen
jatszotok, haszndlhatod a csapatod formaciéjaban lévé barmelyik elementalt
tdmaddsra, azonban egy kérén beliil nem haszndlhatjatok tamaddsra mindketten
ugyanazt az elementdlt.



A stratégiai parancsok segitségével sokféle médon tehetsz szert elényre, példaul
azzal, hogy felcserélsz két elementalt az egyik formacidban, vagy megsebzel egy
ellenséges elementalt.

Megjegyzés: A stratégiai parancsok
segitségével okozott sériilés
mértékét nem tudja csékkenteni az
ellenfeled dltal kijatszott azonnali
parancsok hatdsa.

Az azonnali parancs az egyetlen olyan kartyatipus, amit az ellenfeled kérében is
kijatszhatsz. Néhany azonnali parancs az ellenfeled tdmadasabdl szarmazd sériilés
mértékét csokkenti, mig masok egyéb mddokon billentik a mérleget a te javadra.

TERMESZETES FELEPULES GALLY VARAZSLAT

Megjegyzés: Az azonnali parancsok
kijatszasa nem szamit akcionak.

A bolcspaklidban tamaddparancsok és azonnali parancsok vannak, ezek mellé
mindharom tipusbdl vasarolhatsz tovabbi parancsokat a parancspiacrol.



A JELZOK NEGY TiPUSA:

Ermék: Az érmék olyan jelz6k, amelyekkel a jaték soran dsszegy(ijtott
@ pénzedet tartod szamon. Minden érme kétoldald, az egyik oldala 1,
amasik oldala pedig 3 érmét jelol.
®

Az érmék fizet6eszkozként szolgalnak. A jaték soran sszegyijtott érméidet
kartyak vasarlasara tudod hasznalni a kordd lIl. fazisaban.

Sériilésjelzdk: A sériilésjelzékkel fogod kdvetni, hogy az elementaljaid hany
sériilést szenvedtek el. Minden sériilésjelzé kétoldald, az egyik oldala 1, a
masik oldala pedig 3 sériilést jelol.

Erdsitésjelzok: Bizonyos hatasok és rendi akcidk lehetévé teszik, hogy
er6sebbé tedd egy elementalod. Minden erésitésjelz6 kétoldald, az egyik
oldala 1, a masik oldala pedig 3 er6sitést jelol.
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Ha egy elementalt timadasra hasznalsz, minden rajta lévé erGsités 1-gyel
noveli a TP-jét a tamadas soran. Miutan egy megerdsitett elementallal
tamadast hajtottal végre, tavolitsd el rdla az 6sszes erésitésjelzét.

Pajzsjelzok: Bizonyos hatasok és rendi akcidk lehetévé teszik, hogy
védelemmel lasd el egy elementalod. Minden pajzsjelz6 kétoldald, az egyik
oldala 1, a masik oldala pedig 3 védelmet jelol.
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Minden pajzs 1-gyel csokkenti a sériilés mértékét. Miutan egy védelemmel
ellatott elementélodat megtadmadtak, tavolitsd el rola az 6sszes pajzsjelz6t.

1. példa: Ha egy formaciédban lévé elemental 3 pajzzsal rendelkezik, és az ellenfeled 4
sértilést okoz egy tamadds sordn, tavolitsd el mindhdrom pajzsot az elementalodrdl, igy
csak 1 sériilést szenved el.

2. példa: Ha egy formdciodban lévé elemental 3 pajzzsal rendelkezik, és az ellenfeled 1
sértilést okoz egy tdmadds sordn, tavolitsd el mindhdrom pajzsot az elementalodrél, aki
igy nem szenved el sérilést.

Megjegyzés: Eqy formaciodban lévé elementdalon akérhdny erdsités- és pajzsjelzé lehet
egyszerre.



A kordd soran egy tamaddparancs kijatszasaval harcot kezdeményezel. Az ellenfelednek
ilyenkor lehetGsége van reagélni akarhany azonnali parancs kijatszasaval, hogy
csokkentse a sériilés mértékét, vagy mas modon javitsa az esélyeit.

Atédmadassal okozott sériilés mértékének kiszamitasat kezdd a tdmaddparancs hatésa
szerinti sériiléssel, majd ehhez adj hozza 1 sériilést minden, a tdmadd elementalodon
[év6 erdsitésjelz6 utan. Ebbél vonj le annyit, amennyivel az ellenfeled altal kijatszott
azonnali parancsok csokkentik a sériilés mértékét, és vonj le tovabbi 1 sériilést minden,
a védekez6 elementalon [évé pajzsjelz6 utan. Ha azigy kiszamolt sériilés nagyobb,
mint 0, tegyél az ellenfeled elementaljara a sériilés mértékével megegyezd értéki
sériilésjelz6t. Tavolitsd el az dsszes erésitésjelz6t a tamadd elementalodrél és az 6sszes
pajzsjelzét az ellenfeled védekezd elementaljardl (ha voltak rajtuk ilyen jelzék).

Ha az egy elementalon [évé sériilésjelz6k Gsszértéke eléri vagy meghaladja az elemental
életerejét, az elementalt legy6zték. Ha egy elementalodat legy6zték, ne a dobdpaklidba
tedd, hanem a jaték dobozaba, véglegesen kikerlil a jatékbol. A rajta 1évé jelzéket tedd a
megfeleld kdzos jelz6készletbe.



Megjegyzés: Minden alkalommal, amikor leqy6z6l
[épj 1 szinttel feljebb a szintjelélésdvon. Ha
négyen jatszotok, és legyézol egy elementalt az
ellenfél csapat formdciéjabdl egy, a csapatod
formdciéjaban lévé elementdllal, csak te noveld
meg a szintedet 1-gyel a szintjelolésavodon;

a csapattdrsad szintje akkor sem nd, ha egy
olyan elementalt haszndltal tdmaddsra, ami a
formdciétok felé esé oldalan taldlhato.

Ha legyézték egy elementalodat, a helye liresen marad, igy lehetséges, hogy at

kell rendezned a formaciddat, miel6tt folytatédna a jaték. Ha egy I. sorban [évé
elementalodat gydézték le, és van legalabb egy elemental a Il. sorodban, akkor egy
Il. sorban [évé elementalt 4t kell tenned az I. sorba, hogy betéltse a megliresedett
helyet. Ugyanigy, ha a Il. sorodban tresedett meg egy hely, és a lll. sorban van
legalabb egy elementalod, akkor egy IlI. sorban lévé elementalt at kell tenned, hogy
betéltse a megliresedett helyet. Folytasd ezt a folyamatot addig, amigaz . és 1.
sorodban sincs mar tres hely (vagy amig mar nem all rendelkezésre elég elemental
ahhoz, hogy feltdltsd a formaciédat). Osszefoglalva: nem maradhat iires hely az
el6rébb lévé soraidban, ha a hatrébb lévékben még vannak elementalok (beleértve a
bolcsedet is).

Ha ketten jatszotok: Ha négyen jatszotok:
Ha legy6zték a bolcsedet, Ha legyézték a bolcsedet, de
elvesztetted a jatékot. a csapattarsadét még nem,

folytathatod a jatékot. Mostantol
kezdve mar nem hasznélhatod a
rendi akci6kat, és nem né tovabb a
szinted a szintjeldlésavon.
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Miutan megérzed a gyGzelem édes izét - vagy épp a keser( vereséget -, ideje
6sszepakolni! Mig a Vadon ura dicsGség fényében siitkérezik, a legy6zott jatékos
kovesse az alabbi lépéseket a jaték elpakolasahoz, hogy a kovetkezd 6sszecsapast
kénnyebb legyen elékésziteni:

1. Vedd elé a jaték dobozaban lévé kartyakat, és tedd azokat az asztal kozepére.

2. Gyljtsd 6ssze a bolcspaklid 6sszes kartyajat, és rendezd egy pakliba.

3. Gyljtsd 6ssze az ellenfeled bélcspaklijanak 6sszes kartyajat, és rendezd egy
pakliba.

4. Gyljtsd 0ssze az elementalpakli 6sszes kartyajat, majd tedd a paklit a doboz bal
oldali tartérekeszébe.

5. Gyljtsd 6ssze a parancspakli 6sszes kartyajat, majd tedd a paklit a doboz jobb

oldali tartérekeszébe.

. Helyezd a bélcspaklikat a jaték dobozaba, a piackartyak tetejére.

. Tedd a jelz6ket a nekik megfeleld tartérekeszekbe.

8. Végiil helyezd a bélcstablakat feliilre, tedd rajuk a jatékszabalyt, és csukd be a
dobozt.
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