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ATTEKINTE

A szazadfordulon egy osztrak idegorvos, Sigmund Freud forradalmi elmélettel allt el6, amelyet pszichoanalizisnek nevezett el. Az elmélet
kozéppontjaban az emberi tudattalan allt. Ahogy munkassaga egyre szélesebb korben valt ismertté, tamogatokra is lelt, akik minden
szerdan osszegyliltek nala, hogy pszicholdgiarél és az dlmok szimbolikajarol értekezzenek. Ok, vagyis a Szerdai Pszicholdgiai Tarsasag
inditottak utjara az analitikus pszichologiat.

Ezen kozosség tagjaként azon igyekeztek, hogy Uj terapias modszereket dolgozzatok ki, aktivan praktizaljatok, és leginkabb
kiemelkedjetek Freud kortarsai koziil. Ennek érdekében meg kell, hogy osszatok a megérzéseiteket, otleteiteket egymassal, és persze sajat
elméleteket kell majd publikalnotok. Annak érdekében pedig, hogy mindezt birjatok szusszal, kavéra is sziikségetek lesz. Sok-sok kavéra.

/

AHATTER

A pszichoanalizis gyokeresen dtalakitotta a mentdlis zavarok gyogyitdsat a nyugati vilagban. Azelott a legtobb ilyen beteg
elmegydgyintézetekben, szanatériumokban vagy bortonokben kotott ki. Freud azonban kifejlesztett egyfajta , beszélgetds gyogymaodot’,
melyben a pdciens egy kényelmes divanyon fekve mesél az dlmairdl és az emlékeirol, mig az analitikus ezek jelentdségét igyekszik felfejteni.
Freud és kovetoi ugy gondoltak, hogy az almok a tudattalan megnyilvanuldsai, amelyek rejtett tartalmat vezetett beszélgetés soran
értelmezve a pdciens traumadi — és az azok szovédményeként létrejové mentdlis zavarok — gyogyithatok.

Ugyanakkor Dr. Freud, és a kordtte felnévekvo pszichoanalitikus kozosség érdeklodése tiulmutatott éppen aktudlis pdcienseik gyogyitdasan:
egy ekkor még igen fiatal tudomanyadg, a pszicholégia lehetbségeit igyekeztek szélesiteni. A Szerdai Pszichologiai Tdrsasdg (késébb mar
Bécsi Pszichoanalitikus Tarsasag) tagjai pezsgd vitakkal, eszmecserével, kolcsonos revizidval segitették egymas munkajat.

Ebben a tarsasjatékban a jatékosok Freud legfontosabb kortdrsait alakitjak: Carl Gustav Jungot, Margarete Hilferdinget, Alfred Adlert, és
Sabina Spielreint. Rdaddsul a jaték szereplinek jelentds része a vildg legkiilonboz6bb pontjairdl — Afrikabél, Azsiabél és Amerikabol —
ismert, hires kortars.

Sigmund Freud Carl Jung Margarete Hilferding Alfred Adler Sabina Spielrein
! r




_TARTOZEKOK

. } 24 keriiletjelzo 60 jegyzetlapka
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ELOKESZUIETEK

Tegyétek a térképet és az dsszejovetel-tablat a jatékeér kozepére.

Elérhetd paciensek és alomtartalmak
Térkép

Ertekezéslapkak

Ragyogo otletek

Kutataskartyak
Céllapkak

Osszejovetel-tabla

PPEOPOO

"
Az eldokésziiletek a
jegyzetlapkak szamatél
és a szabad étletmezoktol
eltekintve (lasd 5. oldal)
megegyeznek 2, 3 és 4

§ jatékos esetén.




A TERKEP ES A CELLAPKAK AZ OSSZEJOVETEL-TABLA L

o Valogassatok szét szin szerint a 24 keriiletjelzot. Az Gsszejovetel-tablat a jatékosok szamatdl fliggéen az alabbiak szerint készitsétek elo:
Tegyetek félre azt a 3-mat, amelyiken hirnévp(?nt Otletmezék
lathato. Tegyétek az igy kapott stocokat a nekik
megfelel6 helyekre a térképen.
A korabban félrerakott jelz6ket
tegyétek a nekik megfelel6 stoc tetejére
hirnévpont oldalukkal felfelé.

Ha 4-nél kevesebben jatszotok, csokkentsétek a szabad 6tletmezoket az osszejovetel-tablan
a nem-jatékos szinu otletjelzok segitségével:

3 jatékos: Zarjatok le a jobb és bal oldali 2 jatékos: Zarjatok le a jobb és bal oldali oszlopok
oszlopok felsé és als6 otletmezdit (4 mezd). Osszes Otletmez0jét (8 mezd).
; A e Jegyzetlapkak
Helyezzétek Freud hirnévjeldlojét a hirnévsav
1-es mezdjere. @ A jegyzetlapkak koziil talalomra valasszatok ki a jatékosszamnak

megfelel6 mennyiséget:

2 jatékos 3 jatékos 4 jatékos

0 12 15 18
@ 12 15 18

A maradékot tegyétek vissza a dobozba.

A 6 céllapka koziil, amelyeken 2 helyszin ikon
lathato, sorsoljatok egyet véletlenszer(ien.
A Freud-babut tegyétek a térképen az ikonnak

Ezutan készitsétek el6 az elérheto jegyzetlapkakat a kovetkez6képpen:

megfelel6 helyszinre. 0 Keverjétek meg az I. szintii és a Il. szintii lapkakat kilon-kilon, majd
képezzetek beldliik stocokat, a hatasoldalukkal felfelé.

2

hatds oldal margos oldal

@ Tegyétek az |. szintl stocot az dsszejovetel-tabla bal felsé mezéjére. A legfels6 lapkat forditsatok fel (igy, hogy a
o Tegyétek a 7 céllapkat képpel felfelé a térkép és az margos oldal latszodjon), és tegyétek a sor jobb oldali mezdjére. Ezutan forditsatok fel a kovetkezdt, és tegyétek
dsszejovetel-tabla kozé. (A sorrend nem szamit.) a k6zéps6 mezdre.

Tegyétek a ll. szintli stocot az |. szint ala, és toltsétek fel a téle jobbra lathatdé mezdket, ugyanugy, ahogy ezt az

I-es szinttekkel tettétek. /S—
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ELERHETO PACIENSEK ES ALOMTARTALMAK

4

A kénnyen kezelhet6 pdcienseken kék alapon
,1900—1903" felirat lathato, a nehezen kezelhetékon
pedig piros alapon ,, 1904—1907".

Készitsétek el6 az elérhet6é alomtartalmakat és pacienseket az alabbiak szerint:

Keverjétek meg a konnyen kezelhet6 paciensek paklijat, és tegyétek képpel lefelé a térkép folé.
Majd a felsé két lapot htizzatok fel, és tegyétek egymas mellé, a paklitél jobbra.

Keverjétek meg a nehezen kezelheto paciensek paklijat, és tegyétek képpel lefelé a konnyen
kezelhet6ek mellé. A pakli fels6 két lapjat huizzatok fel, és tegyétek egymas mellé, a paklitol jobbra.

Keverjétek meg a panaszkartyakat (ezek az atlatszo lapok), és tegyétek az adagoldoba, azt pedig a paciensek
paklijaitol balra. Ezutan hizzatok és tegyetek egy-egy panaszkartyat mind a négy elérheto paciensre.

@ Keverjétek meg a latens alomtartalmak paklijat, és tegyétek képpel lefelé a paciensek folé.

A manifeszt alomtartalmak paklijat szintén keverjétek Gssze, és tegyétek a latensek mellé jobbra.
Majd a pakli fels6 négy lapjat htzzatok fel, és tegyétek képpel felfelé egymas mellé, attdl jobbra.

\
KUTATASKARTYAK ERTEKEZESEK RAGYOGO OTLETEK
Készitsétek el6 az elérheté kutataskartyakat: @ Készitsétek el6 az elérheté értekezéseket, @ A ragyogo otlet jelzéket tegyétek egy kozos
meéret szerint harom kupacba valogatva. készletbe.

Keverjétek meg a kutataskartyak paklijat, és

: : ; : : . Némi helyet sporolhattok, ha az egyforma
tegyétek képpel lefelé az dsszejovetel-tabla mellé.

meéretlieket elcstsztatva egymasra rakjatok, ugy,
A pakli fels6 két lapjat fedjétek fel, és képpel hogy csak a helyszinikonok és a kotetek szinei
felfelé tegyétek a pakli mellé. latsszanak.

Megjegyzeés: A ragyogo otletek korldtlan szamban
elérhetok. Ha kifogyndtok beldliik, helyettesitsétek
ezeket barmivel.

Megjegyzés: Hogy milyen sorrendben rakjatok 6ket
egymdsra, nem szamit. A lapkak mindegyike elérheto,
nem csak a legfelso.
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Minden jatékos valasszon maganak jatékosszint, és vegye el a hozza tartozo: Valamint ezeken kiviil a semleges tartozékok koziil:
. 1jatékostablat - 1 hirnévjeldlét « 1 megérzéstarcsat

« 1 rendel6tablat . 2 terapiajel6lSt « 1 bonbonjelolot

« 1 terapeutababut . 6 otletet + 1kavéjelolot

. 1 tintatartét « 6 megérzést « 7 semleges megérzésjelolot

« 1 pontjelolét

4 p S
A jaték sordn sziikségetek

lesz egy kis extra helyre

a jatékostablaitok koriil,

ahova kartyadkat és lapkakat

tehettek majd.
N\ [
1. A jatékostablat, a megérzéstarcsat és a rendelGtablat tegyétek az elttetek 1év4 teriiletre. 7. Néhany jatékos extra erSforrasokkal kezdi a jatékot,
A megeérzéstarcsakat illesszétek a jatékostablatok homoru oldalahoz. az alabbiaknak megfelelGen:
2. A jatékostablaitokra a kovetkezd tartozékok keriilnek: 2. 3. 4.

e A tintatarto a legfelsé tintatartomezore. JATEKOS  JATEKOS  JATEKOS

@ A bonbonjel6l6 a bonbonsav 0-s mezgjére.

O A kavéjelolo a kavésav 4-es mezdjére.

@ 3 otlet a nekik kijelolt mezbkre (egy-egy a jegyzetlapkak oszlopai f6lé). 8. Minden jatékosnak osszatok véletlenszeriien
G Tovabbi 3 otlet az otletek készletébe. egy-egy rendelokartyat.

G 6 jatékosszinii megeérzés a nekik kijelolt helyekre (3 a jegyzetlapkak soraitdl jobbra, és 3 az oszlopai ala).
3. Ezutan a megérzéstarcsatok kovetkezik:

@ a tarcsa kozepére tegyétek a 7 semleges megérzésjelolot.

4. A pontjeloloiteket tegyétek a 0/100-as mez6re a térkép kortil futd pontozdsavon (a 100+-os oldalukkal lefelé). =
A kezdéjatékos az lesz, akinek koziiletek utoljara volt freudi elszolasa (de persze barmilyen mas { a é_‘&

madon is kijelolhetitek). O kapja meg a kezd6jatékos-jelolot, amit maga elé helyez tigy, hogy f £ =
Freud latszodjon rajta. A jatékot az 6ramutaté jarasanak megfelelGen jatsszatok. 4 i DT -

6. Mindegyikétok tegye a hirnévjeloléjét a hirnévsav 0-s jify iy 9 (38 TREC
z Xl 7 e g s 0 0 8
mez6jére (forditott jatékossorrendben egymasra tornyozva, gt oo foc CAl

a kezdjatékoséval legfeliil). Tan ™4 O i
27 . =




9. Arendel6kartyat tedd a jobb oldali szobaba (vagyis a jobb oldalra a rendelétablad alatt). A kezd8jatékostol indulva, jatekossorrendben mindenki
Megjegyzés: A rendelditek ezen szobaja egyeldre nem elérhetd, egészen addig, mig az elsé pdcienseitek valasszon maganak egy indulé jegyzetlapkat.
panaszdt ki nem kezelitek (21. 0.). Hajtsa végre a kovetkezoket, mielott a téle balra tlé

kovetkezne:

10. A konnyen kezelheto paciensek paklijabol htizzatok fel a
jatékosok szamanal eggyel tobb kartyat (pl. 4 jatékos esetén Minden indulé panaszkértya 13. Vedd magadhoz a rendelSkartyadon lathato
5-6t), és tegyétek képpel felfelé, minden jatékos éltal jol ugyanazzal a hatdssal rendelkezik. szimbolumnak megfelel 3 jegyzetlapkat.
lathato helyre. Ezutan mindegyikre tegyetek egy-egy indulé ! Errdl az ikonrdl konnyen

panaszkartyat. A maradék indul6 panaszkartyakat tegyétek felismerhetitek.
vissza a dobozba.

11. Forditott jatékossorrendben (tehat az utolséval kezdve) minden jatékos valasszon egy konnyen kezelhetd
pacienst és egy szett alomtartalom kartyat. Hajtsa végre a kdvetkezoket, mieldtt a téle balra iil6 kdvetkezne:

; , , P ST : ¥ : a. Egyet tarts meg, a tobbit tedd vissza a dobozba.
a. Valassz egy induld panasszal rendelkezo, konnyen kezelhet6 pacienst, és tedd a rendelod bal oldali

szobajaba (vagyis a bal oldalra a rendel8tablad alatt). b. A lapka margéjan lathaté ikonok alapjan:
b. Huzz egy latens alomtartalmat, és tedd képpel felfelé a rendelétablad folé, az elsé szobaba. ¢ Tedd a terapeutadat a megfelel6 helyszinre
a térképen.

c. Valassz egy manifeszt dlomtartalmat az elérhetéek koziil (vagy huzz egyet a pakli tetejérdl), és takard
le vele a latens alomtartalmat gy, hogy az utobbin lathatéak maradjanak az ikonok. Ha a felforditott
alomtartalmak kozil valasztottal, a megiiresedett helyre fordits fel egy Uj kartyat a pakli tetejérdl.

paciens és panaszkartyan lathato
) a mez6n, amit a terapiajelolével

d. Tedd a terapiajeloldt a terapiasavra a paciens folé ugy, hogy az a
Osszegét takarja le. Ha van gy6zelmi pont
letakartal, akkor azokat a pontokat azonnal megkapod.

e. A masik terapiajelolodet tedd a jobb oldali szoba terapiasavjanak 0-s mezéjére.

12. Miutan mindenki hozzajutott a maga pacienséhez és annak dlméhoz, a megmaradt paciensrdl vegyétek le ¢ Tegyél 1-1semleges megerzésjel6l6t a tarcsad

az indulé panaszkartyat, és tegyétek vissza a dobozba. A pacienst pedig tegyétek képpel lefelé a konnyen kozepérél a négy megérzésikonnak megfeleld
kezelhet6k paklijanak aljara. szegmensre (Megérzések, 9. o.).

c. Forditsd a jegyzetlapkat a hatas oldalaval felfelé
(tehat ugy, hogy a margd mar ne latsszon). Majd
tedd a jatékostabladra, barmelyik sor bal oldali
jegyzetlapkamezojére.

d. A rendel6kartyadat forditsd az ’ ikonos
oldalaval felfelé és tedd a rendel6tablad ala, jobb
oldalra.

7 N
Tipp: A indulo jegyzetlapkat érdemes lehet a neki
megfelelé szimbolum mellé helyezni.




ATTEKINTES 5

A jaték tobb fordulon keresztiil zajlik. Minden forduloban el6szor a kezdéjatékos hajtja végre a maga korét, majd 6t J ; \
koveti a tobbi jatékos, az 6ramutato jarasanak megfelel6en. PONTOZAS
A jatékos a korében az alabbi lehetdségek koziil hajt végre egyet: Mind a jéték, mind a jaték végi pontozés sordn

« Otletek prezentalasa (12. 0.) szamos kiilonboz6 médon szerezhettek pontokat.

- Otletek atgondoldsa (19.0.) Amikor pontot szereztek, mozgassatok eldre a

< Pdciensek kezelése (20.6) jelélotoket a pontozdésdavon. Amikor dtlépitek a 99-es
e mezot, a jelzot forditsatok at a 100+-os oldaldra.
A jaték egészen addig tart, amig Freud hirnévjeloléje @ el nem éri az () mez6t a hirnévsavon. Ez jelzi a jaték
végét. Amikor ez megtorténik, az adott fordulot még be kell fejeznetek, majd még egy teljes fordulot le kell

jatszanotok. Ezutan a jaték a jaték végi pontozassal zarul (22. o.). Azonnali pont

A jatékban kétféle gyozelmi pont szimbolum van:

A legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezd jatékos gydz, ami azt jelenti, hogy 6 valt Freud legkiemelked6bb kortarsava. : . o
& &Y P J By J 4 8 Ezeket amint megszerzitek, lépjétek

is le a pontozésavon

Ezeket csak a jaték végi pontozds sordn
lépjétek le.

Minden megérzésnek megvan a jellege (n6vekedés, szabadsag, szenvedély) és mértéke (mellékes, Ketfele megérzésjelzGvel talalkozhattok:

kozepes, jelentGs). Egy megérzés mértéke és jellege abbal latszik, hogy a hozza tartozo jel6l6 hol
helyezkedik el a megérzéstarcsan. @ Jatékos szinii megérzésjeldlik

A jaték elején a hat sajat szin(i jelz6tok a jatékostablatok szélén
lesz (ezek még nem elérhet6k). Amikor feloldotok egyet,

azt tegyétek a tarcsatok kozepére. Azon tul, hogy ugyanugy
hasznalhatjatok, mint a semleges megérzésjelzoiteket,

ezeket fogjatok majd az értekezéseitekre, illetve a kerliletek

bdénuszmezéire is helyezni (16. és 19. 0.).

A jaték soran megérzéseket szereztek és koltotok majd, bizonyos hatasok erésitik vagy gyengitik
a megérzéseiteket, masok a jellegiiket is valtoztatjak. Mindezeket a valtozasokat a megérzéstarcsa
segitségével kovethetitek nyomon. A tarcsa a kovetkez6képpen épiil fel:

"o

Harom gylrl (mértékenként egy-egy):

T

¢ mellékes (rombusz, belsé gyUri)

"o

¢ kozepes (hatszog, kozépso gyltir(i)

"o

4 jelentos (korong, kiilsé gyir(i)

e Harom cikkely (jellegenként egy-egy):

¢ novekedés (zold, novény ikonok)

Semleges megérzésjelolok

Ezeket jaték soran szamtalanszor fogjatok a tarcsa egyes részeirdl
mas részekre mozgatni, de nem valhattok meg téliik, tehat eza 7

rabadeas (il miadar donold jelolo végig a tarcsatokon vagy annak kozepén marad.

Amikor egy megérzést felhasznaltok, valaszthattok akar
jatékos szin(, akar semleges jelol6t. A tarcsa kozepén talalhato
megérzéseknek nincs sem mértéke, sem jellege.

¢ szenvedély (voros, lang ikonok)
9 Hely a tarcsa kozepén.

Amikor egy jel6l6t a tarcsa egy bizonyos részére mozgattok, az
felveszi az adott részhez tartozé tulajdonsagokat (pl. amit a zold
cikkelyre, a kozépsé gytirtire helyeztek, az egy kozepes fejlodés
megérzése lesz). 9
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MEGERZESEKKEL KAPCSOLATOS HATASOK

A jaték soran bizonyos hatasok lehet6vé teszik, hogy a megérzésjeloliteket kimozgassatok a tarcsa kozepérdl,
illetve a tarcsa kilonbozo részei kdzott mozgassatok.

Tamad egy megérzésed

Elvehetsz egy jelol6t a tarcsad kozepérdl, és a megfelel6 részre helyezheted.

Megjegyzés: Ha kozépen nincs egyetlen megérzés sem, elvehetsz egyet a tdarcsa barmely részérdl helyette.

. Megérzés erositése Megérzés elnyomasa

Egy megérzést egy eggyel kijjebb [évé gylirlire Egy megérzést egy eggyel beljebb [évo gylrire kell
mozgathattok — a cikkelyen belll maradva mozgatnotok — a cikkelyen beltil maradva (azaz

(igy mellékest kozepessé, kozepest jelentGssé jelent6sbdl kozepes lesz, vagy kozepesbdl mellékes,
valtoztathattok). vagy a mellékesbdl a jelz6 visszakeriil a tarcsa kozepére).
llyesmit jellemzéen egy masik hatas feltételeként
hajtotok végre.

Fontos: Ezzel a hatdssal nem tehettek fel jelol6t

a tdrcsa kozepérdl a tdrcsa egyik részére. Enhez
arra van sziikség, hogy tamadjon egy megérzésetek
(fentebb).

Fontos: Megérzés elnyomdsdval akdr a tdrcsa
kozepére is visszajuttathattok egy megérzést.

Megérzés elkoltése

Szamos akcio és egyéb hatas aktivalasahoz megérzéseket kell kdltenetek. Ezt nevezziik ugy, hogy elkéltitek a
megerzést.

« Amikor elkoltotok egy megérzést, azt tegyétek vissza a tarcsatok kozepére.

« llyenkor akar tulzdsba is eshettek, vagyis hasznalhattok a sziikségesnél magasabb mértéki megérzést
(pl. jelentds szenvedélyt kozepes vagy mellékes szenvedély helyett)

Megjegyzés: Amikor tulzdsba estek, nem kaptok ,visszajarot”.

A szines ikon nélkili rombuszok, hatszogek és korongok tetszéleges jellegli megérzést
jelolnek (tehat az meg van hatarozva, hogy a mértékiik mellékes, kozepes vagy
jelent6s, de a jellegiik/szintik nincs).

+ Ha olyan megérzésetek tamad, aminek a jellege nincs meghatarozva, azt a megfelel6 gytrin tetszéleges
cikkelyre tehetitek.

"o

« Amikor olyan megérzésre koltotok el, aminek a jellege nincs meghatarozva, az adott gytr(irél barmelyik
jelolot levehetitek (a cikkely szinétdl fliggetlentil).

10)

Megérzés atformalasa

Atmozgathattok egy megérzést egyik cikkelybél egy
masikba — Ugy, hogy az kdzben ugyanazon a gy(rin
maradjon (tehat a szine megvaltozik, de a mértéke —

mellékes, kozepes, jelentés — nem).

MEGERZESEKERT CSEREBE
BONBONOK

A korétok soran barmikor szerezhettek bonbonokat
megerzés elkoltéséért cserébe. Ehhez el kell koltenetek
egy-egy megérzést mindhdarom meértékbal (jellegtol/
szintdl fuiggetlentil), ahogy ezt az irodatablatokon is
lathatjatok.

Tipp: Hogy mindig legyen elég hely tjabb
bonbonoknak, a bonbonok darabjat elkélthetitek

2-2 gyozelmi pontért cserébe. Ezt a korotok sordn
barmikor megtehetitek — akdr egy hatds végrehajtdsa
kozben is.




HIRNEV

A hirnévsav (a térkép felsé részén talalhaté) megmutatja, mennyi hirnevet szereztek ti — és persze Freud — a jaték
soran. Freud és a sajat poziciotok kiilonboz6 elonyoket tesz majd szamotokra elérhet6vé. Amikor Freud eléri a 10.
mez0t a savon, az azt jelzi, hogy a jaték lassan véget ér. A pontozas soran a legtobb hirnévvel rendelkez6 jatékosok
extra gyOzelmi pontokat szereznek a kezelt pacienseik és publikalt értekezéseik utan (22. o.).

Hirnév szerzése

Amikor egyikétok hirnevet szerez, a kovetkez6 lépéseket kell végrehajtania:

1. Mozgasd Freud jelol6jét 1-gyel el6rébb a hirnévsavon.

gty

2. Ezutan mozgasd a sajat jelolédet 1-gyel el6rébb a hirnévsavon. Ha a mez6, amire érkeznél, foglalt, tedd a
jelolédet a mar ott lévok tetejére.

Ha a jeléléd mar a 9. mez6n dll, ne Iépj tovabb a 10.-re, ehelyett kapsz 3 gy6zelmi pontot (ahogy ez a
hirnévsdv végén is lathatd). 3}

e
3. Amikor Freud jelzéje vagy a tiéd athalad a @ ikonon, mozgasd 1-gyel az Gramutato jarasanak megfelelen
a Freud-babut a térképen (a helyszin hatasainak végrehajtasa nélkiil).

[Fontos: Azzal, hogy egy jatékos hirnevet szerez, még nem aktivdlja a hirnévsavot (alabb). ]

A hirnévsav aktivalasa

; % Amikor egy jatékos aktivalja a hirnévsavot, a kovetkez6 lépéseket kell végrehajtania:

1. Lépj annyit a pontozdsavon, illetve szerezz annyi kavét, amennyi a jel6l6d folotti teriileten lathato.

2. Valassz és hajts végre egyet a Freud jel6l6je alatti tertleten (vagy attol balra) lathato akciok koziil.

Fontos: Amikor aktivdlod a hirnévsdvot, nem mozgatod el6rébb a sajdt és Freud hirnévjeloldjét (azokat
csak akkor mozgatod, amikor hirnévpontokat szerzel).
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HOL/HOGYAN LEHET HIRNEVET
SZEREZNI?

« A helyszinekhez tartozo 7 cél teljesitésével.
« A hdrom legfelsé keriiletjelzovel.

A hdrom 6-os kertileti bénuszmezon.

- A jatékostabla jegyzetlapkakkal valo feltoltésével.
g

>
JATEK VEGE SZIMBOLUM

Ha Freud hirnévjeléldje eléri az oraval

; _.,,- jelolt mezot, az azt jelzi, hogy a jaték
""/-2 hamarosan véget ér. llyenkor
i a kovetkezoket kell tennetek:

- A jatékos, aki Freud jelélojét léptette,
azonnal szerez 3 gyézelmi pontot
(ezt egyébkeént a sav végeén is latjatok).

Forditsatok dat a kezdéjdtékos-jel6l6t az drds {?)
oldaldra.

- Jatsszatok végig az aktudlis fordulot.

« Ezutan jatszatok le még egy teljes fordulot, de
ekkor mdr ne fogadjatok uj pdacienseket a
rendelotokben megiiresedo helyekre.

- Ezutan kovetkezik a jaték végi pontozds (22. o.).

Példa: A rézsaszin jatékos a tintatartoval aktivalja a hirnévsdvot.
3 gyozelmi pontot szerez és kap 1 kdvét. Ezutdn végrehajthat egy
akciot a Freud jelzoje alatti vagy attol balra esé barmelyik teriiletrol.
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Aikévé egy eroforras, amelynek segitségével a megérzéseidet manipulalhatod, illetve killonb6z6 akciokhoz o .. .
&Y ? ISk 5 R Az, hogy ,a sajat korodben barmikor elkolthetsz

és hatasokhoz férhetsz hozza. Amikor kavét szerzel vagy koltesz el, mozgasd a jel6l6t ennek megfelelGen. L . . , S
kavét”, azt jelenti, hogy akdr egy masik jatékbeli

Megjegyzés: Sosem lehet 6-ndl tobb kavéd. Ha ennél tobbet szereznél, az a tobblet elvész. hatdst is megszakithatsz vele (pl. félbehagysz egy
A kavét, amellett, hogy néhany akcio végrehajtasahoz feltételként el kell koltened (pl. (ij jegyzetlapkak szerzése), \akc:ot, Al e Ll et p
a jatékostablad bal alsé sarkaban feltiintetett dolgokra is hasznalhatod.
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Tipp: Ezt a lehetOséget arra is hasznalhatod, hogy

Elkolthetsz 1 kavét egy megérzés elnyomasa helyett. o ., .
gy meg y y helyet csindlj az éppen megszerzett kavénak, ami

madskiilonben elveszne (pl. 3 kavéért elveszel egy

A sajat korodben barmikor elkolthetsz 2 kavét, \ragyogé Gtletet). p

hogy erdsits vagy atformalj egy megérzést.

A sajat korodben barmikor elkolthetsz 3 kavét, .
hogy szerezz 1 ragyogd otlet jelzot.

() RAGYOGO OTLETEK -

A ragyogo otleteket sokféleképpen fel lehet hasznalni: helyettesithetitek veliik a sajat otletjelzéiteket az
Osszejovetel-tablan (13. 0.), modosithatjatok a tintatarté mozgasat (13. o0.), és er6sithetitek a térképen lathatd
helyszinhatasokat (18. 0.). AN

Amikor ragyogo otletet szereztek, azt vegyétek el a kozos készletbdl, és tegyétek a jatékostablatok kozelébe, a sajat
készletetekbe. A sajat készletetek korlatlan. Miutan felhasznaltatok, tegyétek vissza a kozos készletbe.
A jaték végi pontozas soran minden megmaradt ragyogo otletetek 1-1 gyézelmi pontot ér.

A sajat korében a jatékos a kovetkezo lehetdségek kozil valaszt egyet:

|
. Otletek prezentaldsa | : jf'? i

« Otletek atgondoldsa

« Paciensek kezelése } . i

Miutén végrehajtott egyet, kolthet bonbonokat, hogy azokkal gyogyitsa a pacienseit (22. o.).
Végiil, ha van tires szoba a rendel6jében, Gj pacienst kell, hogy fogadjon (22. o.).

A jaték soran elsésorban az Gtleteiteket elhelyezve fogtok akciokat végrehajtani és kiilonb6z6 hatasokat kivaltani.
Ha a jatékos a korében otleteket prezental, a kovetkezo lépéseket hajtja végre:

———T

1. Otletek elhelyezése ML

2. Akciomezo6 végrehajtasa

3. Tintatarto aktivalasa

"\ = .akciémﬁ > | .




OTLETEK ELHELYEZESE

Valassz egy Uires otletmezot az 6sszejovetel-tablan,

rahelyezhetsz egy vagy két sajat otletjelzot a készletedbdl.

Az otlet(ek) nydlvanya egyetlen akciomezdére mutasson.
Olyan akciomez6re nem mutathat, amelyikre masik
otleted is mutat.

Megjegyzés: A tobbi jatékos otletei nem korlatoznak egy
adott akciomez6 hasznalatdban (tehdt egyszerre tobb
jatékos otletei is mutathatnak ugyanarra az akciémezdre).

AKCIOMEZO VEGREHAJTASA

Minden egyes otlet utan, amit a korodben elhelyezel,

egyszer aktivalhatod az akciomezét, amire az 6tlet mutat.

Ha egy akciomezot kétszer is aktivalsz a korodben,
el6szor hajtsd végre teljesen az akciot elsé alkalommal,
miel6tt a masodiknak nekikezdenél (dsszejovetel-tabla
akciok 15. o.).

TINTATARTO AKTIVALASA

Miutan végrehajtottad az akciomezbket, mozgasd a
tintatartddat, ezutan végrehajthatod a tintatarto Uj
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Példa: A tiirkiz jatékos kétszer szeretne aktivalni egy
akciomezot. A készletébdl tehat két otletet vesz fel,
és azokat egymdsra helyezi egy lires Otletmezore.

A jelzok nyulvanyat a ,Kutataskartya szerzése”

Ragyogo otletek elhelyezése

Ragyogo otlettel a sajat készletedben lévo
otletet helyettesitheted. Elhelyezéskor
pontosan ugy mukodnek, mint a sajat
otletjelzoid. A korod végeén az dsszes ragyogd

akcio felé irdnyitja. BT AL TS
f Vi otlet jelzot tavolitsd el az 6sszejovetel-tablarol.

S

‘

A pirossal jelolt akciomezo iranyaba nem fordit- 7

hatna dket, mivel egy étlete mar arra a mezdre

mutat.

otletet hasznal egyszerre, hogy egy akciomezot
kétszer aktivaljon. Ugyanezt az eredményt ugy is
elérhetné, hogy két ragyogo dtletet haszndl fel

(tehat egyetlen sajat otletet sem).

Példa: A tiirkiz jatékos egy otletet és egy ragyogo

Az akciomezokon lathato két Q ikon arra utal, hogy
a hatdsukat akar keétszer is lehet aktivalni (elhelyezett

oOtletenként egyszer).

Ha olyan akciémezot aktivdlsz, ami két lehetdséget kindl
(/ jellel elvalasztva), valasztanod kell, hogy melyiket hajtod
végre. Ha kétszer aktivalod az akciomezot, masodik
alkalommal akar ugyanazt, akdr a mdsik hatdst is

valaszthatod.

A tintatarto mozgatasa

A tintatartod mozgatasakor a kovetkezé [épéseket hajtsd végre:

1. Hatarozd meg a tintatartod mozgdsértékét: szamold Gssze a tintatartoikonokat azon otlet(ek) soraban,
amely(ek)et ebben a korben helyeztél el.

2. Mozgasd a tintatartét az ora jarasanak megfeleléen pontosan annyi mez6ét, amennyi az imént meghatarozott

érték.

Megjegyzés: Az elhelyezett otletek szama nem befolydsolja a mozgdsértéket.

4
A tintatarto mozgasanak modositdsa

Annak érdekében, hogy megvaltoztassdtok a tintatartotok mozgdsat, hasznalhattok =
ragyogo otleteket. Minden egyes ragyogo otletért 1-gyel névelhetitek vagy csokkenthetitek I’ + 1 %
a mozgdsértékét. Azzal a kikéteéssel, hogy az érték nem csokkenhet 0-ra (vagyis legalabb

egymezonyit mindenképpen mozgatnotok kell a tintatartot).

\
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TINTATARTOHATASOK

Végrehajthatjatok annak a mez6nek a hatasait, amelyen a tintatart6 befejezte a mozgast. A mezok kozill négy a jegyzeteitek sorait és oszlopait aktivalja, mig az 6todik
a hirnévsavot. Ezen feliil az els6 harom alkalommal, amikor a tintatarto leir egy teljes ,kort”, felold egy otletet, amit a jaték hatra lévo részében hasznalhattok.

Otletek és jegyzet oszlopok feloldasa
Amikor athaladsz ezen az ikonon, vedd le
az elso elérhet6 bal oldali otletet a tablad

felso részérol, és tedd a készletedbe. Ezaltal

az eredetileg alatta Iév6 oszlopot is feloldod (Felsé
mez0).

Példa: A tiirkiz jatékos dthalad a tintatartojaval a
@ ikonon, tehat azonnal leveszi a jatéktablajarol

balrol az elso étletet, és a készletébe helyezi.
Mostantdl a jaték hatralévé részében 4 otlettel
rendelkezik.

Bal oldali mezo: a hirnévsav aktivalasa

Annyi gy6zelmi pontot és kavét szerzel, amennyi a
hirnévjelolod folotti teriileten lathatd. Ezutan valassz,
és hajts végre egy akciot a Freud jelzéje alatti vagy attol
balra esé barmelyik tertiletr6l (Hirnévsay, 11. o.).

Fontos: Amikor aktivalod a hirnévsavot, nem
mozgatod eldorébb a sajat és Freud hirnévjelolojét
(azokat csak akkor mozgatod, amikor hirnév-
pontokat szerzel).

14)
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Felso mezo: jegyzetlapkak oszlopanak
aktivalasa

Valassz egy feloldott oszlopot (vagyis ami folott
nincs mar otlet). Aktivalhatod minden jegyzetlapka
hatasat ebben az oszlopban, valamint tamad egy
olyan megérzésed, ami az oszlop alatt lathato, ha azt
korabban mar feloldottad (Jegyzetlapkdk szerzése 15.
0.). Mindegyik hatast csak egyszer hajthatod végre —
tetsz6leges sorrendben.

s

Példa: A tiirkiz jatékos tintatartoja a felsé sor
mezéjén fejezi be a mozgasat. Mivel két oszlopa is
fel van oldva, aktivdlhatja valamelyiket. Jobban jar
a bal oldalival, hiszen abban hdrom jegyzetlapkdja
van, és a ,tamad egy megérzésed” hatdsa is fel van

oldva.

Harom als6 mezo: jegyzetlapkak soranak
aktivalasa

Tamadhat egy olyan megérzésed, ami a tintatarto
mellett lathato. Ezutan aktivalhatsz minden
jegyzetlapkat ebben a sorban, és ha a sor végén lévo
megérzés ikont mar feloldottad, megerésitheted egy
megérzésedet (Jegyzetlapkdk szerzése 15. 0.). Mindegyik
hatast csak egyszer hajthatod végre — tetsz6leges
sorrendben.
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Példa: A sdrga jatékos a legalsé mezére lép a
tintatartojaval, aminek hatdsdra tetszoleges
sorrendben aktivalhatja az alsé sort. ElGsz6r is

tamad egy mellékes, szenvedély megérzése. Ezutdn
aktivalhatja a jobb szélsé lapkat, ezzel elnyomva egy
megérzeést, hogy cserébe tamadjon egy tetszdleges
jellegti, kozepes megérzése, amivel mar haszndlhatja
is a bal oldali lapkajat — igy végiil szerezzen egy
bonbont.

Fontos: A sorokban és oszlopokban az egyes hatdsokat tetszoleges sorrendben aktivalhatjatok.
Mielétt egy uj hatds végrehajtasaba kezdenél, teljesen be kell fejezned az el6z6t.

4

(vagy attol balra lévé barmelyik) teriiletrol.

\

Példa: A tiirkiz jatékos a bal oldali mezdre lép a tintatartojaval, ezzel aktivalva a hirnévsavot. 1 gyozelmi pontot
és 2 kavet szerez, a hirnévjelolije feletti mezonek megfeleloen. Ezutdn végrehajthat egy akciot a Freud jelolje alatti




" OSZEJOVETEL TABA AKCIO!

Az 6sszejovetel-tablan 9 akciomez6 talalhato. A kovetkez6kben minden rajtuk lathato hatast részletesen

elmagyarazunk.

JEGYZETLAPKAK SZERZESE

Harom akciémezén jegyzetlapkakat szerezhettek, kavé
elkoltéséért cserébe.

Kélts el 1 kavét, és szerezd meg
bdrmely jegyzetlapkat a bal
oldali oszlopbdl (az I. vagy Il.
szintii stoc tetejérol).

Kolts el 2 kavet, és szerezd
meg barmelyik jegyzetlapkat
a kozépsa oszlopbal. Majd
hajtsd végre a margédjan
lathato hatast.

a‘ ?'

LA

Kolts el 3 kavét, és szerezd
meg bdrmelyik lapkat a jobb
oldali oszlopbdl. Majd hajtsd
végre a rajta lévo osszes
hatast (margén lévot is).
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JEGYZETLAPKAK CSEREJE

Ha a megszerzett lapkat nem tudjatok iires mezore
helyezni a tablatokon (pl. mert nem gyogyitottatok
még meg elég pdcienst) vagy nem maradt tobb lires
mezotok, egy mar meglévo lapkatokat lecserélhetitek
ujra (amit lecseréltetek, azt el kell dobnotok).
Maskiilonben dobjatok el a lapkat. A meglévo
Jjegyzetlapkaitokat nem helyezhetitek dat masik

mezore.
N [
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Ha olyan mezét valasztasz, amin nincs jegyzetlapka
(mert nem maradt, amivel fel lehetett volna télteni),
az lires mezon lathato gydzelmi pontokat szerzed
meg (a tobbi lépés pedig elmarad).

Amikor egyikétok jegyzetlapkat szerez, a kdvetkezo
[épéseket kell végrehajtania:

1. Koltsd el a sziikséges mennyiségli kavét, és vedd el
a lapkat.

Megjegyzés: Ezt csak akkor kell megtenned, ha
az dsszejovetel-tabla akciomezéje dltal szerzel
jegyzetlapkat, ha mds modon szereztél, akkor nem.

2. Hajtsd végre a jegyzetlapkanak az akciomez6 altal
kijelolt hatasait.

-
+ %
¥

/+

Bal oldali oszlop: Nincs hatas.

K6zépsé oszlop: A margdn évo hatast.

Jobb oldali oszlop: A margétol balra
és a margon lévo hatast is, tetszéleges
sorrendben.

3. Helyezd a jegyzetlapkat margos oldalaval lefelé
barmelyik sor elsé lires mezojére (balrdl) a
jatékostabladon.

i ‘ ikon lathato, akkor a
mez6re csak abban az esetben helyezheted a lapkat,
ha mar elegendd pacienst meggyogyitottal (Gyogyult

pdciensek 21. 0.).

Ha a valasztott mezon [,

« azelso ikon, amit letakarsz: 0 gyogyult paciens
« amasodik ikon, amit letakarsz: 1 gyogyult paciens
« a harmadik ikon, amit letakarsz: 2 gyégyult paciens

4. Ha van Ures hely az elérhet6 jegyzetlapkak kozott,
azt toltsd fel.

« Haaz res hely a kdzépsé oszlopban van, a sor
készletének felsé lapkajaval, margos oldallal felfelé.

« Ha ajobb oldaliban, akkor a k6zépsdé lapkat
csusztasd ide, majd annak a helyét toltsd fel
a fentebb leirt médon.

Megjegyzeés: Ha a jegyzetlapkdk készlete kifogy, ne toltsd
fel az iires helyeket ebben a sorban.

S
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Amikor nem az 6sszejovetel-tablardl
+ szereztek jegyzetlapkat (hanem pl. a
hirnévsdavon), a bal oldali oszlop lathaté
lapkai koziil barmelyiket valaszthatjatok (vagyis az I.
és Il. szintti stocok felsé lapkajat). A megszerzésiikhoz
nem kell kavét koltenetek.
\ [
4 \

SOROK ES OSZLOPOK BEFEJEZESE

Amint egy sorban vagy oszlopban mindhdarom
mezon van jegyzetlapka, az befejezettnek szamit.
Minden alkalommal, amikor befejeztek egy sort vagy
oszlopot, azonnal vegyétek el az oszlop/sor végérol

a megérzésjelolot, és tegyétek a megérzéstarcsatok
kozepére. Ezzel feloldjatok a tintatarto aktivalasakor
hasznalhato megérzéshatast.

Amint elhelyezitek a 9. jegyzetlapkat a tablatokon,
azonnal kaptok egy hirnévpontot (Hirnéy, 11. 0.).




.
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Példa: A barna jatékos szerzett egy
jegyzetlapkat, amit el kell, hogy helyezzen a
jatékostablajan. A harom sor elsé lires helyei
(balrdl) koziil valaszthat (zolddel jelolve).

A lapkat elhelyezi a felsé sorban, befejezve

a sort, fliggetleniil attdl, hany pdcienst

gyogyitott meg eddig, mivel ez az elsé sor,
amit befejez (tehat az elsé ilyen mez6, amit
elfoglal).

KUTATASOK ES ERTEKEZESEK

A kutataskartyakhoz két akciomezo tartozik.
Az egyikkel kartyakat hizhattok, a masikkal
ezeket kijatszhatjatok a kezetekbdl.

— -~ §

Kutataskartya szerzése.

Jatssz ki egy vagy keét
kutataskartyat vagy
publikalj egy értekezést.

Kutataskartyak szerzése

Minden alkalommal, amikor kutataskartyat szereztek,
htzzatok fel a kutataspakli felsé lapjat, és vegyétek a
kezetekbe. Ezutan kicserélhettek egy lapot a kezetekben
lévok kozul az egyik, a kutataspakli mellett, képpel felfelé 1évé

lapra.

Kutataskartya kijatszasa

Kutataskartyat azzal jatszhattok ki, hogy az itt lathato
ikon hatasat hajtjatok végre (tehat nem szabadon,
barmikor).

Amikor kutataskartyat jatszotok ki, valasszatok egyet a
kezetekben lévok koziil, és tegyétek magatok elé az asztalra,
képpel lefelé. A kartya ettdl fogva jatékban van. Ezutan
hajtsatok végre a kartya aljan lathaté hatasokat.

Megjegyzés: A jatékban lévo kartyaitokon lathato helyszinikonok
permanens hatdstak, igy folyamatosan hozzdadodnak az dsszes
helyszinikonhoz, amivel rendelkeztek (17. 0.).

Minden kutatdaskadrtyan
lathato egy kotet, aminek
a szine az értekezések
publikaldasakor szamit.

Ertekezések publikalasa
. A publikalaséhoz pontosan dssze kell szedni a
@ megfeleld szinti és szamu koteteteket, amelyek az
értekezéslapkan lathatok. Ezen kiviil a publikalo
jatékosnak egy, mar a tarcsajan lévo, sajat szinli megérzésjelzot
is fel kell tennie az értekezésre, jelezve, hogy az az 6vé.

Az értekezés publikalasahoz a kovetkez6 lépéseket kell kdvetnie:

1. Valassz egy értekezést az elérhet6k kozul.

2. Tegyél félre a jatékban lévo kutataskartyaid kozil
egyet, aminek a szine megegyezik az értekezés bal
oldali, ikonnal jel6lt kotetének szinével.

3. Tegyél félre a tobbi kotetnek megfelelGen is egy-egy
kartyat. Ehhez barmennyi jatékban lévé kutataskartyadat
hasznalhatod - de hasznalhatsz barmennyi, mas jatékosok
altal felhasznalt kutatast is, oly modon, hogy idézed a
korabban publikalt értekezéseiket.

4. Rendezd sorba egymason, kissé eltolva a kutataskartyakat,
az értekezésen jeloltnek megfelel6en, majd helyezd rajuk
az értekezéslapkat ugy, hogy a kotetek illeszkedjenek.

5. Vegyél le egyet a sajat szini jelol6id kozil a tarcsadrol,
és tedd a neki kijelolt helyre az értekezéslapka bal
fels6 sarkaban, jelezvén, hogy te publikaltad.

Ez a jeldlo a jaték végéig itt marad.

Megjegyzés: A sajat szinli jelol6t a tarcsa barmely részérdl
elveheted.

6. Annyi gyozelmi pontot szerzel, amennyi az értekezés
kozepén jelolve van.

Minden értekezés két helyszinikonnal rendelkezik, ami
publikalas utan minden szamitaskor hozzaadodik a
jatékos ikonjaihoz.

Megjegyzés: Az értekezések publikaldsdhoz haszndlt
kutataskartyak a tovabbiakban nincsenek jatékban.
Kaotetekke valnak. Ne vegyétek figyelembe a rajtuk lévo
helyszinikonokat.

4 A

ERTEKEZESEK IDEZESE

« Amikor értekezést publikaltok, egy vagy tobb
kotetet idézhettek mds jatékosok dltal publikalt
értekezésekbol.

« Ehhez vegyétek el jobbrdl az elsé kartyat barmely
mds jatékos publikalt értekezésébl.

« Minden jatékos, akitol idéztek, 1 ragyogé otletet
és 2 gyozelmi pontot szerez, tole idézett _
kotetenként (mint azt az értekezés jobb 2

felsé sarkaban is jeloltiik).

- Egy értekezésbol egyszerre akdr tobb kotetet is
idézhettek, jobb szélsotol befelé haladva (tehat nem
ugorhattok at egyet sem a kotetek koziil).

- Ezt addig kell ismételni, mig az Osszes sziikséges kotet
rendelkezésre nem dll az értekezés publikalasahoz.

\ 'a

Megjegyzés: Tetszolegesen osszedllitasban haszndlhattok
sajat, kijatszott kutatdskartydkat és mdsoktol idézett
koteteket (leszamitva a bal oldali kotetet). Viszont nem
haszndlhattok kezetekben lévo kutatdskartyakat, sem
mds jatékosok elétt jatékban lévo kutataskartyakat,

és nem idézhettek sajat magatoktol.




MEGERZESEK J \

Példa: A tiirkiz jatékos publikal egy értekezést, amihez négy kotetre van sziiksége: két pirosra, egy zoldre és egy
Két akciohelyszin azt teszi lehetoveé, hogy a lildra.

megérzéseiteket mozgassatok a tarcsan.

Az elsé pirosat a sajat, jatékban lévé kutatdsai koziil kell, hogy félre tegye. Ugy dont, a tobbi jatékban lévé

kutataskartyajat megtartja. Hogy az értekezést be tudja fejezni, a piros kétetet a rozsaszin jatékostol, a lila
Tamad egy mellékes novekedés, és a z0ld kotetet pedig a sdrga jatékostol idézi. Ennek kovetkeztében a rézsaszin jatékos kap 2 gyézelmi pontot
szabadsag és szenvedély és 1 ragyogo otletet az egy idézett kotetéért, a sarga pedig 4 gybzelmi pontot és 2 ragyogo otletet, hiszen téle
megérzésed. 2 kotetet is idéztek.

Miutan a tiirkiz jatékos dsszeszedte a sziikséges koteteket, elrendezi 6ket az értekezésnek megfeleléen. Ezutan az
értekezéslapkat rdajuk helyezi, arra pedig feltesz egy sajat szinli megérzésjelzot. Végiil 12 gyozelmi pontot szerez.
ErGsits meg két megérzést és
formadlj at egyet (tetszoleges
sorrendben).

Megjegyzés: A megérzésekrol részletesebben a 10. oldalon
olvashattok.

\ g

7 \
Tipp: Mivel a megérzésjeléloiteket nem cserélgethetitek szabadon a tdarcsdtokon, érdemes a sajat szintieket

kozépen hagyni, hogy azokat barmikor (veszteség nélkiil) felhaszndlhassdtok publikdlashoz.
\ g

A varos térképén 3 kiilonbozo szin(i keriilet kiiloniil el. Minden
kertiletben 2 helyszin talalhaté. Minden helyszin egyedi ikonnal
rendelkezik.

Egy helyszinen egyszerre barmennyi babu (terapeutdk és Freud)
tartézkodhat.

Ezen kivil minden kertilet rendelkezik 4 keriileti bonuszmezovel,
és minden helyszin 3 helyszini bonuszmezével. Ezeket az tletek
atgondolasa soran tudjatok hasznalni (19. o.).

Szinhaz Konyvtar Opera Muzeum Egyetem Kavéhaz
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SAJAT TERAPEUTA VAGY FREUD MOZGATASA

Mozgasd a terapeutddat 1-2
helyszinnel vagy egyenesen
arra a helyszinre, ahol
Freud dll.

Megjegyzés: Ahhoz, hogy Freud mellé léphessen, a
terapeutdnak az akcio kezdetén egy mdsik helyszinen
kell allnia (vagyis ezzel a hatdssal nem lehet teljesen
kérbemenni).

Helyszinhatas

Miutan akar a sajat terapeutatokat, akar Freudot
mozgattatok, aktivalhatjatok a helyszinhez tartozé
hatasokat, legfeljebb 6tszor. Hogy meghatarozzatok,
pontosan hanyszor, valasszatok egyet az alabbi
lehet6ségek koziil:

A. Babuk alapjan
A helyszinen allé babuk szama (a jatékos sajat
terapeutaja, masok terapeutai, llletve Freud, ha jelen
van).

B. Helyszinikonok alapjan
A jatékos elott lathato ennek a helyszinnek
megfelel6 helyszinikonok szama (ehhez
hozzaadodnak a jatékban lévé kutataskartyak,
értekezések, paciensek, céllapkak stb.).
Megjegyzés: Ha a helyszinikonok dsszeaddsa mellett
dontotok, ne szamoljatok a babukat.

Az5 O ikon minden helyszin hatas alatt azt mutatja,
hogy egy hatast legfeljebb 6tszor hajthattok végre

(ha a megfelel6 helyszinikonjaitok vagy a jelen lévo
terapeutak szama ennél nagyobb, ennél tobbszor akkor
sem). Ha egy hatast ugyanabban a korben tobbszor is
aktivaltok, el6szor mindig fejezzétek be az adott hatast,
miel6tt Gjra aktivalnatok.

Megjegyzés: A helyszinen elérheté hatdsok koziil
bdrmelyiket végrehajthatjatok, akdr tobbszor is,
tetszoleges sorrendben, Osszesen legfeljebb a fent
részletezett alkalommal (tehdt akdr ugyanazt tobbszor,
akadr mindig kiilonbozéket).

18)

Az 0sszejovetel-tabla két akciomezdje teszi lehetové a babuk mozgatasat a térképen, egyik helyszinr6l a masikra
— az Gramutato jarasanak megfelel6en. Az egyik segitségével a sajat terapeutaitokat tudjatok mozgatni, a masikkal
Freudot. Miutan egy babut egy (j helyszinre mozgattok, végrehajthatjatok az ott lathat6 hatasokat.

Mozgasd Freudot 1-3
helyszinnel.

4

\
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HELYSZINHATASOK AKTIVALASA

RAGYOGO OTLETEKKEL

Elkolthettek tetszoleges
szamu ragyogo otletet, hogy
minden elkéltott darabért
cserébe a helyszinhatdst
meég kétszer aktivaljdatok (az

oOtos limitet ezzel egyiitt sem léphetitek at).

4 \
Példa: A barna jatékos kettot lép a terapeutdjaval,
igy érkezve meg az Egyetemre, ahol mar masik 3
terapeuta tartozkodik. Miutdn dsszeszamolja a
helyszinen tartozkodo babukat (4), aktivalhatja a
helyszin hatdsait, legfeljebb négyszer. Elészér is tamad

két mellékes szenvedély megeérzése, majd mindkettot
elkolti, hogy két kutatdaskartyat szerezzen. Ha
felhasznadlna egy ragyogé dtletet is, akkor mdr csak egy
hatdst aktivalhatna (az 6tos limit miatt).

4

HELYSZIN AKTIVALASA IKON

ragyogo otleteket, hogy tobb hatdst aktivdlhass.

Ez a hatds lehetové teszi, hogy aktivalj egy adott ikonhoz tartozo helyszint (mintha a terapeutdd vagy
Freud azon a helyszinen dllna). llyenkor a helyszinikonjaidat szamold 6ssze, amibe beleszamit ez az ikon
is — valamint az osszes tobbi ugyanilyen, jatékban lévo ikonod. Mint mindig, ilyenkor is haszndlhatsz

Példa: A sdrga jatékos eggyel mozgatja Freudot, és a Kényvtdr

helyszinre érkezik vele. A sdarga két jatékban lévé Konyvtar

helyszinikonnal rendelkezik, igy kétszer hajthat végre helyszinhatast.
Ugy dont, elkolt egy ragyogé étletet, igy ezt a szamot kettével noveli
(vagyis négyszer hajthat végre helyszinhatast). El6szor is tamad egy
mellékes novekedés megérzése o Ezutan szerez 2 kavét 9 -majd,
minthogy ezt barmikor megteheti —elkélti a két kavét, hogy cserébe a
mellékes novekedést kozepessé erositse e Végiil elkolti ezt a kozepes

novekedés megérzést egy bonbonért cserébe e
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OTIETEK ATGONBDLASA

Ha a jatékosnak van legalabb egy otlete az 6sszejovetel-tablan, a korét fordithatja arra, hogy atgondolja az otleteit.
Ezutan szerezhet egy helyszini vagy keriileti bonuszt a térképrol.

Ifzz;;. Az dtgondoldshatdst ez az ikon jeléli.

Az Gtletek atgondolasahoz a kovetkezo lépéseket kell kdvetni:

1. Szamold Gssze azokat az otletmezoket az 6sszejovetel-tablan, ahol van gL ——
5 e oSy 8 o
legalabb egy otleted. Ennyi kavét szerzel. (272 )8 'S‘ s X
2. Az otleteidet vedd le az 6sszejovetel-tablardl, és tedd vissza a készletedbe,
a tabladon nekik kijelolt mezore.

Ezutan szerezhetsz egy keriileti vagy helyszini bonuszt a térképrdl.

Valassz egy kertiletet, ahol akar a te terapeutad, akar Freud jelen van, majd hajtsd végre az alabbi két lehet6ség
egyikét:

A. Szerezz egy helyszini bonuszt
Valassz egy helyszint, ahol jelen van a terapeutad vagy Freud. A kertilet legfelsé kertiletjelz6jét tedd
egy tetszOleges lires bonuszmezdre ezen a helyszinen, majd aktivald a mez6 hatasat.

B. Szerezz egy keriileti bonuszt (sajat szinli megérzésjelzo sziikséges)
Szamold Gssze a kertilethez tartozo helyszinikonjaidat (a kertiletben Iévé két helyszin ikonjai). Valassz egy lires
kertleti bonuszmez6t, amely folott ugyanakkora vagy kisebb szamot latsz, mint az igy kapott szam. A valasztott
mez6 folotti szamra helyezz egy sajat szint megérzésjelolot a tarcsadrél. Majd helyezd a legfelso keriiletjelzt
erre a bonuszmezore, és aktivald a hatasat.

Megjegyzés: Ha nem maradt tobb jelzé (vagy nem rendelkezel elegend6 ikonnal), nem tudod megszerezni ezt
a bonuszt.

Példa: A sdrga jatékos dtgondolja az étleteit. Harom
kiilonboz6 mezon vannak otletei, tehat 3 kavet szerez.
Az otleteket az sszejovetel-tablarol visszateszi a sajat
tablajara, hogy a kovetkezo korokben majd djra
haszndlhassa azokat.

Ezutan, minthogy rendelkezik 6t piros helyszinikonnal,
az egyik sajat szinti megérzésjelolojét a piros keriilet
5-6s bonuszmezdje folé teszi, majd egy keriiletjelzovel
letakarja a bonuszmezdt. A mezo hatasanak
készonhetden 2 bonbont szerez és a tintatartojat 1-3
mezovel elére mozgathatja (aktivdlva

a mez6 hatdsat, amin a tintatarto megall).

S

A jatek elokészitésekor minden keriiletjelzo
stoc tetejere hirnévponttal ellatott jelzé
kertil. Ha a jatékos egy ilyen jelzével szerez
bénuszt, a bénuszmez6 aktivaldsa utan rogton

megkapja a hirnévpontot (Hirnév szerzése 11. 0.).

\

\ [

4 \
Tipp: Mivel a megérzésjelolGiteket nem
cserélgethetitek szabadon a tdarcsatokon, érdemes
a sajat szintieket kozépen hagyni, hogy azokat
barmikor (veszteség nélkiil) felhaszndlhassatok
kertileti bonuszok megszerzéséhez.

N\ '

4 \

19



Ha a jatékos a korét pacienseinek kezelésére forditja, akkor kezelheti az egyik vagy akar
mindkét paciensét egy-egy alkalommal, tetszoleges sorrendben.

Fontos: Egy kor alatt sosem kezelhetitek
ugyanazt a pdcienst kétszer.

A paciensek kezelése a kovetkez6 lépésekben torténik:

4
Ha a paciens folott két alomkartya
lathato, csak a felsét hasznalhatod
(mads széval a latens tartalomhoz

1. Koltsd el a lathaté alomtartalom kartyan
felsorolt megérzéseket, hogy aktivald a kartya
hatasait. Ez altalaban terapiapontokat \
mas elényoket vagy gy6zelmi pontokat hoz.
Ha tobb hatasa is van a kartyanak, azok
sorrendjét te valaszthatod meg.

nem férsz hozzd, amig azt manifeszt

tartalom takarja).
\

\

g

2. Mozgasd a terapiajelolot a paciens terapiasavjan eggyel balra minden egyes igy
szerzett terapiapontért.

« Ha ajelol6 olyan mezdre érkezik vagy olyanon halad at, amin gy6zelmi pont lathato,
azt azonnal megkapod.

« Haajelolé \’“Tﬁ) ikonra lép vagy athalad azon, azonnal végre kell hajtanod
a katarzist (lentebb), majd dobd el a panaszkartyat a paciensrol.

« Haajelolo eléri a bal széls6 mezot, a pacienst meggyogyitottad (21. 0.).

+ Ha az alomtartalom tobb terapiapontot adott, mint amennyi a gyogyulashoz
kellett, a tobbletet megkapod bonbonban (7 pont = 1 bonbon).

3. Dobd el az dlomtartalmat, amivel a pacienst kezelted.

Fontos: Kotelezo a kezelés kozben szerzett terapiapontokbdl annyit a pdciens
gyogyulasara forditani, amennyit csak lehetséges (tehat nem donthettek ugy,
hogy inkabb bonbont kértek helyette).

Katarzis

Amikor egy paciens terapiajeloldje Gf;:) ikonra |ép vagy athalad azon, a paciens
katarzist él at: hajtsd végre a katarzist. Ekkor megszerzed a paciens panaszkartyajan
lathato gydzelmi pontokat, majd aktivalod a kartyan lathaté hatasokat. Ezutan dobd
el a panaszkartyat. A paciens allando hatasa és a rajta lévo ikonok (mindaz, amit eddig
voros vonal huzott keresztiil) ettdl fogva jatékban vannak a jaték végéig. A konnyen
kezelhet6 paciensek képességei a szabalyokra lesznek hatassal, illetve helyszinikonokat
adnak, mig a nehezen kezelhet6k jaték végi pontozaskor adnak tobbletpontokat

(I: jatékossegédlet).

Megjegyzés: Amikor katarzist hajtasz végre, a pdcienseken lathato gyozelmi pontokat
még nem szerzed meg. Ehhez meg kell gyogyitanod.a pdcienst.

20)

* PACIENSEK KEZELESE

4
Minden pdciens a kovetkezo elemekkel kezd a rendel6ben:

Latens
dlomtartalom

Manifeszt
[ dlomtartalom
=

Terdpiasav B[

Panasz-
kartya

Terdpia-
jelolé

Piros vonal,

amia
hatasokat
akaddlyozza

N\ I g
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KAPCSOLAT AZ

ALOMTARTALOM

ES A PANASZ KOZOTT

Néhdny manifeszt alomtartalom jobb felsé
sarkaban egy ikon lathato. Ha ez az ikon
megegyezik azzal, ami a pdciens panaszan
talalhato, kapsz 1 bonbont, mikor ezzel az
dlomtartalommal gyogyitod a pdcienst.

Megjegyzés: Ha nem haszndljatok fel az
dlomtartalmat gyogyitashoz (vagy a pdciens
panasza azelétt eltdinik, hogy haszndltatok),

nem kaptok bonbont.
A+Aa
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Gyogyult paciensek d

Amikor egy paciens terapiajeloldje eléri a bal szélsé

A RENDELO MASIK SZOBAJA

mezot, a paciens meggyogyul. Ekkor megkapjatok

a kartyajan lathatd azonnali gy6zelmi pontokat.

A pacienst tavolitsatok el a rendel6tokbél, de tartsatok
magatok elott, képpel felfelé. A korotok végén a
rendel6tokben keletkezett tires helyre (ij pacienst kell
majd fogadnotok (22. o.).

Megjegyzés: A gyogyult pdciens feletti, rendelében
maradt dlomtartalmakat dobjatok el.

\

A jaték kezdetén mindegyikotok rendeldjében csak egy
paciens lesz, a bal oldali szobdban. A jobb oldali szobat

akkor oldjatok fel, amikor az elsé pdciensetek elérte

a katarzist. Erre emlékeztet a minden indulo

1
panaszkdrtyan. Amikor ezt a hatdst aktivaljatok, dobjatok

el a rendelokartyat. A korotok végén a rendelotokben
keletkezett jobb oldali iires helyere uj pdcienst kell majd

fogadnotok (22. 0.).

Minden céllapka aljan lathatdk a lapka megszerzésének J
feltételei. Amint ezeket egy jatékos teljesiti, azonnal
megszerzi a lapkat. Amikor céllapkat szereztek, azonnal
szereztek egy hirnévpontot. Ezutan a lapkat tegyétek
magatok elé képpel lefelé forditva. A lapkat a jaték
hatralévé részében tartsatok magatok el6tt (a rajta
lathato helyszinikonok jatékban lévének szamitanak).

Példa: A sdrga jatékos befejezi a mdsodik jegyzetlapka-

oszlopat, ezzel azonnal megszerzi az ehhez tartozo céllapkat.

Egy hirnévpontot szerez, és a lapkat képpel lefelé forditva
maga elé teszi. A rajta lathato két piros Kavéhaz ikon
a jaték végéig jatékban lévonek szamit.

CELLAPKAK FELTETELEI

Fejezz be két jegyzetlapka
a jatékostabladon!

v

mindhdrom étletet!

Publikalj 2 értekezést!

Oldd fel a jatékostabladon lévé

Legyen két sajat szinli megérzésjelolod
a térképen (akdr ugyanabban a
keriiletben, akar két kiilonbozében)!

oszlopot

Gyogyits meg 3 konnyen kezelhet6 pacienst!

Gyogyits meg 2 nehezen kezelhetd pdcienst!

Gyogyits meg 5 pdcienst
(akar kénnyen, akdr nehezen kezelhetdeket)!




~ AKORVEGE

A korotok végén kolthettek bonbonokat terapiapontokért cserébe, ezaltal akar meggyogyitva egy pacienst vagy

elérni vele a katarzist. Ezutan ha van iires szoba a rendel6tokben, oda Uj pacienst kell, hogy fogadni. d 5 , N
Fontos: Ne Reverjétek dssze a terdpiapontokat

OPCION ALIS: BONBONOK ELK(")LTESE a bonbonokRal! Terdpiapontokat csak az
dlomtartalmakbdl (pdciensek gydgyitdsakor),
illetve bonbonoRr elkoltésével (a RorétoR végén)
szerezhettek.

Bonbonokat kélthettek terapiapontokért cserébe. Minden elkdltott bonbonért mozgassatok 1-gyel balra az egyik
terapiajelolétoket (és hajtsatok végre barmilyen ekkor bekovetkezé hatast, ugyanigy, mintha dlomtartalommal
gyogyitottatok volna: gyzelmi pont, katarzis, gyogyulas stb.).

Megjegyzés: Ha tobb bonbont is elkiltotok, azokat tetszélegesen oszthatjatok szét a pdcienseitek kozott.

N\ ' a

KOTELEZO: UJ PACIENS FOGADASA

A rendel6jében lévé minden tires szobaba a jatékos j pacienst kell fogadjon (alomtartalmakkal egytitt), a kovetkezéképpen:

1. Valasz egyet az elérhetd, képpel felfelé forditott paciensek koziil (akar konnyen, akar 3. Valassz egy manifeszt alomtartalmat az elérhetéek kozil (vagy htizz egyet a
nehezen kezelhet6t), és helyezd az ires szobaba a rendel6dbe. Ezutan toltsd fel a pakli tetejérdl), és takard le vele a latenst ugy, hogy az utobbi aljan lévé ikonok
helyét. Huzz egy kartyat a megfeleld paklibol, majd huizz egy panaszt az adagolobol, lathatdak maradjanak. Ha a felforditott alomtartalmak kozul valasztottal, a
és helyezd a paciensre. meglresedett helyre fordits fel egy (j kartyat a pakli tetejérél.

Megjegyzés: Ha az egyik pacienspakli kitirtl, akkor az tires helyet a masik paklibol 4. Add 0ssze a paciens- és a panaszkartyan lathato terapiapontokat, és tedd a
toltsétek fel. terapiajelol6t a paciens folotti terapiasav megfelel6 mezéjére. Ha van gy6zelmi

; . : SRS = 1] RS ont a mezén, amit a terapiajelol6vel letakartal, akkor azt azonnal megkapod.
2. Huzz egy latens alomtartalmat a paklibdl, és helyezd a rendel6dbe, a paciens folé. P P13y { SR

B JATEK VEGI PONTOZAS

Miutan kivaltottatok a jaték végét, és lejatszottatok az utolsé forduldt (11. 0.), tovabbi 2. Jatékos szinii megérzésjelolok kiilonbozo keriiletekben
gyozelmi pontokat szereztek az alabbiak utan: Minden jatékos szamolja 6ssze, hany kiilonboz6 keriiletben rendelkezik legalabb

1. Hirnévsav egy jelolével (amit korabban egy keriilet bonuszmezéje folé helyezett). Hogy

1,2 vagy 3 keriilet utan hany gyozelmi pontot kap egy jatékos, azt a térképen

« Annyi gy6zelmi pontot szereztek, amennyi a hirnévjelzotok altal elfoglalt mezon lathatjatok (2 keriiletben vald jelenlét utan pl. 10-et).
lathatd (ez a hirnév szintjének felel meg). Megjegyzés: Ebben a tekintetben nem fontos, hogy egy keriiletben pontosan hany
« Az a jatékos, akinek a jelz6je a legelsé a savon, 2 gyézelmi pontot szerez minden Jeldléje van a jatékosnak (csak hogy van-e vagy nincs).
publikalt értekezése és minden gyogyult paciense utan. 3. Befejezett jegyzetlapkasorok
. Amésodik pedig 1 gyézelmi Szamoljatok Ossze, hany jegyzetlapka sort sikeriilt befejeznetek a
pontot minden publikalt Azonos mezén dllo jel6lok koziil az alul lévé jatékostablatokon. Hogy 1, 2 vagy 3 sor utan hany gyozelmi pontot kap egy
értekezése és minden gyogyult van elérébb (vagyis amelyik elébb ért oda). jatékos, azt a jatékostablatokon lathatjatok (pl. 2 befejezett sor utan 5-6t).
paciense utan. 4. Kiilonb6z6 helyszinikonok

Szamoljatok 6ssze a jatékban Iévo, kiilonbozo helyszinikonjaitokat. Az ezekért

jar6 pontokat ugyancsak a jatékostablatokon lathatjatok (pl. aki minden
helyszinikonbol legalabb eggyel rendelkezik, 15 pontot szerez).

Megjegyzés: Az igy szerzett pontszamot nem befolyasolja, hogy egy adott ikonbdl
52\ a jatékos mennyivel rendelkezik (azaz pontosan egy szettet pontoz mindenki).




5. Panaszkartyamentes nehezen kezelhet6 paciensek 7. Kavé és ragyogo otletek

Azon nehezen kezelhetd pacienseitek utan, akikkel sikertilt elérni a katarzist (ideértve a Minden megmaradt kavétokat koltsétek el ragyogo otletekre (3 kaveé 1 ragyogod
gyogyult pacienseket is), a rajtuk lathato feltételek alapjan gyézelmi pontokat szereztek otletet ér). Minden egyes ragyogoé Otletetek utan 1 gy6zelmi pontot szereztek.
(I: jatékossegédlet). LR 5 3 : == R ;
Megjegyzés: Minden nehezen kezelheto paciensen jeldlve van, hogy ilyenkor legfeljebb A jatekot Iegtobl? gyozelmi ponttal rendelkez0 jatékos nyeri, ami azt jelenti, hogy
hany pontot lehet veliik szerezni 0 valt Freud legkiemelked6bb kortarsava. Dontetlen esetén a legtobb hirnévponttal
rendelkezo jatékos gyoz.
6. Bonbonok
Minden megmaradt bonbont valtsatok at gy6zelmi pontokra (1 bonbon 2 gyézelmi
pontot ér).
\
Példa: A tiirkiz jatékos osszeszamolja a pontjait.
0 4 gyozelmi pont a hirnévsavon elfoglalt helye utan. Minthogy 6 a mdsodik
jatékos a sdvon, 1 gy6zelmi pontot szerez minden publikdlt tanulmanya e 9 gybzelmi pont a rendeléjében 1évé nehezen kezelheté pdciens utan (mivel
és minden gyogyult pdciense utdn, ez dsszesen 5 gyézelmi pont. rendelkezik 3 db I. szintii jegyzetlapkdval).
9 4 gybzelmi pont az egyetlen keriiletért, ahol van tiirkiz megérzés. Megjegyzés: A masik nehezen kezelhetd pdciensen még ott a panaszkdrtya,
igy a jaték végi pontjai nem érvényesiilnek.
9 16 gyozelmi pont, mivel mindhdrom jegyzetlapkasort befejezte.
e 4 gyézelmi pont a megmaradt 2 bonbon utdn (darabonként 2).
10 gyozelmi pont az 5 kiilonbozo helyszinikonért, amivel rendelkezik (a Szinhdz
hidnyzik). A megmaradt 4 kavéjabol 3-at elkélt 1 ragyogo otletért cserébe, ami tovabbi 1
gyozelmi pontot jelent.
\ [
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AZ UJSAGIRO

_ MODULOK

ALTERNATIV HELYSZINEK

TUZIJATEK

Mozgasd az ujsagirot kérbe a vdrosban, hogy
dltala kénnyebben hozzdférhess a kiilonbozo
helyszinekhez és keriiletekhez — és haszndlhass
minden publikalt értekezésen lathato ikont
ugy, mintha az a sajatod lenne.

Tartozékok: 1 Gjsagirobabu

Elokésziiletek

Miutan Freud babujat elhelyeztétek a térképen,
keverjétek meg a maradék 5 olyan céllapkat, amelyeken
egy-egy helyszin ikonjai lathatok. Majd huzzatok ezek
koziil egyet, és az Ujsagirobabut helyezzétek a lapka
ikonjainak megfelel6 helyszinre.

A jaték menete
Ahelyett, hogy Freudot vagy a sajat terapeutadat
mozgatnad a térképen, mozgathatod az Gjsagirot is.

) Mozgasd az Ujsagirot 1-2 helyszinnel elére.

@ Lépj az Gjsagiroval Freud mellé.

/' Mozgasd az Ujsagirot 1-3 helyszinnel elére.

Aktivald a helyszin hatasait ugyanugy, mintha a

sajat terapeutadat vagy Freudot mozgattad volna

(18. 0.), azzal a kulonbséggel, hogy amennyiben a
helyszinikonok 6sszeszamolasa mellett dontesz,
minden publikalt értekezésen lathat6 ikont szamitasba
veszel (a mas jatékosok értekezésein lévoket is).

Amikor helyszini vagy keriileti bonuszt szerzel,
Ujsagiroval szerzel kertileti bonuszt, az 6sszes publikalt
értekezésen lathato helyszinikont szamitasba veheted
(a masok altal publikalt értekezésekét is).

Egyszemélyes jatékvaltozat

Az Id akkor hasznalja az Gjsagirot, ha vele tobb
helyszinhatast tud kivaltani vagy nagyobb bonuszt
tud megszerezni (pl. nagyobb szamhoz tartozé
kertiletbonuszt, mint Freuddal vagy a sajat

terapeutdjaval).

24)

Ezek a lapkak feliilirjak a jaték
helyszinein elérhet6 bénuszokat.
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Tartozékok: 6 kétoldalas alternativ

helyszinlapka.

Elokésziiletek

Miutan végeztetek a céllapkak elokészitésével (elokésziiletek,

4. pont) valasszatok egyet:

A. Forditsatok az 6sszes alternativ helyszinlapkat a szines

oldalaval felfelé. Majd helyezzétek Gket taldlomra az egyes

helyszinekre a szintiknek megfelel6 kertiletben gy, hogy
letakarjak az eredeti helyszini bonuszmezdket (pl. egy z6ld

szin(i lapkat a zold keriilet valamelyik helyszinére).

B. Forditsatok a szines oldalaval felfelé egy-egy alternativ
helyszinlapkat szinenként, a tobbinek a sziirke oldala

legyen lathato. A hiarom szines lapkat helyezzétek a nekik

megfelelo kerliletben egy-egy talalomra valasztott helyszinre,

a szlirkéket pedig osszatok el talalomra a fennmarado

helyszinek kozott. A lapkakat ugy pozicionaljatok, hogy azok

takarjak a harom bonuszmez6t az egyes helyszineken.

C. Forditsatok az 6sszes alternativ helyszinlapkat a sziirke
oldalukkal felfelé, majd helyezzétek 6ket talalomra a
kiilonbozo helyszinekre tgy, hogy letakarjak az eredeti
helyszin bonuszmezoit.

A jaték menete

Az egyes helyszineken elérheté bonuszmezok azok, amelyek

a lapkakon lathatok (a letakart bonuszmezoket hagyjatok

figyelmen kivul). A bonuszok megszerzése a szokasos médon

torténik (19. 0.).

£

Egyszemélyes jatékvaltozat
Ha az |d megszerez egy , paciens kezelése”
bonuszmezat, aktivaltja egy felsé Eﬁi
alomkartya hatasat a §ji{ jegyzetlapkakra

vonatkoz6 szabalyok szerint (egyszemélyes szabalyok 8. 0.).

kezelése” hatas. Amikor ezt a bonuszt valasztjatok,
egy kezelés akciot hajthattok végre (tehat egy
alomtartalommal kezelhettek egyetlen pacienst),

A sziirke lapkakon a k6zéps6 bonuszmez6 egy ,paciens
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A tlizijaték segitségével olcsobban juthattok keriileti
bénuszokhoz.

Tartozékok: 1 Tlizijaték-figura (és
a hozza tartozé mianyag talp).

Elokésziiletek
Helyezzétek a tlizijatékot a keriileti bonuszmezok
mellé, abba kertiletbe, ahol Freud kezdi a jatékot
(pl. ha Freud a Kényvtarban kezd, akkor a zold
kertilet bonuszmezéi mellé).

A jaték menete

Amikor a tlzijatékos keriiletben szereztek kerleti
bonuszt, a sziikséges helyszinikonok szamat
csokkenthetitek 1-gyel (pl. a 3-as mez6hoz elég
mindossze 2 ikonnal rendelkezni).

Miutan ezzel a lehet6séggel étetek, mozgassatok
a tlizijatékot egy kerilettel odébb, az 6ramutato
jarasanak megfelelGen.

Megjegyzés: Ha ebben a kertiletben mdr nem
maradt tobb keriiletjelz6 vagy szabad bonuszmezg,
mozgassatok még eggyel tovabb (tehat olyan
helyszinre kell, hogy keriiljon, ahol a jatékosok tudjak
hasznalni).

Egyszemélyes jatékvaltozat

A tlizijaték altal nyujrott kedvezményt az Id is
hasznalja, ha lehetGsége van ra, eggyel értékesebb
bonuszt szerez, mint amilyenhez elég ikonnal
rendelkezik.
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