TANCEGYUTTES

A JATEK CELJA

A tancegyittes vezetojeként épitstk fel a legnépszeri(ibb néptanc-
egylttest, és szerezziik meg a legtdbb pontot a jaték végén!

MI VAN A DOBOZBAN?

60 db tancoskartya 60 db eseménykartya
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28 db pénzérme 16 db extra népszeriiségjel6l6 token
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ELOKESZULETEK

Az eseménykartyak kozil keressiik meg Ezutan keverjiikk meg az eseménykartya-

a tobbitol kiillonb6z6 hatoldali (arany szini) kat, és tegyiink ki belGliik 4-et az asztalra
eseményt, és tegyilik az asztalra képpel fel- képpel felfelé:
felé. Ez az esemény allandéan elérhet6 lesz
minden korben minden jatékos szamara, A tobbi kartyat tegytik képpel lefelé az elér-
ezért nem vessziik el a helyéro6l. het6 események mellé.
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Valogassuk ki az eltérd hatoldalu (fehér szini), A tobbi tancoskartyat keverjik meg, és
kezd6 tancosokat, és mindenkinek osszunk tegyiink ki beldlik 5-6t az asztalra képpel
véletlenszerten egy 1-es, két 2-es és egy 3-as felfelé (lasd alabb):

szint(i tancost. Ok lesznek minden tancegytittes-

nek a kezd6 tancosai. A maradék kezd6 tancost Ezek képezik a kezdetben elérhetd, egytittest
tegylik félre, 6k nem kapnak szerepet a jatékban. keresé tancosokat.
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A maradék tancost tegytk képpel lefelé
az elérhet6 tancosok mellé.

Végezetiill minden jatékosnak adjunk
3 pénzt, amivel a jaték elején a Tancegytittes
rendelkezik.

A JATEK MENETE

A jatékot az kezdi, aki legutoljara tancolt,
majd az ora jarasa szerint jonnek a tobbiek.
Azt ajanljuk, hogy minden jatékban mas
legyen a kezdo6jatékos.

Minden korben az alabbi 3 akcié koziil
valaszthatunk 2-t, akar kétszer ugyanazt is:

Felvesziink egy tancost az egyiittesbe: kifi-
zetjiik a képpel felfelé 1év6, azaz elérhetd
tancos koltségét (ez a viselet varratasanak
a koltsége).

A felvett tancos helyét azonnal pétoljuk a tan-
cosok paklijabol felcsapott Gjabb lappal.

Figyelem!

Az egyiittes maximalis 1étszama 10 f6, tobb tan-
cos nem lehet az egytittesben! Ha Gij tancost
szeretnénk felvenni, akkor el6bb egyet el kell
dobnunk a lapok eldobasa akcioval.

Kivalasztunk egy elérhetd eseményt, és
végrehajtjuk azt. A végrehajtott esemény
helyére azonnal htzunk egy lapot az ese-
ménykartyak paklijabol.

Az eseményhez hozzarendeljiik a szereplés-
hez sziikséges tancosokat az egyiittesbol:
kivalasztunk annyi és minimum olyan szintii
tancost, amit eldirt a kartya, és képpel lefelé
magunk elé helyezziik azokat (6k szerepe-
lésre utaztak). A tancosokat a kévetkezé kor-
ben (nem a kovetkez6 akcional!) képpel fel-
felé forditjuk, amelyek ekkor még inaktivak,
mert pihennek, és nem vehetnek részt Gjabb
eseményen. Az azt kovet6 korben - tehat
az eseményt6l szamitott 2. kdrben - mar ismét
aktivak, és a visszavehetjiik a keziinkbe a
képpel felfelé forditott tancosokat az asztalrol.

o Felvessziik az eseményért jaro tisztelet-
dijat (pénzt).




e A végrehajtott eseménykartyakat lefor- Figyelem!

ditva gytjtjiik magunk el6tt. Amennyiben sikeriil azonos tajegységi
viseletbe 61t6zott part (legény-leany)
szereplésre kiildeni, akkor minden ilyen
par utan 1 extra pénz jar!

a. Elkiildiink egy tancost az egyiittesbdl

(akar azokbol, akik szereplésen voltak,

vagy pihennek): a htizépakli

aljara tessziik, és felve-

sziink 2 pénzt;

b. Eldobunk egy elérhet6
tancost vagy egy elér-
het6 eseményt: a h(zo-
pakli aljara tesszuk,

és felvessziik 2 pénzt.

Az eldobott lapot azonnal
poétoljuk a megfelel6 htizépaklibol.



c. Eldobjuk az sszes elérhet6 tancost vagy eseményt: a htizopakli aljara
tessziik 6ket, és az eldobott lapokat pétoljuk a huzépaklibol.

A JATEK HOSSZA

8 kor, amelyet az elején 8 darab népszeriiség tokennel, pénzzel vagy egyéb modon jeldljiink,
és minden kor végén vegyiink el bel6le egyet, igy jelezve az idé mualasat.

EXTRA NEPSZERUSEGI PONT

Vannak olyan kilonleges események, ame-
lyeknél a népszertiség a szereplésre kiildott
tancosok szamatol fiigg, illetve vannak olyan
tancosok, akik bizonyos szerepléseken tor-
ténd részvételiik esetén extra népszertiség
pontot adnak. Ilyenkor a megfelel6 szamu
extra népszerliségpont-jelolét felvessziik,
ami a jaték végi pontozasba beleszamit.




e Népszeriliségpont: Minden jatékos
Osszeadja az altala végrehajtott esemé-
nyek népszeriiségpontjait, és hozzaadja
az esetleg szerzett extra pontokat.
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JATEK VEGI PONTOZAS

e Egyiittes pont: Minden jatékos 6ssze-
adja a tancosai tudasszintjét. (1-es szint:
1 pont, 5-6s szintli: 5 pont.)

e Pénz: Minden jatékos 0sszeadja az egyiit-
tes maradék pénzét. Minden 3 pénz =
1 pont, lefelé kerekitve.

AKI A LEGTOBB PONTOT GYUIJITOTTE, AZ NYERT!
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ALLAMI NEPI
EGYUTTES

50 PONT ALATT
Kezd6 egylittesvezetd vagy, még sokat kell
tanulnod a csapat sikeres vezetéséhez.

50-59 PONT
Szép munka! Egytittesed a varosban jo hir-
névre tett szert, csak igy tovabb!

60-69 PONT
Ugyes! Az altalad vezetett egyiittes méltan
valt ismertté az egész régioban.
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70-79 PONT
Kivalo! Egytittesed orszagos hirt csapatta
valt, néha kiilf6ldi meghivasokat is kaptok.

80+ PONT
Nehéz ennél jobban vezetni egy tancegyiit-
test! Az orszag vezeto egyiittese lett, rend-
szeresen tesz eleget nemzetkozi felkéré-
seknek. Gratulalunk!




