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A jateék célja
Epitészmesterként a varos legmagasabb tornyainak megépitéséért versenyeztek.
Minden forduldban 5 kartyara licitaltok, amik a tornyaitok épitéelemei lesznek.
Aki a legtdbb kartyat hajlando elvenni, megnyeri a licitet, és minden elvett
kartyat hozza kell épitenie a tornyaihoz. De miért ne vennéd el mindet? Mert
minden tipusbdl csak egy tornyot épithetsz, és az egyes tornyok kartyait csokkend
szamsorrendben kell egymasra helyezned, és ha egyszerre tul sokat veszel el, az
hatraltatni fog a jovébeli licitjeid soran.

A jaték végén a legtobb ponttal rendelkezd jatékos lesz a gy6ztes. Egy torony
minden kartyaja egy pontot ér. Ha egy torony tetdével is rendelkezik, a benne |évé
kartyak utan mar egyenként két pontot kapsz. A legmagasabb tornyod minden
kartydja még tovabbi egy pontot ér, mig az épitkezés soran lebontott kartyakért
pontokat veszitesz.

A kartyak
Egy kdrtya értéke 0 és

Edességtorony ljesztd torony Fatorony Hulladéktorony Homoktorony
(rézsaszin) (lila) (z6ld/barna) (sziirke) (sdrga)
2 és 3 f6s jatéknal minden értékbdl (0-tol 15-ig) egy kartya keril jatékba minden
toronytipusbal.

4 és 5 f6s jatéknal a kovetkezd értékekbdl egy tovabbi kartya is jatékba kertl, minden

toronytipusbal: 0, Z, 5, 7, 10 és 12

A tornyok
A jaték soran szerzett kartyakat (/dsd a kévetkezé oldalon) hozza kell tenned

¢ Minden tipusu toronybdl csak egyet épithetsz, igy legfeljebb 5 tornyod lehet.
e Egy torony kartyainak azonos tipusunak kell lennitk.

e Uj kdrtya hozzaaddsakor azt a torony legfelsd kartyajanak fels felére
kell tenned (ha ez az elsé ilyen tipusu kartyad, akkor egy Uj tornyot kell
kezdened). Ugyelj ra, hogy minden kartya értéke lathaté maradjon. 3

¢ A tornyokon a kartyaknak felfelé csokkené sorrendben kell kdvetnitik |
egymast. Ez azt jelenti, hogy csak akkor tudsz hozzaadni a toronyhoz egy
kdrtyat, ha azt egy nagyobb érték( kartydra helyezed ra. Az alabbi két
kilonleges kartya azonban kivétel a szabaly aldl:

Egy 8-asra : Egy 9-est barmilyen
barmilyen " értékd, azonos tipusu
értékd, - kartydra ratehetsz,
azonos - g kivéve a 0-ra (ami
tipusu kdrtyat @ P | atorony teteje).
ratehetsz. )

¢ Lehelyezésik utdn a kartyak sorrendje nem valtoztathatd meg.

Elokesziiletek

» Két vagy harom jatékosnal a @RR&+ ikonnal elldtott 30 kartyat tegyétek vissza a dobozba.
Csak a maradék 80 kartyat hasznaljatok.

Négy vagy ot jatékos esetén mind a 110 kdrtyat hasznaljatok.

» Keverjétek meg a kdrtyakat, és egy képpel lefelé forditott huzépakliként tegyétek az asztal
kozepére. Hagyjatok helyet a dobdpaklinak és az 5 kartyabdl allé kinalatnak.

dobdpakli huzopakli kindlat

» Vidlasszatok egy kezddjatékost, aki megteszi a kezdGlicitet az elsé forduldban.

Jatekmenet

A jaték soran egymads utdni forduldkat hajtotok végre. Minden fordulé elején fedjetek fel
5 kartyat a huzépaklibdl, amiket tegyetek képpel felfelé a kinalatra.

Ezutdn hajtsatok végre a kovetkez6 3 l1épést, ebben a sorrendben:
1) Licitalas 2) Epités 3) Frissités



1) Licitalas
A kezdGjatékos megteszi a kezddGlicitet, kozolve, hogy mennyi kartyat szeretne elvenni a
kindlatbdl, azaz egy 0 és 5 kdzé es6 szamot mond.

Ezutdn a licitalas az dramutatd jardsa szerinti iranyban halad az asztal koril. Amikor rad
keril a sor, vagy meg kell emelned az aktualis licitet egy nagyobb szam bemondasaval,
vagy passzolnod kell. Ez addig folytatddik, amig minden jatékosnak pontosan egy
lehet&sége volt licitalni, vagy amig valaki 5-0s licitet tett (mivel ez a legnagyobb licit).

A legnagyobbat licitalo jatékos ezutan pontosan annyi kartyat valaszt a kindlatbal,
amennyit licitalt, és a kezébe veszi azokat.

Példa: Hedvig a kezddjdatékos, és a licitje 3. Péter nem akar vagy nem tud emelni, ezért
passzol. Anna licitje 5, igy azonnal a kezébe veszi mind az ét kdrtyat a kindlatbdl. Emiatt
Lindnak, aki Anna baljdn (il, ebben a forduloban nincs lehetdsége licitdlni, mivel 5-nél madr
nem licitdlhat tébbet.

2) Epités

Miutdn a tiéd volt a legnagyobb licit, és a kezedbe vetted a kartydkat, folytasd az aldbbiak

szerint:

a) Ha szeretnéd, lebonthatod az egyik tornyod legfelsé kartyajat. igy megszabadulhatsz
egy alacsony érték( kartyatol, amely akadalyoz a tovabbi épitkezésben. Vedd el a kartyat
a toronyrdl, és képpel lefelé forditva tedd magad elé, igy kialakitva a bontaspaklidat.
Azonban légy 6vatos, mert minél tobb kartya van a jaték végén a bontaspaklidban,
annal tébb pontot veszitesz.
Fontos: A 0 értéku kartyak a toronytet6k. Ezeket nem tudod lebontani, igy ha
egyszer felépitetted egy adott tipusu torony tetejét, nem vehetsz el tobb
kartyat abbdl a tipusbdl (mivel még egy 9-est sem rakhatsz egy torony tetejére).

b) Ezutan minden kartyat tegyél a kezedbdl a tornyaidhoz
(tetsz6leges sorrendben). Lasd, az épitési szabalyokat, a tuloldalon.
Példa: Anna a kindlat mind az 6t kdrtydjat
a kezébe vette. Jelenleg csak egy sdrga
homoktornya van, amelynek legfelsé
kdrtydja a B-os. A B-os kdrtydt lebontja,
igy a Z-est hozzad tudja épiteni a homok-
tornydhoz. Ezutdn felépiti a kezében lévé
Osszes tobbi kdrtydt is.
Fontos: A licitalas soran figyelembe kell venned, hogy mely kartydkat tudod ténylegesen
megépiteni, és csak olyan liciteket tehetsz, amelyeket végre is tudsz hajtani. Ha az épités
soran azt veszed észre, hogy nem tudod az 6sszes felvett kartyat felépiteni, akkor az egész
épitési |épésedet meg kell szakitanod. Ekkor az 6sszes imént felvett kartyat tedd vissza
a kindlatba (és ha bontottal le kartyat, azt is tedd vissza a tornyara). Ezutan térj vissza a
licitedhez, és vagy mddosits a liciteden, vagy passzolj, majd innen folytassatok a licitalast.

Példa: Ha a fenti példdban Anna homoktornydban -os és 4-es is lett volna, akkor nem
tudott volna 5-6s licitet tenni, mivel nem lett volna lehetésége a 7-est a homoktornydhoz
illeszteni. llyenkor vissza kellene tennie mind az 6t kdrtydt a kindlatba, 4-re mddositania
a licitjét, majd Lina megkapnd az esélyt, hogy 5-6st licitdljon, ha tud.

3) Frissités
Az épitési |épés befejezése utan dobjatok el a kindlat megmaradt kartyait képpel felfelé
a dobdpakliba.

Ezutdn kezdjetek egy Uj forduldt, amelyben a kezd&jatékos az lesz, aki balra Ul attol
a jatékostdl, aki az el6z6 forduldban az épitési épést végrehajtotta.

Specialis eset: Ha a kezd&jatékos licitje 0, majd az 6sszes tobbi jatékos passzol, akkor
a forduld azonnal véget ér. Dobjatok el a kinalat 6sszes kartyajat, és kezdjetek egy Uj
fordulét. A kezd6jatékos ugyanaz marad.

Figyelem! Annak a fordulénak a végén, amikor a huzépakli el6szér elfogy, keverjétek meg a
dobopaklit, és képezzetek belble egy Uj huzépaklit, majd folytassatok a szokdsos médon.

A jatek vege

A jaték annak a forduldnak a végén ér véget, amelyikben a huzépakli masodszor is elfogy.
Ha ez megtorténik, ne keverjétek tjra a dobdpaklit. igy az utolsé forduldra 6tnél kevesebb
kartya is lehet a kindlatban. Ha ez a helyzet all fenn, a legnagyobb lehetséges licit ennek

megfelelGen valtozik. Miutan végrehajtottatok az utolsé fordulé épitési Iépését (vagy minden
jatékos passzolt), adjatok 6ssze a pontjaitokat.

A pontok kiszamitasahoz mindenki tegye a kdvetkezdket: Példa a pontozdsra:
A) ElGszor is gyGzelmi pontokat (GyP) kapsz a tornyaidért:

Nincs toronytetd:
e 1 GyP-t kapsz minden olyan kartyaért, amely teté 4x1GyP =4 GyP
nélkiili toronyban van (nincs 0 érték( kdrtyaja). (— —) Van toronyteté:
B 3x2 GyP = 6 GyP
e 2 GyP-t minden olyan kartyaért, 2 F — 0
amely tetével ellatott toronyban van. = X \é},ﬂ,\ v
e Ezutadn valaszd ki az egyik tornyodat f6 tornyodnak \lﬁ.
(lehetéleg azt, amelyikben a legtobb kartya van), W
és 1 tovabbi GyP-t kapsz minden kartyaja utan. . dut )
B) Ezutdn pontokat veszitesz a bontaspaklidban |évé @ -
kartyak utan: Vonj le 1 GyP-t az elsé lebontott Van toronytetd: 6x2 GyP = 12 GyP

kartyadért, 2 GyP-t a masodikért, 3 GyP-t a harmadikért, | +eza 6 torony: 6x1 GyP = 6 GyP

és igy tovabb.
2 kartya
A legtobb GyP-vel rendelkezé jatékos lesz a gyGztes. van a bontés- *"‘ Ji, e

Dontetlen esetén a holtversenyben allo jatékosok akliban: £\ GyP:2 GyP = -3 GyP
osztoznak a gy6zelemben. ’ andliangl)
El (O} A pontszédmok Osszesitéséhez a Deep Print Games alkalmazast ajanljuk.
q Itt taldlsz virtudlis pontozétdmbot ehhez és még sok mads jatékunkhoz.
Ingyenesen letdlthet6 az App Store-bdl és a Google Playr6l.
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