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Jatékszabaly

Gondolék, hidak, csatorndk, vaporettok, palotdk - Velence lenyligdz6! A varos tobb mint 100 szigetre épiilt. Az
Adria dlomszép gyongyszeme maga az €16 torténelem. A laginak varosa a vilag kulturalis drokségének része
lassan a viz ald siillyed, a globalis felmelegedés miatt a tengerszint folyamatosan emelkedik.

2099-et irunk, Velence lassan elsiillyed. A jatékosok miigytijt6k szerepébe bijva értékes velencei kincsek utan
kutatnak, hogy 0sszegytjtsék és megmentsék azokat az utékornak!

A jaték célja

A jatékosok célja, hogy az értékes miikincset kimentsék a siillyedd varosrészekbdl.

140.808.01

TRTETGITGT TS Piatnik




SPR_6335 Venezia 2099 H 14 @ 08-Aug-14

Tartalom

64 nagy lapka a kovetkezok szerint:

48 lapka Velence varosrészeivel; a jaték sordn
ezek koziil sok el fog siillyedni. A lapkdknak
kiilonbozd értékiik van 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 vagy
X, a kovetkezd szinekben: fekete, barna,
akvamarin, piros, lila és vildgoszold. A lapkak
hétlapja vizet dbrazol.

|
16 lapka 0sz06 szigettel az el6- és a hatoldalan. ot

1 jatéktabla a kovetkezSkbdl:

4 egymasba dughat6 rész, 6sszesen

64 jatékmezdvel, melyekbe a nagy
lapkakat fektetjiik.

Minden mezd sarkaiban siillyesztés van,
ez megkonnyiti a lapkak kiemelését.
Egyszertien csak le kell nyomni a lapka
egyik sarkat és konnyedén kiemelhetd.

20 jatékbabu kék, sarga, fehér, narancs és
natdr szinekben, szinenként 4.

52 jatékkartya a kovetkezok
szerint:

42 jo6slatkartya melyek szinben és
értékben parosithatoak 42 nagy
lapkahoz, a 2-es értékii lapkdnak
nincsen parja.

10 gondolakértya 5 szinben,
szinenként 2.

60 Kkicsi kincslapka 6 szinben,
szinenként 10. A 48 nagy lapka :
szineiben. (A nagy lapkak sarkaiban E 4‘ n g

1év6 szamok hattérszineiben.)

60 érme
Tovabba az értékeléshez sziikség lesz papirra és
ceruzara.

Black Cyan Magenta @
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Felkésziilés a jaték

* Az elsé jaték elStt dvatosan emeljiik ki a kartonokbdl a jaték elemeit.

» Allitsuk ossze a jatéktablat gy, hogy a 4 tablarészt egymésba dugva egy nagy 8*8 mez6bél 4116
jatékfeliiletet kapjunk.
Fektessiik az osszeallitott jatéktablat az asztal kozepére.

A kovetkezokben leirt elokésziiletek 3-5 jatékosra vonatkoznak.
A 2 jatékosra vonatkozo elokésziileteket a szabaly végén olvashatjuk.

* A 64 nagy lapkat keverjiik 0ssze, majd véarosrész oldalukkal felfelé tetszés szerint helyezziik a
jatékfeliilet mezdire.

* A 60 kincslapkat szinek szerint vdlogassuk szét, majd szinek szerint tornyozzuk a jaték feliilet mellé.
Ezek adjik a készletet.

* A 42 joslatkartyabol megkeverés utén a kovetkezdk szerint adjunk a jatékosoknak:
— 3 jéatékos esetén mindenki 12 lapot kap
— 4 jatékos esetén mindenki 9 lapot kap
— 5 jatékos esetén mindenki 7 lapot kap

A maradék lapokat leforditva félretessziik. Ezekre a jatékban mér nem lesz sziikség.

* Viélasszunk egy szint és vegyilink magunkhoz a sziniinkben
— 2 aranykartyat

— 4 babut (3 jatékos esetén) vagy
@ — 3 babut (4 vagy 5 jatékos esetén) @
* Ezen kiviil egyel tobb érmét is kapunk, mint amennyi joslatkartyat kaptunk. (5 jatékos esetén példaul
mindenki 7 + 1 = 8 érmét kap.)
* Vélasszunk egy kezdd jatékost.

* Végiil minden babut tdkell allitanunk a jatékfeliiletre. A kezdd jatékostol kiindulva sorban egymas utan
mindenki raéllit egy- egy babut a jatékfeliilet tetszés szerinti mezdjére, egészen addig, mig minden
babut letettiink. A babuk allitasira a kovetkezd szabalyok érvényesek:

— Egy mezdén mindig csak egy babu éllhat.
— Az egy jatékoshoz tartozo babunak kiilonbozd értéki lapkakra kell helyezniink, a babuk raallithatéak
az sz0 szigetekre is.

A jaték menete

A kezd jatékos végrehajtja 1épését. Ot kovetSen az 6ramutatd jardsaval megegyez6 iranyban
kovetkeziink majd.

Egy 1épés a kovetkezd akcidkbol all, amiket az itt megadott sorrendben hajtunk végre.

1. Lépiink egy sajat babuval (valaszthatd)
2. Kincset vesziink (valaszthato)
3. Kjjatszunk egy joslatkértyét (kotelezd!)

Miutén egy jatékos 1€pését befejezte, a kdvetkezd jatékos folytatja a jatékot.

Black Magenta @
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1. Lépiink egy sajat babuval (valaszthato)

Egy 4altalunk véalasztott babunkkal egy vagy tobb
1épést 1éphetiink, egy altalunk valasztott irdnyba, a
kovetkezd szabélyok figyelembe vételével:

* Egy mez6n mindig csak egy babu éllhat.
* A babut nem léptethetjiik at egy viz mez6 felett.

* A babut nem léptethetjiik at egy olyan mezd
felett, amelyiken egy masik babu all.

* A babut atléptethetjiik tsz6 szigetmezd felett.

* A babunk megallhat egy Usz6 szigetmezdn.

Példa: A fekete 2-es mezdn dllo sdarga babu a nyillal jelolt
irdanyokban megadott tavolsdgokra léphet.

2. Kincset vesziink (vélaszthato)

Olyan kincslapka vasarldsara van lehetdségiink, Megjegyzés:

amelyiknek a szinével megegyezd varoslapkan A kincs szine mindig megegyezik a lapkan 1évg @
all babunk. Figyelem! Nem engedélyezett az a szamnak a hattérszinével, amelyiken allunk.

sorrend, amiben el8szor kincset vasarolunk, majd ~ Amikor sz6 szigeten allunk, akkor nem tudunk

1épiink a babunkkal. Lépésiinkben a kordbban kincset vasarolni. Miutdn megfizettiik a kincs arat,

megadott sorrendet be kell tartanunk! Kovetkezik  elvesziink a készletbdl egy megfeleld szint

a vasarlas! A kivélasztott mezdre egy érmével kincslapkat és magunk elé tessziik.

tobbet helyeziink, mint a mezdn 1évd érmék szama.

Péld4ul, ha olyan mezd6n allunk, amelyiken még Példa a fenti képen:

nincsen érme, akkor 1 érmét fizetiink a kincsért. A fehér figura 1 érme megfizetésével 1 lila kincset vehet,

2 érme megfizetésével 1 barna kincset vasarolhat,

Ha mér 1 érme fekszik a mez6n, akkor 2 érmét ; Vel )
vagy 4 érme megfizetésével 1 fekete kincset.

fizetlink. 3 érme esetén 4-et €s igy tovabb.

3. Kijatszunk egy joslatkartyat (kotelezd!)

A 1épésiink végén mindig ki kell jatszanunk a
keziinkbdl a legalacsonyabb értéki
joslatkartyat. X a 8-as érték utan all, tehat az a
legmagasabb értéki lap. Ha tobb egyforman
alacsony értékt lap van a keziinkben, akkor
valaszthatunk egyet koziilik.

Példa: A jdtékos kezében két legalacsonyabb értékii 3-as lap
van. Ezek koziil kivdlaszt egyet, amelyiket kijdtssza.

o
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Miutén kijatszottunk egy joslatkartyat, atforditjuk a kartya szinéhez és szamahoz tartozo lapkat. Ez azt
jelenti, hogy Velence eme varosrésze elsiillyedt. Ha ezen a lapkan egy béabu allt, akkor az a vizbe esett.
A vizbe esett jatékost levessziik a jatékfeliiletrol és félretessziik. O a jaték hatralevd részében mar nem

vesz részt.

Az érintett babu
tulajdonosa megmentheti
babujat, ha azonnal
kijatszik egy gondola
kartyat. (Lasd a
,Gondolakartyak”
cimszo alatt.)

Ha az elsiillyedd
varosrész alatt
érméket talalunk,
akkor azokat ki kell
tenniink a jatékbol.

Két lehetdségiink van arra, hogy
kijatszunk egy gondolakartyat:

1. Amikor 4t akarjuk
helyezni egyik
babunkat egy altalunk
valasztott mezore.

Erre csak a 1épésiink
soran van lehetdségiink.

=iy )

Példa: A kijatszott joslatkdrtya alapjdn le kell forditani a vildgoszold 3-as értékii
vdrosrészt. A kék babu igy beleesik a vizbe.

Levessziik a jatékfeliiletrdl és félretessziik, ha gazddja nem jdtszik ki egy
gondolakdrtyat.

Példa: A kék bdabu tulajdonosa kijdtszik egy gondolakdrtydt és babujdt dthelyezi
az akvamarin szinii X értékii lapkdra.

2. Amikor meg akarjuk menteni a babunkat, amelyik egy varosrész elsiillyedésekor a vizbeesett. Ebben
az esetben a gondolakartyat azonnal ki kell jatszanunk, akkor is, ha éppen nem mi vagyunk soron. Az
igy megmentett babunkat visszaallithatjuk a jatékfeliilet barmelyik szabad varosrész lapkéjara.

Ha nem tudjuk
megmenteni a
babunkat, akkor az
sajnalatos médon
kikertil a jatékbol
és a jaték tovabbi
menetében mar nem
vesz részt.

Példa: A kijatszott joslatkdrtya miatt a barna 5-0s lapkat kell atforditani. A sarga
bdbu tulajdonosa meg akarja menteni babujdt, ezért azonnal kijdtszik egy
gondola kdrtydt és dthelyezi babujdt az akvamarin szinii X lapkdra.

A kijatszott gondolakartyéakat egy kiilon pakliba rendezve tessziik le.

Abban az esetben, ha az utolsé babunk is beleesik a vizbe és mar nincsen gondolakartyank, amit
kijatszhatnank, akkor mar nincsen lehetdségiink tovabbi kincsek gytijtésére, de valtozatlanul minden
korben kijatsszuk keziinkbdl a legalacsonyabb értéki joslatkartyankat és részt vesziink a jaték végi

értékelésben is.

Black Cyan Magenta
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A jaték vége és az értékelés

A jatéknak akkor van vége, amikor az utols6
joslatkartyat kijatszottuk. Osszeszamoljuk a
megszerzett pontjainkat. (P.):
* Kincsek:
Egy kincs értéke attol fiigg, hogy mennyi a
szinhez tartozo varoslapka fekszik felforditva
a jaték végén. A kovetkezdk szerint értékeljiik
a kincseket:

— 1lapka 6 P.

— 2 lapka 3 P.

— 3 lapka 2 P. ST T S TR

_ 4lapka 1 P. WA e ek &4 Y

° Megmaradt babuk: Fékete =1P. Liia =2P. Zéld =3P.
Minden olyan babuért, amelyik varoslapkan ke R R
all, annyi pont kap a tulajdonosa, amennyit az G (G
adott lapka mutat. Az Gsz6 szigeteken allo Kek=6P. Firos =6 P. Barna =6 P.
babukért nem kapunk pontot. , % @ @] O 8 F9 .

* X lapkak: Kek ;
Ha a _]éték Végén egylk bébunk ng X lapkén 40 pont 2P. 12 P. 6P. 3P. 8 P. 2Px4=8P. 1P.
all, akkor szdmoljuk meg az ahhoz a szinhez B B [ & E3OC @
tartoz6, még el nem siillyedt lapkakat, Strga =t @

. 42 pont 12 P. 2P. 6P. 6P. 15 P. 1P
szorozzuk meg 2-vel és az eredményt irjuk fel -
magunknak pluszpontként. c O 0 8 B F %

* Ermék: 29 pont 1P. 6P. 6P 2P, 6P. 8’11;/.‘

Minden a tulajdonunkban maradt érme &7
1 pontot ér. Fehér % Eﬁ @ s ;
- Gondolakartyak: 31 pont 2P. 18 P. 4P. 7P

A megmaradt gondolakartydkért nem kapunk pontot.
A jatékot az a jatékos nyeri, aki dsszesitve a legtobb pontot gydjtotte. Egyezdség esetén az a jatékos nyer,
akinek az életben maradt babuja tobb pontot hozott.

Jatékvariacio 2 jatékos részére
A két jatéksora vonatkoz6 szabalyok joforman csak a jaték elkészitésében térnek
el az eddig megismertektol.

* A kovetkezOket vegyiik ki a jatékbol:
— Minden 7-es és 8-as értékd joslatkartyat és varoslapkat.
— Egy szinhez tartozd Osszes joslatkartyat és varoslapkat, és
— 10 asz0 szigetet.
* A megmaradt 36 lapkat egy 6*6-0s négyzetalakba helyezziik a jatékfeliiletre. Az iires részeket nem
hasznaljuk a jaték folyaman.
* Mindenki magihoz vesz — 3 babut egy szinben, - 10 joslatkartyat, - 11 érmét.
A jaték az alapszabalyok szerint megy.

A jatékhoz j6 szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft., 1034 Budapest, Bécsi Gt 100. e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu

https://www.facebook.com/PiatnikBudapest (6
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