GURItS ésJAtSSZI

A gyerekek elsS tarsagjétéka

A Gurits, és Jatssz! jaték hartartalan drdmet és jatékot biztosit szilldnek és gyereknek
egyarant! Meqtanitja a gyerekeket néhdny alapszabaly kovetésére, anélkiil, hogy
versenyhelyzetbe keriilnének. Mindekizben megtanitja a szineket, a szdmoldst, az
dllatokat, és méqg rengeteq madst is. Fejleszti a kreativitdst és eqyben remek szdrakozds.

A termék tartalma:

+1db Oridsi Pliiss Dobokocka
+48 Kartya - & db minden kategdridban
« Janékszabaly és Utmutatd sziildknek

Utmutato sziiloknek

Oriiliink, hogy a Gurits, és Jatssz! jatékot valasztotta gyermeke elsd tarsasjatékanak!
A Gurits, és latssz! jatékot kifejezetten kis gyerekek szamara fajlesztették, olyan
szabilyokkal, amelyek seqitségével kiinnyebben tudjdk kifejezni nmagukat, A jaték
legfontosabb célja az, hogy sziild és gyermeke minél tobb iddt taltson eqyiitt, a
gyermek szeretetet és figyelmet kapjon. A legtibb tarsasjaték 3 év feletti gyerekek
szamadra készill. A tarsasjatékokat dltalaban eldre meghatarozott jatékszabalyok
szerint jatsszak, s a nyereshez kivetni is kell ezeket! A sziilok jol tudjak, hogy a kis
gyerekek még nem tudjak kivetni a tarsasjatékak szabalyait, ok a sajdt szabdlyaik
szerint jatszanak! Ez egy csodalatos dllomas gyermekeink fejldésében, A Gurits,

65 Jatssz! jatékot azért fejlesztettilk ki, hogy a gyermekkor e szakaszdban segitse a
gyerekeket a felfedezéshen. Minden eqyes alkalommal, amikor a kisgyerek elguritja
a kockat, eqy ij alkalom adédik, hogy megmutassa mit tud, Onnek pedig egy (j
lehetiséq arra, hogy jra megmutathassa mennyire szereti 6. Nem szamit, hogy a
gyermeke jol oldotta-e meq a feladatot vagy sem, a legfontosabb az, hogy egyiitt lehet
Onnel, jol érzi magdt, & érzi, hogy szeretik,

Fejlesztheto készségek
« 5zinek megtanitasa
« Nagymotoros képességek a kocka guritdsaval és a kirtya felvételével
« Képek olvasdsa
» Szavak kiolvasdsa
- Utasitasok kivetése
« A kiilonbozd szind kartydk kiilonbozd tanulasi kategoriakat képviselnek:

Testrészek

Tovabbi elonydk
- Gyermeke elsd tarsasjdtéka
= Sziild és gyermek kiizos idotiltése

4 KOR
: / 18 honapos
kortol

2 vagy t8hb jitékos részéne

ACel
16 mulatsdg dobdlni a kockat, és eljatszani a kartyan szerepld feladatokat!

Elso lépések
1. Dobja el a kockat — Vagy On vagy a gyermek quritsa el a kockat, nézzék meq
eqyiitt milyen szint quritottak.

2. Valasszon kartyat — Vdlasszon eqy
kartyat, ami ugyanolyan szind, mint
amit quritottak a kockdval,

3. Jatsszak el — Jatsszak el eqyiitt a
kdrtyan szerepld feladatot,

&5 kiizben mulassanak jol!

A Gurits, és Jatssz! jatékban
mindenki nyertes!

A hat Gurits, és Jatssz! “Jatszd el” kategdriat gondosan valasztottak ki aszerint, hogy
a qyerekek életkoranak megfelelden seqitsék a tanulasi folyamatokat az érzelmek
kifejezésétil egészen a nagymotoros képességekig,

Javasoljuk, hogy elsi alkalommal kivessék az ajanlott Gtmutatét, hogy megmutat-
hassa g}lermekének mennyi mmdent lehet Ianulni ezzel a jatékkal. Aztan, ahoq:,r azt
nincs is azzal semmi baj, ha a sajdt szabdlyaink szerint Jatszunk_ Ettdl lesz a Gunts, é5
Jassz! valami mas. . . haszndljak dgy, ahogy szeretnék, engedjék, hogy gyermekiik
képességei és érdeklidése hatdrozzak meg a jaték menetét. On mar akkor is nyert,
ha gyermeke bizalma erdsiiditt, és ha ndvekvd kivancsisagukat drommel elégitik ki,
Erezzék jol magukat . . ..lehet repiilni a boldagsagtal!

Tovabbi fejleszto jatékokat keres gyermeke szamara? o
A fejlesztd, gondolkodtatd jatékok kozott 1985 ota a ThinkFun® a vilagelsd gyartd, aki
nem ¢sak szorakoztatd, de gondolkodtatd jatékokat dob piacra. A ThinkFun jatékok

a gyermekével egyitt ninek, a gyerekeket gondolkodasra dsztinzve, értelmes, és
egyben szdrakoztatd jatékokon keresztiil.

Ha mar felfedezték a Gurits, és Jatssz! jatékot, rigtin kivetkezhet a Zingo!®, parositd
jiték, amit imadnak az dvodas kordak. Amint ndnek a gyerekek jihet a Rush Hour® Jr,,
késobb a Rush Hour®, a vildg legjobb logikai kirakds jatéka. Az ton tovdbbhaladva
felfedezhetnek rengeteq szdrakoztatd és gondolkodtatd, fejlesztd jatékot az egész
csaldd szamadra, beleértve a sziiloket és a nagysziilaket is!

Ismerje meg, hogyan fejlesztik a ThinkFun jatékok az agyunk teljesitményét minden
életkorban a www.thinkfun.com weboldalan.

A fejlesztarol:
Bill Ritchie szeretett volna jatékok tervezéséhdl megélni, de mint a ThinkFun céq elnidke és
eqyik alapitdja, mas fontos napi munkat is el kell litnia.

A Gurits és Jatssz! jaték torténete eqyszend. Néhany éwvel ezeldtt Bill meghkérdezte az
eqyik jaték druhaz tulajdonosat: Mi az a jaték, amit a vevdk keresnek, de nem kaphatd a
jatékpiacon? Tarsasjdték 2 éveseknek — hangzott a valasz. llyen kézenfelod volt a Gurits, és
Jatss! jaték sziiletése.
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Hasznald az eszed!

A ThinkFun jatékok felettébb szorakoztatoak, és mindemellett
. serkentenek. A gyerekek szamara a kihivasok
megoldasa egyben szdrakozas is. A felndttek szamara agytorna
&5 a kockazatvallalas fele ének jatékos megtapasztalasa.
Az iddsebbek szamdra a mentalis frissesség fenntartasat segitik,
és eqyben osszekotik dket a gyerekekkel. A ThinkFun jatékok
mindenki szimara nagyszeriek!
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