Sherlock Holmes, John Watson, James Moriarty,
Irene Adler... Az ismert h8sokre a gyand 4rnyéka
vetiil — egyikiik biin6z8. Melyikdtok oldja meg
a rejtvényt, és nevezi meg a torvénytiszteld
dllampolgirok kozt megbujé gonosztevdt?

A doboz tartalma:
4 paravan
13 kértya
a gyanusitottak
képével

nyomozasi
naplétomb

jatékszabaly

Hopre S. Hwang  Vincent DutRait
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JATEKSZABALY

A jatékot az kezdi, aki utoljara olvasott krimit.

Osszekeveri a 13 kértyat, kihuz egyet és anélkil, hogy megnézné vagy
megmutatng, leforditva az asztal kdzepére teszi.

A Kkartya a mindenki altal keresett b(in6z6 képét rejti.

A tobbi 12 kértyét a jatékosok
elosztjak egymas kozt.

Ha harman jatszanak,
mindenkinek 4,

ha négyen,

mindenkinek 3 kartya

jut (a kétszemélyes jaték
szabélyait kilon ismertetjik).

A jatékosok egy-egy

nyomozasi naplélapot

és egy-egy paravant kapnak,

amivel eltakarjak a naplobejegyzéseket
a kivancsiskodak eldl.

Miel6tt elkezd6dne a jaték, minden jatékos feljegyzi a napléjaba
a nala lev6 kartyakon szerepl6 szimbolumokat.




A jatékosok neve
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Példa a jdtékos dltal a sajdt kdrtydirdl készitest feljegyzésekre.

A jatékosok az Gramutatd jarasaval egyez6 irdnyban egymas utan
Iépnek. Mindenki igyekszik kideriteni, ki a b(inéz6 (a Q vagy 9
akciok sordn kinyomozott informécidkat a nyomozési naploba gyijti).
A jatékos megvadolhat valakit azzal, hogy 6 a b(in6z6 ( (<= akcio).

Fontos: egy 1épés alkalmdval a jatékos mindig csak egy
(R, & vagy [ ) akci6t hajthat végre.




AZ AKCIOK LEIRASA:

NYOMOZAS: A jatékos kivélaszt egy szimbolumot és megkérdezi
a tobbieket, hogy szerepel-e a kartyaikon. A megkérdezetteknek,
ha rendelkeznek az adott szimbdlummal, meg kell mondaniuk,
és kézfeltétellel jeleznitk is kell azt. A kérdez6 nem szol semmit
és nem emeli fel a kezét.

Fontos: A jitékosok nem mondjik meg, hdny darab van az adott

szimb6lumbél naluk.

darab van az adott szimb6lumbdl néla. A megkérdezettnek meg
kell adnia a szimbolumok pontos szamat.

9 KIHALLGATAS: A jatékos kivélaszt valakit, és megkérdezi, hény

[S VADEMELES: A jatékos megnevezi, hogy kit tart b(inozének.
Megnézi az asztal kdzepén levd kartyat, de vigyaz, hogy a tébbiek
ne lathassak, ki a b(indz8. Ha a jatékos eltalalta, ki is a b(indz6,
akkor felfedi a kartyat és megnyeri a jatékot. Ha tévedett, a kartyat
leforditva az asztalon hagyja. Nem indithat mar tobb akcidt, de a jaték
végéig KOTELES a kérdésekre vélaszolni. A sikertelen vademelés utan
a kovetkez0 jatékos kerdl sorra.
AKki eltaldlja, ki a bilin6z8, az nyer, és ezzel a jaték véget ér.
Ha a jaték résztvevdi egy kivételével tévesen adjik meg a biin$zd
személyét, az nyer, aki utols6ként jitékban maradt.




HOGY HASZNALJUK A NYOMOZASI NAPLOT?

Minden napl6 két részre oszlik. A fels6 felén lathato a jatékban szerepld
szimbolumok fajtaja és mennyisége. Ide lehet feljegyezni a jatékosok
nevét és megadni a naluk levd szimbélumok szdmét. A lap als6 részén
lathatd, hogy a jaték szerepl6ihez milyen szimbolumok tartoznak.

A jatékosok ide jegyzik fel, hogy szerintiik kinél lehet egy-egy adott
kartya. A nyomozasi napldt tetszés szerint lehet vezetni. Az alabbiakban
egy példabejegyzést kozllink.

A naplélap teteje:

a kérdezd személye [?];

az adott szimbélummal
rendelkezs jatékos [/ ]; hany
darab van az adott szimbélumbdl
a jdtékosndl [\ ]; a jdtékos

vilasza a NYOMOZAS

és KIHALLGATAS sordn Sfelterr
kérdésekre - [\, /2 ]; kinél

nines ilyen szimbdlum [0 ].

A naplélap alja:
az dsszegytjtitt informdcidk
alapjdn levont kivetkeztetések.
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A KETSZEMELYES JATEK SZABALYAI

A szabalyok megegyeznek a 3, illetve 4 f6s jaték szabélyaival,
a kovetkez0 kivételekkel:

1. A jaték el6készitése soran (1 helyett) 3 kartyat kell letakarva egymas
mellé az asztalra tenni. A kdzéps6 kartydn van a keresett bindz6 képe.
A tobbi kértyat dssze kell keverni és el kell osztani a két jatékos kozt.

2. ANYOMOZAS Q menete itt més:
a jatékos a b(indz8 képe melletti kartyak valamelyikét felveszi és nala
levé kartyakbol letesz egyet a helyébe képpel felfelé.

3. Ha a b(in6z6t abrazolo kartya mellett mindkeét kartya fel van fedve,
akkor mar senki sem folytathat NYOMOZAST Q .




JATEKSZABALY HALADOKNAK

A haladd jatékban nehezebb a nyomozas.

1. A jaték elején a jatékosok megkapjak a kartyakat és eldontik,
milyen sorrendbe rendezik azokat — az els6t6l az utolséig. A jatékos
a kérdésekre valaszolva nem nyilatkozik az utolsé kartyajan lathatd
szimbdlumokrol.

Példa: Ha egy jdtékost a villanykiriérdl kérdeznek, és ez a szimbdlum
csak a legutolsé kdrtydjdn szerepel, nem jelentkezik, és nem drulja el, hogy
van villanykortéje. Ha a haldlfejrdl érdeklédnek, és mindhdrom kdrtydjdn
szerepel haldlfej, csak két haldlfejer mond be.

2. A Iépése elején a jatékos megceseréli a kartyak sorrendjét, hogy az elsé
kértyaja legyen az utols6. Ha sikertelen gyanUsitas miatt mar semmilyen
akciot sem hajthat végre, minden kdrben meg kell forditania a kartyai
sorrendjét.

A kétszemélyes jatékban, NYOMOZAS Q alkalmaval az asztalrol
felvett kértya a kicserélt kartya helyére kerdl.
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