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A BLOFF, A VESZTEGETES €S A CSEMPESZES JATERA
3-5 JATEROSNAR

anos herceg aranyéhsége mar tul messzire ment! Nincs az a kereskedd, aki képes lenne az elmult id6k

adoterheit becsiiletes munkdval megfizetni. Rdaddsul azt a kapzsi nottinghami birdt is a nyakunkra
szabaditotta! Az6ta minden szekeret, s6t, minden kosarat dtnézet “csempészettnek” tituldlt druk utdn
kutatva. Es az elkobzott tdrgyakkal tudja mindenki, mi lesz: megy a magdnvagyonba! Az egyetlen
szerencse, hogy a vdros kereskeddi jobban ismerik a birdt, mint maga Jdnos herceg. Persze el6szér
ijesztOnek tiinhet, ahogy a vdros kapujdban strdzsdl, de az igazat megvallva, a bird tirnak sincs ellenére
a foldi hitisdgokbol all6 béren kiviili juttatds, ha ezért csak kicsit kell félrenéznie...

Itt a vasdrnap, és druiddal rendesen megrakodva megérkeztél Nottinghambe - az egyetlen utadban dllé
akaddly kozted és a megérdemelt haszon kozott a kapzsi biro. Vesztegesd meg, hazudj a képébe, vagy
akar... mondd meg neki az igazat!

A Nottingham Birdjaban kereskedd leszel, aki szeretné portékajat piacra dobni. A jatékosok korrol-korre adjak
tovabb maguk kozt a Biré szerepét, akinek az lesz a dolga, hogy kivalassza, melyik kereskedo6 szallitmanyat
nézze at és melyiket engedje at szabadon. A kereskedéknek pedig az lesz a feladatuk, hogy meggy6zzék a
birat, hogy ne 6ket allitsa meg... barmi aron! A jatékot a legjobban profital6 keresked6 nyeri meg.




A 00BOZ TARTALMA

+ 216 Arukértya, részletesebben:

144 Legalis aru (zold) Kereskedd 18

60 Csempészaru (piros) standale

12 Kiralyi éru (piros, arany szalaggal és birdi <
jelvénnyel) :

2@ ma

¢ 110 Pénzérme a kovetkez6 felosztasban:
39 db 1 talléros
42 db 5 talléros
17 db 20 talléros
12 db 50 talléros

Tarisznyak

1 Bir6 jelols
5 Keresked6 stand
5 Tarisznya Biro jelolo

szabalyfiizet
ARURARTYAR
inden kartyin van valamilyen éarucikk, amit a Keresked6k
szeretnének eladni a piacon.
A kartydk jobb fels6 sarkaban taldlod a kartya értékét. Ennyi pontot
kapsz, ha a jaték végén ez az arucikk a standodon van. A jobb also
sarkaban az 4ru “birsagat” taldlod meg. Ennyi pénzt kell megtéritened

abban az esetben, ha az Atvizsgalds fazisa alatt erre kényszeriilsz (lasd W
a 7. oldalon).
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144 Legalis arukartya van a jatékban: Erték
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¢ 48 Alma, aminek 2 tallért ér darabja €zeReTa

¢ 36 Sajt, aminek 3 tallért ér darabja RARTYyARAT csak
# 36 Kenyér, aminek 3 tallért ér darabja 4 vagy .CCBB'CE

¢ 24 Csirke, aminek 4 tallért ér darabja ?;aveﬁb :SE R [rl]éal
60 Csempészaru van a jatékban: a Sz,aﬁagr(ﬁa‘c

¢ 22 Bors, aminek 6 tallért ér darabja [AS0a 3. oldaLon

¢ 21 Mézsor, aminek 7 tallért ér darabja
¢ 12 Selyem, aminek 8 tallért ér darabja
¢ 5 Szamszerij, aminek 9 tallért ér darabja
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Ezeken kiviil még 12 Csempészaru van a jatékban, az tigynevezett
Kiralyi aruk, amiken arany szalag és biroi jelvény diszeleg - ezek csak a
“Kiralyi aru” jatékvariansndl kertilnek el6 (lasd a 12. oldalon).
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A JATER ELORESZITESE
indannyian vegyetek magatokhoz egy-egy standot és a hozza
tartozo szindi tarisznyat, majd rakjitok magatok elé ezeket!

Vilasszatok ki magatok koziill egy “kincstarnokot’, aki osszon

mindenkinek 50-50 tallért! A kdosz elkeriilése érdekében célszer(i, ha a

pénziigyeket - példaul valtasokat - a valasztott kincstarnok végzi, akinek

viszont tigyelnie kell arra, hogy a sajat pénzét ne keverje véletleniil sem

a Kincstar tallérjai kozé.

Az els6 par alkalommal az alapjatékkal érdemes jatszani. Vagyis szedjétek

ki az Arukértyak paklijabol a “Kiralyi arukat”, és tegyétek vissza azokat a

dobozba (lasd a 12. oldalon)! Ezutdn keverjétek 6ssze a tobbi Arukdrtyat,

és osszatok mindenkinek hat-hat lapot képpel lefelé!

Forditsatok le a megmaradt Arukértyékat, ez lesz a htizopakli!

Csapjatok fel 6t lapot a tetejérdl: ez lesz az 1. dobdpakli!

Majd csapjatok fel még 6t lapot: ez lesz a 2. dobopakli!

Igen, két paklija lesz az eldobott lapoknak és barmikor bdrki dtnézheti

ezeket!

Az lesz a jaték els6 biraja, akinek a zsebében jelenleg a legtobb pénz

van. Ez a jatékos vegye magahoz a Biré jelolét! Dontetlen esetén, vagy

ha nem igy szeretnétek eldonteni, hogy ki kezdjen, barmilyen modszert
valaszthattok az elsé biro kijelolésére!

A JATER meneTe

jaték tobb fordulon keresztiil tart. Mindegyikben lesz egy jatékos,
aki a biré szerepét 6lti magara, mig a tobbiek kereskedékent
probalnak majd szerencsét. Minden fordulé 6t adott sorrendd fazisbol
all.
1. PIACOLAS
2. TARISZNYAK FELTOLTESE
3. BEJELENTES
4. ATVIZSGALAS
5. AFORDULO VEGE

A Birot alakité jatékos tulajdonképpen csak a 4. és az 5. fazisban vesz
részt, de addig is jol teszi, ha szemmel tartja alakoskod6 Keresked6
jatékostarsait.

A forduld végén adjatok tovabb balra a Biré jel6lét és ezzel a Birdi
szerepet a kovetkez6 jatékosnak! A jaték addig tart, mig mindenki volt
mar kétszer a Biroi szerepben (haromf6s jaték esetén haromszor)!
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Miutén befejeztétek az elokészlleteket, a jatéktérnek
valahogy igy kell majd kinéznie.
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aromfos jaték esetén két valtoztatasra kell
odafigyelnetek:

Mielétt dsszekevernéd az Arukartydkat, vedd ki a paklibél a “4+”
jelolésti kartyakat, és tedd vissza azokat a dobozba! E kozott lesz:
36 kenyér, 4 bors, 5 mézsor és 3 selyem. Ha a Kiralyi dru varidnssal
jatszotok, akkor még 1 kék sajt, 1 arany alma, 1 fekete kenyer, 1
kiralyi kakas és 2 rozskenyér is kikertil keverés elott.

A misik véltoztatds, hogy a jaték akkor ér véget, amikor mar
mindannyian haromszor voltatok Notthingam Birdjanak
szerepében.




EGY FOROULO MENETE

1. FAZIS: PIACOLAS

EBBEN A FAZISBAN KULONBOZO KERETLEN ARUKTOL
SZABADULHATSZ MEG ANNAK REMENYEBEN, HOGY
SZAMODRA MEGFELELOBB LAPOKHOZ JUTHASS.

Birétol balra 6 jatékossal kezdve és az oramutaté jarasanak

egfeleléen haladva minden Keresked6 kap egy lehet6séget arra,

hogy legfeljebb 6t kartyat félreraljon keéppel lefelé, majd annyi 4j lapot
hizzon, hogy Gjra hat Arukartya birtokosa legyen.

mEC;}EgyLéS A Bir6 jatékos ebbdl a fazisbol kimarad, tehat nem
cserélhet kartyakat, viszont ilyenkor érdemes figyelnie, hogy a tébbiek
miket dobtak el, mert ebbél is informaciékhoz juthat arrél, hogy vajon
mivel is fogjak hizlalni a Kereskedok a tarisznyaikat.

Mikor lapot huzol, elvehetsz barmelyik - vagy mindkét - dobopakli
tetejérdl, vagy a huzopaklibdl is. Ez termeészetesen azt jelenti, hogy ha
neked valamelyik dobépakli harmadik lapjara van sziikséged, ahhoz el6bb
fel kell hiiznod az elsé kettét is.

mEG]egyLéS: Barki barmikor atnézheti az eldobott lapokat, ezért
amikor koziiliilk huzol lapot, azt ugy kell felvenned, hogy mindenki
lathassa.

El6szor mindig az eldobott lapok kéziil kell hiznod, ha szeretnél onnan,
annyi kartyat, amennyire sziikséged van, és csak ezutin huzhatsz a
hizoépaklibol. Nem huzhatsz forditva (pl.: el6szor parat a huzépaklibol,
és utana még valamennyit az eldobottak koziil).

Miutan ismét hat lap van a kezedben, tedd ra képpel felfelé a félrerakott

lapjaidat az egyik dobopakli tetejére - minden lapot ugyanabba a
dobopakliba kell helyezned, a lapok sorrendjérdl te donthetsz!

NE FELEDO: Ebben a fizisban mindig pontosan annyi kértyat kell
htznod, hogy a végén hat kartya legyen a kezedben.

JO TanAacs

_ Ha az eldobott lapok koziil hiizol, természetesen azt kapod, amit

| szerettél volna, de igy a Biré is tudni fogja, hogy mi kertilt a kezedbe...
~ Persze ez is egy tdkéletes mod arra, hogy megvezesd 6t!

- Megjegyzés: Ha valamelyik dobdpakli teggsen kitirtilne, akkor ﬁfy is

- marad mindaddig, mig valaki 1igy nem dont, hogy oda dobja a kdrtydit.

péIDa: Kicsi Johnnak két csirke van a kezében és tudja, hogy van
még egy csirke két lap “mélyen” az 1. dobépakliban. Félrerak hirom
kartyit a kezébdl, felhuzza az 1. dobdpakli fels6 két lapjit és még egy
lapot felhiz a paklibél. Ezek utin a 2. dobépaklira teszi a félretett

Kartyait.
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2.FAzZIS: .
TARISZNYAR FELTOLTESE

EBBEN A FAZISBAN FELTOLTITEK A TARISZNYAKAT
AZOKKAL AZ ARUKKAL, AMIKET PIACRA
SZERETNETEK VINNI.

ost minden kereskedé egyszerre vilaszt ki legalabb egy, de
mlegfelj ebb ot kartyat a kezébdl, amit utdna betesz a tarisznyajdba
(iresen nem hagyhatod, de 6tnél tobb kartyat nem tehetsz bele).
Vigyazzatok, hogy se a Bird, se a tobbi Keresked6 ne lassa, hogy mit
rejtettetek a tarisznyatok mélyére! Ha kész vagy, zard le a tarisznyat, és
tedd le magad elé az asztalra! Miutdn egyszer lezartad a tarisznyat, mar
nem gondolhatod meg magad!

pé[ba: Alan-a-Dale almakat gyiijt, be is zsdkol 4 alma kartyat és
mellé rejt egy szamszerijat is. Nagyon szeretné a finom selymet is a
tobbi arukdrtya mellé rejteni, de egyszerre legfeljebb 6t kartyat rakhat
a tarisznydba. Dontése utdn lezdrja a tarisznydjat, és maga elé teszi az
asztalra.

MARAOO Lap




EGY FOROULO MENETE

3. FAZIS: BEJELENTES

EBBEN A FAZISBAN BE KELL JELENTENED A
BIRONAK, HOGY MILYEN ARUT SZERETNEL PIACRA
VINNIL.

TERMESZETESEN HAZUDHATSZ IS... SOT, AMI AZT
ILLETI, ELOBB-UTOBB KENYTELEN LESZEL LODITANI
EGYSZER-KETSZER!

Birotol balra iil6 jatékossal kezdve, az dramutatd jardsa szerint

haladva minden Kereskedének a Biré szemébe kell néznie, és
el kell mondania, hogy mi van a tarisznydjaban. Amikor megteszi a
bejelentést, 4t kell adnia a tarisznyajat a Bironak.

FOINTOS: A biré ilyenkor még nem nézhet bele a tarisznyakba!

Be kell jelentened, hogy pontosan hény darab aru van a tarisznyadban,
illetve meg kell nevezned pontosan egy barmilyen Legalis arut, aminek
valdjadban nem feltétlentil kell benne lennie. Emellett tigy fullenthetsz,
ahogy csak szeretnél.

NeE FELEDO:
+ Mindig csak Legalis arut nevezhetsz meg, Csempészarut soha.

¢ Mindig csak egyféle arut nevezhetsz meg, még akkor is, ha a
tarisznyddban tobb fajta is van.

¢ A tarisznyaban lévé kartydk szamarol nem hazudhatsz.

pélba: Skarlat Will a Biré szemébe néz, és a kovetkez6t jelenti be:
“Nagyméltésdeg Biré uram, tarisznydmban csupdn négy csirkét taldl, ha
j6 a fiile, még a kapirgdldsukat is hallhatja!” Ehhez képest, valojaban
Willnek csak két csirke van a tarisznyajaban, a masik két dru egy
sajt és egy selyem. Ebbol a selyem Csempészaru, ezért err6l Willnek
amagy is hallgatnia kellene, hiszen csak Legalis arukat jelenthet be.

Will nem mondhatja, hogy hirom, vagy 6t Arukartya van néla, mert
az druk mennyiségérdl nem hazudhat. Nem mondhatja tovabba azt
sem, hogy két csirkét és két sajtot visz, hiszen csak egy drut nevezhet
meg.

“CSAR NEGY CSIRKE OE TENYLEG!”




4. FAZIS: ATVIZSGALAS

MOST JOTT EL A BiRO IDEJE! DONTENIE KELL,
KIKNEK NEZ BELE A TARISZNYAJABA!

Biréként az a feldatod, hogy kivélaszd, melyik tarisznya tartalmat
szeretnéd megvizsgilni. Akirmennyi tarisznyat atnézhetsz, sot
ugy is donthetsz, hogy nem nézel it egyet sem. Arrdl is te dontesz,
hogy milyen sorrendben nézd at azokat. De vigydzz, a foloslegesen
megallitott Keresked6knek (akik tényleg azt viszik, amit allitottak),
neked kell birsigot fizetned! Ha a megvizsgalt tarisznyarol kidertil,
hogy tulajdonosa hazudott annak tartalmardl, birsagot szabhatsz ki.

Biroként kicsit rdhozhatod a fraszt a Kereskeddkre, hogy meég tobb
informaciét megtudhass a tarisznyaik tartalmardl, vagy akar egy kis
“szamszertisitett jéindulatot™ is kicsikarhatsz bel6lik. A Kereskedék
ilyenkor megprobalhatnak megvesztegetni, esetleg meggy6zni arrdl,
hogy a masik tarisznydjat vizsgald 4t! Mindenki kedvére részt vehet
ebben a targyalasban, de a Biréé az utolsé szo.

A megvesztegetés targya gyakorlatilag barmi lehet, amit csak szeretnél.
Itt van néhany példa, hogy miket lehet felajanlani:

¢ Tallérokat

¢ Legalis drukat a standodrol

+ Csempészarukat a standodrol
 Arukat a tarisznyadbol

+ Igéretet tehetsz késGbbi szivességekre

Ne szégyenloskodj, amikor vesztegetésrdl vagy targyalasrdl van szo!
Akdr azért is felajanlhatsz egy kis pénzt, hogy a Biré Ur ne fogadja el
egy masik Keresked6 pénzét vagy, hogy egy el6zéleg gyant felett allo
kofanak is nézzen bele a tarisznydjaba, természetesen a varos védelme

érdekében...

FOINTOS: A kezedben 1év6 kartyak koziil nem ajanlhatsz fel 4rut!

A Bir¢ ezutan kétféle dontést hozhat:

¢+ Elfogadja a felajanlott “j6indulatot” és visszaadja a Keresked6nek
a tarisznydjat.

¢ Elutasitja a Keresked6 felajanlasat és felnyitja a tarisznyajat,
meglesve a benne 1év6 kartyakat.

mEGIEQ)?ZaéS: Egyediil a Biré nytilhat hozzé a tarisznyakhoz,

amig végso dontését meg nem hozza.

Miutdn a Bird visszaadta a tarisznyat, vagy felnyitotta azt, mar nem
valtoztathatja meg a dontését. Ha a Biro visszaadja a tarisznyat, akkor
az utoljara tett felajanlast koteles a Keresked6 teljesiteni, amennyiben
ez lehetséges. Ha a Bird elfogadott valamit a félrenézéséert, akkor
utdna mar nem nyithatja fel az illetékes tarisznydjat (lasd a 9. oldalon,
Betyarbecstilet).

Ha Biréként elfogadtal valamilyen arut, akkor azt nem a kezedbe
veszed, hanem azonnal a standodra kell tenned fiiggetlentil attol, hogy
az egy tarisznyabol vagy egy standrdl lett felajanlva. Minden elfogadott
tallér a készletedet fogja gazdagitani.

PELOQA.: A Biré éppen Tuck barat tarisznysja folstt tanakodik, ezért Tuck
igy szol: “Vdrjon, drdga Biré Ur, eszembe sem jutna a drdga idejét pazarolni,
s6t mivel tudom, hogy On a térvényesség bardtja, szeretném, ha elfogadna
télem ot tallért és két almdt kiszinetképpen!”. A Biré
gyanakodva pillant a barétra és igy felel: “Bizonydra
nyolc tallért mondtdl, csak nem jol hallottam ebben a
nagy ricsajban!”.

Enyhe fajdalmat szinlelve, Tuck
kifizeti a nyolc tallért és a két
almadt a standjédrél, amiért

a Bir¢ visszaadjaa
tarisznyjét.
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ha A BIRO ELENGED

MEG KELL MUTATNOD A TARISZNYADBAN LEVO
KARTYAIDAT A TOBBI JATEKOSNAK!

Rakj minden Legalis arut képpel felfelé a standod mellett a megfelel6
helyekre! A standodon szereplé Legdlis arukat barmelyik jatékos
barmikor atnézheti.

A Csempészarukat a jaték végéig titokban kell tartani, ezért rakd le
azokat a standod folé, leforditva! Azt viszont meg kell mondanod, hogy
hdny darab Csempészarut juttattdl mar el a nottinghami piacra!

frA A BIRO ATNEZI A TARISZINYAD
ENNEK KET LEHETSEGES KIMENETELE VAN:

Ha az igazat mondtad és pontosan az volt a tarisznyddban, amit

vallottél, akkor a Birénak kell atadnia neked a kartyakon feltiintetett
birsigok Osszegét. Majd ezeket az darukartydkat elhelyezheted a
standodon a megfelel6 helyre.

Ha hazudtal és a tarisznyddban nem pontosan az van, amit mondtal,
hédrom dolog térténik:

1. Minden arut lerakhatsz a standodra, amirdl igazat mondtal.

2. A tobbi arut, legyenek azok Legalisak vagy Csempészaruk, a Biro
rarakja valamelyik dobopaklira. Az eldobott lapok sorrendjét 6 donti
el.

3. A Birénak kell adnod az igy elkobzott Arukdrtyikon szerepld

birsagok Osszegét.

~ Amikor meg szeretnéd vesztegetni a Birot, érdemes szamolni azzal,
| hogy mennyi birsdgot kell fizetned, ha lebuksz. Néha célszerii
- ennél tobbet ajdnlani, hisz a birsdg sszege mellett a lebukdssal a
Mrt)'dkat is elveszited.

Dé[ba: Lady Marian kedves, drtatlan holgy hirében éll, ez
atsegitette 6t a Biré vizsgalatain, méghozza vesztegetés nélkiil. Kihuz
harom kartyit a tarisznyajabol: két sajtot, ahogy azt elére mondta is,
illetve egy leforditott kartyat, melyet letesz a Csempészaruk kozé. A
Bir6é most mar kénytelen ezt morogva elfogadni...

LEFORDITOTE CSEMPESZARU

pé[ba: Muchrol, a molnir fidrdl kideriil, hogy valéjaban egy igaz
szavi ember. A Biré belenéz a tarisznyajdba, és kénytelen-kelletlen
elismeri, hogy ahogy mondta, valéban négy csirke lapul benne.
Emiatt 8 tallért (csirkénként kett6t) kénytelen fizetni neki. Ezek utdn,
egy fokkal vagyonosabban Much vigyorogva rakja ki a csirkéket a
standjara.

Dé[t)a: Fehérkezii Gilbertnek négy kirtya van a tarisznydjaban,
amir6l kijelentette, hogy az bizony négy alma. Es bar Gilbert igen
csabité summadval kivinta igazolni a tarisznya tartalmdnak alma-
mivoltat, a Biré mégsem hitt neki, és atvizsgalta a tarisznyat, amiben
mindossze egyetlen almat tallt, valamint egy sajtot és két mézsort.

Mivel Gilbertegyalmarol igazat mondott, ezért aztletehetia standjara,
de hazudott a tobbi hdrom drurdl, amik igy elkobzésra keriiltek, és
ezekért birsagot kell fizetnie. 10 tallért kell adnia a Birénak (kett6t
a sajtért, és négyet-négyet a két mézsorért), aki ezt torvénytiszteld
polgarként konyorteleniil be is hajtja!




BETYARBECSULET

ALAPVETOEN MINDEN EGYEZSEGET TISZTELETBEN
KELL TARTANI, DE PERSZE AKADNAK KIVETELEK:

+ A kés6bbi forduldkra tett igéretek nem koteleznek semmire!

+ A Keresked6 példaul igérhet valamilyen konkrét arut a Birénak,
ami a tarisznydjaban van, aminek a tartalmarol hazudhat is! Ha a
Bir6 egy ilyen igérettel datengedi, a Keresked6 csak akkor koteles
odaadni, amit igért, ha a tarisznydjaban tényleg van is olyan
Arukértya. Ha nincs, nem kell megfizetnie az arut, de a kartyak
bemutatdsaval kell ezt bizonyitania.

+ Egy uzlet megkotottnek minéstl azutin, hogy a Bird, vagy a
Keresked6 tesz valamilyen ajanlatot, amibe a masik belemegy -
addig viszont minden vita targyat képezheti. Alapvetéen elég

egyértelmii szokott lenni, hogy mikortol tekinthet6 egy
iizlet lezartnak, de ha emiatt mégis barmi probléma lenne,
akkor opcionalis szabalyként egy “megbeszéltiikkel” mindig
pecseteljetek meg az alkut!

Dé[ba: Richard, a Lee familidbdl épp a Biré el6tt éll, és kevéssé
szeretné, ha az dtvizsgilnd a tarisznyajit. Ugy dont, eljott az ideje, hogy
a lehet6séget kihaszndlva a gisbourni Sir Guy-al is kitoljon, ezért ezt az
igéretet teszi: “Biré Uram, 20 tallért fizetek, ha most elenged engem, és
inkdbb minden igérgetése ellenére Sir Guy tarisznydjat vizsgdlja at!”. A Bir6
ezt elfogadja, és tovabb engedi Richardot, majd koteles azonnal atnézni Sir
Guy tarisznydjat, hiszen az tizletet mar ebben a forduléban teljesiteni lehet.

Egy késobbi forduléban, Sir Guy megegyezik a Biréval: “Biré Uram, kéz
kezet mos, engedjen dt, és ha tigy alakul Onnek is szabad 1tja lesz a szolgd-
latom alatt!”. A Biré belemegy, és atengedi Guyt a varoskapun. Viszont,
mikor késébb Guy lesz a Bir6, a betyarbecsiiletén kiviil semmilyen szabaly
nem kotelezi rd, hogy it kelljen engednie az el6z6 Birét a vizsgalatokon.




EGY FOROULO MENETE

5. FAZIS: A FOROULO VEGE

HA MINDEN JATEKOS VOLT MAR KETSZER BIRO - VAGY
3 FOS JATEK ESETEN HAROMSZOR - AKKOR A JATEK
VEGET ER.

H a még nem, akkor a Bird balra adja tovabb a Biré jel616t a kovetkez6
jatékosnak - ez a jatékos lesz a kévetkez6 korben a Bird. Ezek utan
minden jatékos annyi lapot htiz kételez6en a huzoépaklibol, hogy tijra
hat lap legyen a kezében. Az el6z6 Birénak nem kell huznia, hiszen 6
nem jatszott ki lapot ebben a forduloban.

Kezd6dhet is a kovetkezd forduld a Piacolds fazissal.

LEGATYASOOVA

egeshet, hogy kifogysz a cseng6-bongo tallérokbél. Ekkor
Mne is probalj pénzzel megvesztegetni valakit. Ha nem
tudsz Birsagot fizetni, akkor a Legdlis aruid koziil kell legalabb
megfelel6 értékben atadnod a kell6 mennyiséget a masik
jatékosnak. Ha “tilfizeted” a biintetés Gsszegét, akkor sem kapsz
visszajar6t. Ha nincs elég Legdlis arud, a Csempészaruidbol kell
megtéritened a tartozasodat. A fizetség gyandnt kapott aruk
nem kézbe, hanem az azt megkapo jatékos standjira keriilnek.
Ha nincs semmilyen Arukdrtyad, és mégis maradna tartozasod,
akkor azt kifizetettnek kell tekinteni.

EZZEL TAMOGATJUK A TELJESEN
LEGATYASODOTT JATEKOSOKAT!

UJRAREVERES

Ha a huzopakli kiiiriilne, djat kell keverni a két doboépaklibol.
Ilyenkor vegyétek le mindkeét kupacrél az 6t legfels6 kartyat, és a
tobbit megkeverve alkossatok 1j huzopaklit!

Megjegyzés: Ha kiliriilne valamelyik dobopakli, az gy is marad,
amig egy jatékos gy nem dont, hogy oda dob el kartydkat.




ENYEM a GYOZELEM

D 1iuté.n minden jitékos volt kétszer - vagy haromszemélyes jatéknal
dromszor - Biro, a jaték véget ér. Ilyenkor dobd el az Gsszes
kezedben maradt lapot (ezek mar nem érnek semmit)!

Majd forditsd fel a Csempészaruidat és szamold Ossze a pontjaidat! A
kovetkez6 modon kapsz pontokat:

» Megkapod minden Arukértyad feltiintetett értékét, legyen az Legélis
vagy Csempészaru.

+ Minden megmaradt tallérod egy pontof ér.

+ Bonuszpontot kapsz azért, ha valamelyik arunak te leszel a
“Kiralynéje” vagy “Kiralya”!

A legtobb pontot 6sszegyiijto jatékos nyer!

Ha két jatékosnak pont ugyanannyi pontja lenne, akkor a tébb Legalis
aruval rendelkez6 nyer, ha tovabbra is dontetlen, a tébb Csempészaru
birtokosa keriil ki gy6ztesen.

JO Tanacs

Segithet a szdmoldsban, ha az Arukdrtydkért vagy a Kirdlyi/
Kirdlyndi titulusért jaré pontokat kiveszed a kincstdrban maradt
extra pénzekbél. Igy csak a tallérokat kell a végén dsszeadni.

SZOVaL TE ARARSZ Lenmi &
CSIRRER RIRALYA?

‘ E gy adott Legalis arubdl legtobbet és mésodik legtobbet dsszegytijté

jatékos lesz az aru “Kiralya” és “Kiralyné6je”, valamint az alabbi bonusz

pontot kapja:

ARUFAJTA " 5 KIRALYI BONUSZ

ALMA : 20

SAJT 15

KENYER 15

CSIRKE 10 5

Ha egyenl6ség lenne a jatékosok kozott a Kirdlyi Bonuszra, adjatok
oOssze a Kirdlyi és Kirdlyn6i Bonusz értékét, majd osszitok el egyenl6en
(lefelé kerekitve) egymas kozott! A masodik helyezett ebben az esetben
nem kap jutalmat. Ha a Kiralyn6i Bénusznal van egyenl6ség, egyszer(ien
osszatok szét egymas kozt egyenl6en a Kirdlyn6i Bonuszpontokat (lefelé
kerekitve)!

Kiralyi
bonusz

EAIE
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pé[t)a: Doncasteri David a kovetkez6 arukkal a standjan fejezi be
a jatékot: 4 alma, 6 sajt, 1 kenyér, 4 csirke, 2 bors és 1 szamszerij. Van
még ezen kiviil 42 aranya.

Osszevetve a tobbiek aruival megallapitja, hogy neki van a legtobb
sajtja, igy 6 a “Sajtkirily”, valamint egy madsik jitékossal osztozik a
“Csirkekiralyn6i” Bonuszon.

A kovetkez6 médon tudja kiszimolni az 6sszpontszamat:

LEGALIS ARUK
ALMA:4X2=8
SAJT: 6 X3 =18
KENYER:1X3 =3
CSIRKE: 4 X 4 =16

CSEMPESZARUK
BORS: 2X 6 =12

SZAMSZERIJ:1X9=9
MEGMARADT TALLEROK: 42
SAJTKIRALYI BONUSZ: 15

CSIRKEKIRALYNOI OSZTOTT HELYU
BONUSZPONT:5 +2=2,5
LEFELE KEREKITVE = 2

OSSZESEN: 8 + 18 + 3+ 16 + 12 + 9 + 42
+15+ 2 =125 PONT!




JATERVARIANSOR

RIRALY1 ARUR

Kiralyi 4ruk a birodalom legjobb min6ségti termékei, ezért Janos

herceg kijelentette, hogy csakis 6 és udvaroncai élvezhetik ezeket
a kiilonlegességeket. Igy minden arany szalaggal és Biréi jelvénnyel
jelolt kartya Csempészarunak minésil.
Mikor el6szor probaljatok ki a jatékot, érdemes ezeket a kartyakat
kiszedni a paklib6l. Ha madr elég magabiztosak vagytok, egyszerien
keverjétek ezt a 12 lapot a htizopakliba (ne felejtsétek haromf6s jaték
esetén kivenni a 4+-al jelolt lapokat ezek koziil is)!
A jaték folyaman a Kiralyi arukat Csempészaruként kell kezelni. Ez
azt jelenti, hogy olyan Arukartyanak minésiilnek, amit hivatalosan
nem lehet bevallani. Ha atvizsgaljadk a tarisznyadat, ezeket is el
fogjak kobozni, és ki kell fizetned az értiik jaré birsagot. Ha sikeriil
azokat bejuttatnod a standodra, akkor rakd ezeket is leforditva a
Csempészaruk koze!
A jaték végeén rakd ezeket a kdrtydkat a megfelel6 Legdlis aruk kozé,
mert ezekkel is szamolnod kell a Kiralyi és Kiralyn6i Bénuszpontok
versenyénéll Minden Kiralyi aru két vagy harom Legilis arunak
feleltethet6 meg.

Kiralyi aru
arany szalagja

Hiromfos
jatéknal ki
kell vennia

paklibél

PELDA:

Will Stutely és a herefordi piispok a Sajtkiralyi titulusért verseng.
Willnél 10 sajt van, a piispoknél pedig 11. Normalis esetben ez azt
jelentené, hogy a piispok 15, és Will 10 tallérral gazdagodik.

De Willnek van egy kis meglepetése! Van még egy Gouda sajt kartydja,
igy Osszesen 12 sajttal rendelkezik, ami elég ahhoz, hogy 6 legyen a
Sajtkirly.

pUspOR WILL

1HSAJT = 10+2=12Sajca
GOUO0a BOnusszaL




TOORORLATOS ATVIZSGALAS

Nottingham Birdja még izgalmasabb, ha a Birénak minden

Kereskeddre csak egy perce van. Igy egy négyf6s jatékndl a
Bironak oOsszesen harom perce van arra, hogy eldontse, kinek
szeretné atnézni a csomagjat és kinek nem. A Kereskedék, akiknek a
tarisznydja nem nyilt ki az id6 lejarta el6tt, egyszertien atjutottak és
kitehetik 1j portékaikat a standjukra. Hasznalhatod a sajat stoppered .
is, vagy letoltheted a jatékhoz tartozé ingyenes alkalmazist a www.
dicetoweressentials.com oldalrél. A kiilénleges hanghatdsokkal _
kivaléan meg tudod teremteni a jaték atmoszfeérajat! X

VEGYUNK R1 RARTYARAT JATER | ;
€LOTT e

an par idegesité lapszamlalé a csapatodban? Zavard Gssze Gket -
ezzel az opcionalis szaballyal!

=

A jaték elején, miutin megkeverted a huzépaklit, tegyél vissza 10
lapot a dobozba anélkiil, hogy megnéznéd azokat! Igy soha senki
nem lehet tokéletesen biztos abban, hogy kinek, milyen kartya lehet a
tarisznyajiban.

HETRARTYA A REzBen

Niiveld meg hatrdl hétre a jitékosok kézben tarthatd kdrtydinak
szamat! Igy a Keresked6k egy kicsit nagyobb kontrollal
rendelkeznek majd, és Bir6ként is nagyobb a kihivas!

2 ——

PROMOCIOS RARTYAR

Nottingham Birdja promocios kartyait a kék szalagjukrol
ismerheted fel. Ezeket a lapokat nyugodtan hozzakeverheted a

B

JANOS DERCEG RARODJA

A promocios

P, .

huzépaklihoz anélkiil, hogy barmit is ki kellene venned helyettiik. Ltiiea ki
_ A Zsivdny lutri kivételével minden promécids kértya Csempészarunak szalagja

mindsiil.
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JANOS BERCEG RARDJA
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lén‘CéROS JATEROS
LEGALIS ARUK
48 48
36 36
0 36
24 24
SEMPESZARUK
18 22
16 21
9 12
5 5
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