Csillagképek torténete:

A csillagos égbolt sok ezer csillaga k6zott nehéz volt eligazodni, igy
az egymashoz kozel latszo csillagokat 6sszekdtve mesebeli alakokat,
targyakat, vagy allatokat véltek felismerni benne. A képzeletben
0sszekotott csillagok hdsok, és istenek alakjat is dbrazoljak.

— Kassziopeia akir6l ez a jaték is a nevét kapta, a gorog
mondavilag szerint gyonyori kiralynd volt. Cefeusz kiraly felesége.
Csillagképe jellegzetes W alaka. Kassziopeia lanya Androméda,
egy nimfa volt. A mitologia szerint egy sziklahoz lancoltak aldozatul
a félelmetes tengeri szornynek. A hds Perszeusz mentette meg,
mieldtt felfalhatta volna a cet. Keresd meg a jaték folyaman ezeket a
hésoket. Ott van a tablan a hés Perszeusz, Androméda, apja Cefeusz,
anyja Kassziopeia, és még a cet is, akinek aldozatként kinaltak fel.
Ott lesz a jatékmezon:

— Orion a vadasz, aki azzal hencegett, hogy nincs olyan
vadallat amit ne tudna elfogni. Artemisz a vadaszat istenndje
skorpiot kiildott, hogy pusztitsa el Oriont.

— A Bika, a gorog mitologiaban Zeusz bika alakjaban rabolta
el Eurdpét, a fOniciai hercegndt. Zeusz szerelmiik emlékére helyezte
el a bika alakjat az égen.

— Szekeres, Mezopotamiaban  kocsihajtonak  képzelték.
Hermész helyezte a csillagok ko6zé alakjat halabol, mert csellel
segitett fidnak megnyerni a fogathajtd versenyt, melyben a
kiralylany keze volt a tét.

— Pegazus a szarnyas 16, trapéz alakjarol konnyen felismerhetd
csillagkép. Szaznal is tobb szabad szemmel is jol lathatd csillagot
tartalmaz.

— Az lkrek Kasztor és Pollux. A legenda szerint kivalod
hajosok voltak, késébb Ok lettek a tengerészek véddszentjei.

— Herkules aki a gorég monda szerint 12 feladatot kapott.
Ezek egyike volt, hogy 0ljon meg egy hatalmas oroszlant, ami

rettegésben tartja a kozeli falvakat. Ezt végiil a puszta kezével tette
meg, mert kardjai, nyilai hatastalanok maradtak.

— A Halak ami az egyik legrégebbi csillagkép. Mar a
babiloniai id6kben is a halakhoz tarsitottdk ezeket a
csillaghalmazokat. A gdrog mitologidban Afrodité istenndt és fiat
Erészt Tiiphon szornyeteg iildozte. Menekiilés kozben az Eufratesz
folyoba ugrottak, ott halla valtoztak, farkukat 6sszekototték, hogy ne
veszitsék el egymast.

Kutasd fel a tobbi csillagképet is! A csillagok egyméashoz
viszonyitott helyzete az évszdzadok alatt, a csillagok sajatos
mozgasa révén is megvaltozott. Igy példaul a Nagy Goncol
csillagképet az egyiptomiak nem is szekérnek, hanem inkabb
sonkanak lattak. Ugy vélték ez Oziris isten combja az égen.
Jatékunkban egyszerre, lathatjatok ezeket a csillagképeket,
mikozben a valosagban a fold forgasanak kovetkeztében mindig
valtozik helyzetiik. Evszakonként 0j és 1j csillagképeket rajzolva ki
az égen.

A tavaszi égbolt jellegzetes csillagképe az Oroszlan. Itt van még a
Sarkany mint egy hosszan elnyuld csillagkép, Nagy Goncdl és Kis
Goncol kozott tekereg a teste. Lathatod az Okorhajesart, ami a
tavaszi csillagképek koziil talan a legfeltiinébb, ¢s megnézheted az
Eszaki koronat is.

A nydri égbolt leggydnyoriibb csillagképe a Hattyu. Fejiink felett
szallo, kiterjesztett szarnyu hattyat formal meg. A lant, amely
Orfeusz lantja. Herkules, mely az északi égbolt 6todik legnagyobb
csillagképe.

Teli égbolt legesodasabb csillagképe az Orion. Orion kutyéjarol
kapta nevét a Kis Kutya és a Nagy Kutya.

Oszi égbolt jellegzetes csillagképei Androméda, Perszeusz, Pegazus.
A Pegazus igen nagy kiterjedésii csillagkép, mely szarnyas lovat
formal.




Egy kis érdekesség:

A csillagok miutan felrobbannak, anyaguk szétszorddik az tirben.
Ebbdl a szétszorodott anyagfelhdbol késobb 1 csillagok tomoriilnek
Ossze, példaul a mi Napunk is.

Az oxigén amit l€legzilink, a kalcium a csontjainkban, a vériinkben
megtaldlhatd vas, egykor mind-mind egy csillag belsejében
keletkeztek. A bolygonkon ¢l élolényekre és rank is igaz, hogy
csillagokbdl vagyunk. Igen te is kis jatékos, aki ezzel a
jatékszaballyal ismerkedsz. Ezek utan valassz egy lirhajot, és meriil]
el az égi kalandban!

Keressétek meg a sarkcsillagot! Hogy miért? Hiszen a sarkcsillag
nem is a legnagyobb, nem is a legfényesebb csillag az égen. A
Sarkcsillag majdnem pontosan az északi sark folott van. Igy jelzi az
északi irdnyt, ezért évszazadokon at vezette a tengerészeket,
tirhajosokat és egyéb utazokat. Kalandjaink is itt kezdddnek.
Jatékunk soran az északi égbolt csillagképeivel ismerkedhettek meg.

Jaték tartalma:

1 jatékmezo 6 babu

38 csillagkép kartya 40 opciokartya ( medvés )
48 csillagkorong 6 tirhajo lapka

6 dobokodcka lapka 1 jatékszabaly

Rovid jatékleiras

Parkeres6 moddon parositsatok a tablan talalhatd csillagképeket a
csillagkép kartyaval. Hatoldalan lathatjatok gyonyorii abrazolasat, az
adott csillagképnek. Valasszatok ki a nektek tetsz0 képet, és
utazzatok be a csillaghalmazt! Igyekezzetek minél tobb helyre
eljutni, hogy tiétek legyen a legtobb kartya. A nagyobbak
igyekezzenek teljesiteni a Mars kiildetést is, ahol a kartya mellett

mar csillagkorongokat is fontos gyiijteni. Huzzatok dobokocka
lapkakat minden 1épés eldtt, az hatarozza meg mozgésotokat a
tablan. Miel6tt elindultok, valasztanotok kell egy medvés kartyat is,
ami kiilon feladatokat ad nektek, ezzel befolyasolva haladasotok
ritmusat, €s iranyat.

Jatékszabaly
Startmez6 a Sarkcsillag
Célmezo a Hold
Kisebbeknek:
Elokésziiletek:

Helyezzétek el a tdbla mellett a kellékeket. Legyen kint az {irhajo, a
csillagkorong, a medvés kartyacsomag. Valogassatok ki a kismedve
kartyakat, és csak azokat hasznaljatok! Forditsatok le a dobokocka
lapkakat! Keressétek ki a kovetkezd csillagképeket é&brazold

kartyakat!
— Androméda - Bereniké haja
— Csiko - Haromszog
— Kis Kutya - Kis Oroszlan
- Kos - Vadészebek
— Cefeusz - Delfin
— Eszaki korona - Gyik
— Hiuz - lkrek
— Kassziopeia - Kigyétarto
— Lant - Nyil
— Oroszlan - Perszeusz
— Rak - Sarkény
— Szekeres - Zsiraf
—  Kismedve - Eszaki vizikigyo



Osszatok szét:

— 6 jatékos esetén 4 csillagképet
— 5 jatékos esetén 5 csillagképet
— 4 jatékos esetén 6 csillagképet
— 3 jatékos esetén 8 csillagképet
— 2 jatékos esetén 12 csillagképet

egymas kozott. Pérositsatok 0Ossze a csillagképeket a tablan
lathatdakkal, utazzatok el oda, és jarjatok végig a csillagokat a
kismedve kartydk ¢és dobokockds lapkdk segitségével a
kovetkez6 modon:
1. valassz egy kartyat a kismedve csomagbol, majd hajtsd végre
az utasitast, és
2. huzz egy dobokockas kartyat:
-Verzié 1: Huzz egy kartyat, miel6tt megforditod
jelezd a tobbieknek melyiket akarod figyelembe
venni. Pl.: a kozEépsot valasztod, megforditod és 1épsz
annyit, amennyit a kozépsd kocka mutat!
Utdlag mar nem donthetsz masképp!
-Verzid 2: Huzz egy kartyat, mieldtt megforditod,
kérd meg a kovetkezd jatékost valasszon 6, melyik
kocka legyen figyelembe véve. Utdlag ezen sem lehet
modositani, azt kell 1épned amit 6 valasztott. Pl.: felso
kockat mondja, leléped a fels6 kockanak megfeleld
mezdket!
Dontsetek mar most, mire lesz sziikség a gydzelemhez. A
kiosztott kartyakat ki tudja leghamarabb 6sszegytjteni? Vagy aki
a legtobb kartyat szerzi meg? Amennyiben ezt a verziot
szeretnétek, nem is kell felosztani a kartydkat, elég csak
kikésziteni a tabla mellé. ( csak a fentebb felsoroltakat érdemes )
Indulhat a kaland! Barmerre mozoghattok a tablan. Csak olyan
csillagképet lehet megszerezni, amit mas még nem kapott meg.
Ha valaki mar megszerezte, el nem veheted tdle, csak atutazhatsz

rajta! Igyekezzetek olyan helyre utazni, amit még senki nem
kaparintott meg! Ha beutaztatok egy csillagképen minden
csillagot, keressétek meg a parjat a kartyan, és tegyétek magatok
mellé¢. Haladjatok tovabb, egészen addig, amig van még
megszerezhetd csillagkép. Ha teljesitettétek a kiildetést, tehat
megszereztétek az dsszes kiosztott csillagképet, vagy elfogytak a
csillagképek, irany a Hold, és nézzétek meg ki lett a gydztes!

A jaték gydztese:
Akinél a legtobb kartya lesz a jaték végén, vagy aki a
leghamarabb szerezte meg a neki kiosztott kartyakat!

Nehezitett verzio kisebbeknek:

Szeretnétek ti is nehezebb megoldast valasztani? Teljesitsétek a
Mars kiildetést, akércsak a nagyok. Miel6tt elmentek a Holdra,
¢s megnézitek ki lett a gydztes, feltétleniil utazzatok el a Marsra
is! Ott be tudjatok valtani a csillagkorongokat, a kovetkezd
modon. Szamoljatok meg mennyi csillag volt a csillagképben
amit gyiijtottetek.

— 4 vagy kevesebb
— 5 vagy tobb

egy csillagkorongot kapsz
ket csillagkorongot kapsz

Ezek utan utazzatok a CélmezoOre vagyis a Holdra. Szamoljatok
meg mennyi csillagkorongot és csillagképet sikertilt gylijtenetek
Osszesen! Kinek lett a legtobb? O a jaték gydztese!

Nagyobbaknak:

Sorakozzatok fel a Start mezén, ami egyben a Sarkcsillag is.
Innen indul a nagy kaland. Barmerre mozoghattok, barmelyik
csillagképet célba vehetitek.



Csak azt a kartyat lehet megszerezni, amit még senki nem kapott
meg. Ha valaki mar megszerezte az adott csillagképet, azt mar
csak utazasra hasznalhatjatok, el nem vehetitek t6le! Figyelnetek
kell, hiszen lesz olyan csillagkép ami kevés csillagbol, mig
masok sok csillagbdl allnak. Csak akkor tekintjiik befejezettnek
egy csillagkép beutazdsat, ha minden csillagot bejartatok rajta.
Ha elfogytak a kartyak, siessetek a Holdra, ott ér véget a
kiildetésetek. Ellendrizzétek ki mennyi csillagkorongot és kartyat
gyijtott be. Ne feledkezzetek meg a Mars kiildetésrél sem, ami
mar abban segit benneteket, hogy a jaték folyaman ne keriiljetek
hatranyba ha nagyobb csillagképet akartok beutazni. A
csillagképekért csillagkorongok jarnak! A jatékszabaly végén
ellendrizhetitek mikor mennyi korongot kaphattok. Mars
kiildetés teljesitése utan nem csak az szadmit mennyi csillagképet
sikeriilt bejarnotok, hanem az is, mennyi csillagkorongot
szereztetek meg. Aki sok nagy csillagképet fog beutazni, annak
tobb korongja lesz. Nektek kell mérlegelnetek a jaték folyaman,
melyikkel jartok jobban.

Eldkésziiletek:

Helyezzétek el a tabla mellett a kellékeket. Legyen kint az
irhajo, a csillagkorong, a medvés kartyacsomag ( amit itt mar
nem kell szétvalogatni, keverjétek Gssze ), €s a csillagképeket
abrazolo kartyak. Forditsatok le a dobokockas lapkékat!

A jaték menete:
1. vélassz egy kartyat a medvés csomagbol, majd hajtsd végre
az utasitast, és

2. huzz egy dobokockas kartyat:
-Verzié 1: Huzz egy kartyat, mielétt megforditod
jelezd a tobbieknek melyiket akarod figyelembe
venni. PL.: a k6zépsot valasztod, megforditod €s 1épsz
annyit, amennyit a kozéps6 kocka mutat!

Utolag mar nem donthetsz masképp!
-Verzié 2: Huzz egy kartyat, mieldtt megforditod,
kérd meg a kovetkezd jatékost valasszon 6, melyik
kocka legyen figyelembe véve. Utdlag ezen sem lehet
modositani, azt kell 1épned amit 6 valasztott. Pl.: felso
kockat mondja, leléped a fels6 kockanak megfeleld
mezoket!

Mars kiildetés:

Amennyiben mar megszereztétek az Osszes csillagképet, mieldtt
a Holdra érkeznétek, teljesitsétek a Mars kiildetést! Utazzatok el
a Marsra, és ellendrizzétek, mennyi csillagkorong jar nektek.
Gytjtsétek be, majd azokkal egyiitt érkezzetek meg a Holdra! Ha
elmulasztjatok, és a Holdra mentetek, tulajdonképpen Célba
érkeztetek. Utdlag mar nem szamithatoak be a csillagkorongok.
fgy hidba gytijtotettek nagy csillagképeket, valosziniileg mar
nem lehettek gydztesek.

Mars kildetésben szerezhet6 csillagkorongok:

0 csillagkorong
1 csillagkorong
2 csillagkorong

0-5 kozotti csillagmezd
6-10 kozotti csillagmezo
11 és folotti csillagmezd

A jaték gydztese:
Akinek a legtobb csillagképe és korongja van 0sszesen!

JO szbrakozast!



