Jatékszabaly:
2-6 jatékos — 7 éves kor felett

TARTALMA:

1 db jaréktabla, 6 db babu, 1 db csenpd, 55 db kartya
kisebbeknek, 55 kirtya nagyobbaknak, jatékszabaly.
Ajéték célja:

Ra kell venned a valasz adot, hogy kimondja az IGEN
vagy a NEM szdt, upyanakkor amikor te kivetkezel,

neked is el kell keriindd az IGEN és a NEM szavak
kimondasar,

Mielott elkezditek:
* Tepyétek az aszialra a jatékuablat,

#Tepuetek a csengit az asztal kozepére, hogy
mindenki kdnnyen elérje,

* Minden jatékos valasszon egy babur,

» Helyezzétek a babukat a babu szinével megegyezd
dtraa tablan,

= Keverjétek meg a kartyakat, majd tegyétek a paklit
lefelé forditva az asztalra [Ugy, hopy a jatékosok ne
lithassik a karyakat).

» A legfiatalabb kezdi a jatékot.

A JATEK MENETE:
1/ Az elsd jatékos hiz epy kisebbeknek vagy egy
nagyobbaknak szdld kartyat a paklibal.
2/ Ezutan tadja a kdryat a téle jobbra esd elsd olyan
jatékosnak, aki nem "CSENGOD" mezdn 8ll, és mepkéri,

hogy olvassa fel neki a kirtydn szerepld kérdéseket,
Ha nincs alyan jatékos, aki nem CSENGD mezan all,
akkor tetszés szerint valaszthat,

A jarékosnak, mielott felolvasna a kérdéseket, le kell
nyomnia csengdt, ezzel jelezve, hogy a jaték elindult,
A jatekosnak ugy kell epyenletes és természetes
modon felolvasnia a keérdéseket, hogy az ellenfél
mingél hamarabb kimondja az IGEN vagy a NEM
szavakat. Soha nem hapyhat ki, vagy tehet hozzd a
kanyédn szerepld szdveghez.

3/ Amint epy jatékos kimondja az IGEN vagy a NEM
szot, a CSENGO mezon allo javékosoknak ezt
csengetéssel jeleznie kell,

Ha nem &ll jatékos a CSENGD mezdin, vagy ha csak
ketten jatszanak, Kizdrdlag a kérdéseket felolvasd
jatékos csengethet.

Ha egy jatékos véletlendl mégis csenget, vissza kell
lepnie egy mezot, és egyszer kimarad a jatekbal,

Ha elfopytak a kérdések, és a valaszt add jatékos nem
mondta ki sem az IGEN sem a NEM szavakat, akkor
egyet eldre [épher,

A hasznalt kartyat tegyétek a paklialjara.

A jaték a vélaszt add jarékostdl balra balra esd
Jatékossal folytatddik,

Ez a jatékos huz egy kirtydt, és vilaszt ey ellenfelet
a 2. ponthan leirtak szerint,

Figyelem:
Ajatékosok csengethetnek, ha az ellenfél;
- til hosszd ideig valaszol,
- ha hélogat az igenre, vapy razza a fejét a nemre,
nem akar, vagy nemn tud vélaszolni,
- tibb mint kétszer azonos szdval valaszol, példaul
“dehogy”, "termeszetesen’, talan”....,

A NYERTES

Az a gybztes jatekos, akileghamarabb eléri babujdval
atabla kizepén talilhatd mezdr,

UTAZAS KOZBENI JATEK

Atablat ebben az esetben nem kell hasznadlni. Az egyik
jatékos felolvassa a karmydt. AI a jduékos, aki a
leghamarabb csenget, nyeri meg a kartyat. [a babd
Iéptetése helyett].

Az gyoz, akinek leghamarabb gydlik ossze 10 darab
kdnydja.

= Figyynlom ! A jabik 3 dves kor alatt nem ajanictt] Az aprd alkatriszek lenyele-
se fulladdst okozhat A csomagolast brizze meq, késBbbé felhasmdlioa A
termék eltérhet a csomagolison feftintenett képektll. Szérmazasi orszaa Kina.
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