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Csapj le 9

JATEKSZABALY
2-4 jatékos részére, 4 éves kortol
A jatékosok célja
Elséként megtalalni és lecsapni
a legtébb kalapra és elsdként
dsszegytijteni 6 korongot.

A jaték elokészitése

Ragasszuk fel a matricakat a kockakra

Helyezzilik a tapaddkorongokat a palcakba az abranak megfeleléen.

A jatékosok felforditva az asztalon szétteritik a kalap kartonokat. Minden

jatékos magahoz vesz egy muiianyagpalcat. A jatékot a legfiatalabb jatékos

kezdi ugy, hogy dob a kockakkal. A jaték menetében a dobo szerepét

mindig a balra Ul6 kdvetkez6 jatékos veszi at.

A jaték menete

A Hit The Hat jatékot a jatékosok harom kiilénb6z6 kockaval jatsszak:

1. Az elsé kocka a kalapformakkal: Cilinder, baseballsapka, ndi kalap.

2. A masodik kocka a kalap mintakkal: 6 kiilonb6z6 mintaval, agymint
csikos, szives, pottyds stb.

3. A harmadik kocka a kalapok keretének szinét hatarozza meg: Z6ld, vagy
pink.

A jatékosok mindharom kockaval egyszerre dobnak. A kockakkal kidobott

eredmények megmutatjak, hogy melyik kalapot kell a jatékosoknak egymast

megelézve megszereznilk. A jatékosok egyszerre keresik a megfelelé

kalapot.

Példaul a kévetkezé dobas eredmény esetén:
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Forma Keret Minta

A keresett kalap amelyik mind
a 3 kritériumnak megfeleld:

Az a jatékos, aki elséként latja meg a keresett kalapot villamgyorsan, a
tébbieket megel6zve tapaddkorongjaval racsap a kalapra. A jatékosok
leellendrzik, hogy ténylegesen jo kalapra csapott -e a jatékos. Abban az
esetben, ha a jatékos j6 kalapra csapott, jutalmul egy mlianyag korongot
kap. Ha viszont a jatékos nem a keresett kalapra csapott le, akkor
blintetésiil 1 korongot vissza kell adnia (ha mar van neki). A kalapot a
jatékosok visszateszik az eredeti helyére és a jatékot a kdvetkez6 jatékos
folytatja ugy, hogy dob a kockakkal.

A jaték nyertese

A jatékot az a jatékos nyeri, aki elséként gytijt 6ssze 6 korongot.
Jatékvariacio fiatalabb jatékosoknak

Az egészen kis gyerekekkel fokozatosan nehezitve jatsszuk a jatékot, mivel
nehezen tudnak tobb kiilonb6z6 tulajdonsagot megjegyezni és azok szerint
keresni. Valasszunk ki egy kockat, példaul a kalapok formajat megadoé
kockat és csak azzal jatsszuk a jatékot. Ebben az esetben a jatékosok a
megfelelé formaju kalapot keresik. Jatsszuk végig a jatékot tobbszor ugy,
hogy fordulénként valtogatjuk a kockakat. Majd nehezitslk a jatékot és
hasznaljunk két kockat. A két kockat is fordulénként valtogathatjuk. Példaul
forma és szin kockak egylittes hasznalata, vagy forma és minta kockak stb.
Akkor, amikor a gyermek mar Gigyesen keres két tulajdonsag alapjan,
bevehetjiik a jatékba a harmadik kockat is.

Jatékvariacio felnéttek és gyerekek kozos jatékara

A jatékszabalyai szabadon alakithatéak. Abban az esetben, ha felnétt jatszik
gyermekkel, akkor a felnétt 3 tulajdonsag alapjan, a gyermek pedig az elére
megbeszélt 1, vagy 2 tulajdonsag alapjan kell, hogy keressen.

A jatékhoz j6 szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kift.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato! Apro alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a cimet.
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