


Tarsasjaték 2—6 jatékos részére, 12 éves kortol

Miért jatsszunk ego-t?
Az ego kivalo, elegans, szorakoztaté és kommunikativ jaték

egymas megismeréséhez.
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Hogyan készitsiik el6 a jatékot?

Készitsétek el a kartyatarté dobozt, benne a kartyakkal, az ego-
talcat pedig tegyétek az asztal kbzepére! Minden jatékos kap
harom fekete valaszkorongot (1 ‘ 2 . és 3 . piros pont-
értékkel), valamint 10 ego-korongot. Jatékosonként tovabbi 10
ego-korongot helyezzetek az ego-talcara, ezek alkotjak a talont.
A maradék ego-korongokat és valaszkorongokat tegyétek vissza
a dobozba, ezekre most nem lesz szlikség. A legidésebb jatékos
maga elé veszi a kartyatarté dobozt, és kezd.

Mi van a dobozban?
432 kérdés
1 kartyatartd doboz
18 nagy, fekete valaszkorong
120 kis piros ego-korong
1 ego-talca
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Hogyan jatsszuk az ego-t?

A jaték soran a jatékosok az 6ramutaté jarasanak megfelelé
iranyban kovetik egymast. Az éppen soron 1évé jatékos felolvas
egy kérdést a hozza tartoz6 valaszlehetéségekkel, és titokban
kivalasztja a megfelel6 valaszt. A tdbbieknek meg kell tippelnitik,
hogy a megadott lehetéségek kozll melyiket valasztotta.

1. A kérdés

Amikor sorra kertlsz, hangosan felolvasod
a legelsé kartyan lathaté szoveget: magat

a kérdést és a harom valaszlehetbséget is.

2. Avalasz

Ezutan a megadott valaszok kozul kivalasztod
azt, amelyik a legjobban illik hozzad. Valaszta-
sodat tartsd titokban, és semmilyen utalast ne
tegyél ra! A valasz mellett (ugyanugy, ahogy a
valaszkorongokon) 1, 2, illetve 3 piros pottyot
talalsz. Leforditva tedd magad elé a hozzad leg-
jobban ill6 valaszhoz tartozé valaszkorongot.

3. A tippelés

A tobbiek megprobaljak kitalalni, hogy melyik
valasz mellett dontéttél. Ehhez leforditva maguk
elé teszik azt a valaszkorongot, amelyik szerin-
tuk a leginkabb megfelel a valasztasodnak. Ezt
kovetden attol fuggden, hogy mennyire biztosak
a tippjukben, tétként 1 vagy 2 ego-korongot
helyeznek a leforditott valaszkorongjuk mellé.
Mindig le kell tenni legalabb 1 ego-korongot,
vagyis ha nem vagyunk elég biztosak a valasz-
ban, akkor csak egyet, ha biztosak vagyunk,
akkor pedig kett6t rakjunk a valaszkorong mellé!
Akinek mar nincs ego-korongja, az nem tippel-
het. Meg kell varnia, amig ujra sorra kerdl,

és megprobalhat ego-korongokat nyerni.
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4. Az értékelés

Ha mindenki megtette tétjeit, megforditod a valaszkorongodat,

és megmutatod, hogy melyik valasz mellett dontottél. Ezutan

mindenki megforditja a valaszkorongjat.

Azok a jatékosok, akik ugyanazt a valaszkorongot tették le maguk

elé, mint te, Ugyesen megtippelték a valaszodat.

. Azok a jatékosok, akik rossz valaszkorongot tettek le, elve-
szitik tétjeiket, vagyis az ego-talcara helyezik a tétként feltett
ego-korongjaikat.

. Azok a jatékosok, akik eltalaltak, hogy melyik valasz mel-
lett dontottél, jutalmul visszakapjak a tétként feltett ego-ko-
rong(ok)at, a talonbdl vett kdvekkel megduplazva (vagyis
aki egy kovet tett fel, visszakapja ezt a kovet, plusz még egy
kovet a talonbdl is elvehet; aki kettét tett fel, kettét vehet el).

. Minden olyan jatékoseért, aki kitalalta a valaszodat, 1-1 ego-
korongot kapsz a talonbdl.

Ezutan a téled balra Ul6 jatékos kovetkezik: maga elé veszi

a kartyatart6 dobozt, és kezd.

Ki nyeri az ego-t?

A jatéknak akkor van vége, ha a talonbdl elfo-
gyott az 6sszes ego-korong. Az nyer, akinek

a legtdbb ego-korongot sikertlt 6sszegydjte-
nie. Ha az utols6 kérben mar nem jut minden-
kinek elegendé a talonban lévé ego-korongok-
bol, a hianyzé korongokat beleszamoljuk

a veégso pontszamba.
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