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Elesitsd a karmaid és hegyezd az agyarad,
mert vészesen fogy az ido Jura szigetén!

Egyik katasztréfa utan jon a masik,
ahogy a meteoritok megallithatatlanul
potyognak az égbdl.

Menekiilni kell, de csak a legiigyesebb
Dindk juthatnak el a szomszéd szigetekig!

@ @ ."‘éh A doboz tartalma
7+ 2-6 15perc o
- 108 DINO kartya
4 kiilonbozd faj (Froccselatopsz,
1atak cali Zabaszaurusz, Vegalodon, Szérnyallusz).
A Jatek celja Minden kartyabol 3 talalhatd a jatekban.
. e Minden Dino kartyanak ereje van, ami
Gylijtsd 0ssze 2t 10-ig terjedhet.
alegerdsebb .25 SZITUACIOS kartya
dinoszauruszokat, .26 BEVEZETG kartya, amia
szerezdmega  jatékkezdéshez kell:
Naggon-a-karom - 1Jura szigete kartya
Andd - 6 Sziget kartya
k'artu'at’ vagg (éshi]ll?'i—sziget ég Csecsem@shllé-sziget)
nepesitsdbea - csonthalom kartya
szigeted, amilyen - 8 Babaszaurusz kértya
guorsan csak tudod. T e
Donts okosan, mielott - 3Burjinzo élet kartya (+10, +5, +3 pont)
elpusztul Jura szigete! - 1Nagyon-a-karom kértya (+7 pont)
- 1Bazi-nagy Bumm kartya
y
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Véletlenszerlien hluzz 10-et a 25 Szituacios kartya koziil és alkoss
belGle egy paklit képpel felfelé. A pakli aljara tedd a Bazi-nagy
Bumm, tetejére a Jura szigete kartyat. A maradék 15 Szituacios
kartyat tedd vissza a jaték dobozaba! Nem lesz ra sziikséged.

A pakli koré rakd le a Babaszauruszokat a kijelolt él6helyliknek
megfeleléen: ahogy a képen lathatod, a kartyan megfelelg,
egymassal szemben taldlhatd teriiletekre (A két Szarnyallusz
a hegytetére és a sziklara, a két Zabaszaurusz a dzsungelbe és
a sivatagba, a két Vegalodon a folyovolgyre és a dombra, a két
Froccselatopsz pedig a tengerre és a tengerparta keriil.).

Minden jatékos kap a kezébe 7 Din6 kartyat, illetve 1 Csonthalom-
és 1 Sziget kartyat, amiket letesz maga elé. Ha barkinek 5
ugyanolyan faju Din6 kartyat osztanak, el kell dobnia és ujra kell
hudznia.

Nagyon fontos, hogy minden jatékos ugy helyezze el a sziget
kartyajat, hogy ugyanabba az iranyba nézzen, mint Jura
szigete, igy mindenki szamara konnyen atlathato lesz az
asztal. A megmaradt Sziget- és Csonthalom kartyakat tegyiik
vissza a jaték dobozaba.

A megmaradt Dind kartyakbdl készits egy huzéd paklit! Hagyj
helyet a pakli mellett az eldobott kartyaknak!

Tedd a Burjanzo élet és a Nagyon-a-karom kartyat mindenki
szamara jol lathato és elérhetd kozelségbe!

”» L ”» ° L4 [ X4
Csecsemdshiillo-sziget kartyaverzio
Ez egy konnyen benépesithetd sziget.

Ezt averziot a tojashéjbol épphogy kikelt Dindk is jatszhatjak,
itt ugyanis minden megszerzett Din6 kartyat oda tesziink,
ahova jol esik. Nem kell figyelembe venni sem azt, hogy a
megszerzett Din6 kartya Jura szigetének mely teriiletén volt,
sem azt, hogy az egy fajba tartozé Dinok egymassal szembe,
az amugy megjelolt helyiikre keriiljenek.

Ugy is lehet jatszani, hogy az idésebb jatékosoknal
Oshiillg-sziget, a fiatalabb jatékosoknal pedig
Csecsemdshiillo-sziget legyen egyszerre.
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MINDENKI EGYSZERRE JATSZIK

ESEMENY
Dohd el a Szituacios pakli legfelsd lapjat (kivéve az elsé kérben),
ezzel felfedve a kovetkezo Szituaciot, aminek hatasa azonnal
életbe lép.

ELESITSD A KARMAID

Azért, hogy benépesithesd a szigeted Jura szigeti dshiillokkel,
valassz a kezedbdl egy, vagy két Dind kartyat, és tedd magad
elé képpel lefelé! Ennek a tamado Dind kartyanak (vagy Dudnak)
erdsebbnek kell lennie, mint egy azonos faju Jura szigeti
Dindnak.

DINO HARC A GYOZELEMERT
Forditsd fel az elézéleg leforditott kartyadat/kartydidat, és a
jatekostarsaiddal megegyezd faju és értéki kartyakat dobd el!

y

EGYMAS UTAN, KORBEN (erdsségi sorrendben)
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TAMADD MEG JURA SZIGETET

Eguyesével, a felforditott lapok erejét tekintve, elsoként a
leggyengébb és végiil a legerdsebb Dind kartya birtokosa
megtamadja Jura szigetét.

NEPESITSD BE A SZIGETED
A legydzott Dind kartyat tedd a sajat szigeteden
a Jura szigetével megegyezd teriiletre!

TOLTSD FEL UJRA A KEZED
Huzz fel egy vagy két lapot, hogy tjra hét lap legyen

a kezedben!
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MEGJEGYZES

AMIKOR MINDENKI EGYSZERRE JATSZIK
ESEMENY

Az els6t leszamitva, minden korben dobd el a Szitudcios pakli legfelsé
lapjat, hogy egy Uj Szitudacios kartya lépjen érvénybe. Az Uj Szituacios
kartya azonnal és mindenkire vonatkozik.

ELOKESZULET

Rakj magad elé, képpel leforditva egy kartyat, vagy egy Dudt (két kartyat)!
Ha Ugy dontesz, hogy Duot szeretnél majd kijatszani, akkor a két Dino
kartyanak egy fajbol kell szarmaznia. A kijatszott Dudd ereje a két kartya
erejének az 6sszege.

Példa: Janka ugy déntétt, hogy Dudt szeretne kijatszani, ezért letesz egy
négyes és egy nyolcas ereji kdrtyat az asztalra képpel lefelé. Az igy kijatszott
Dudnak tizenkettes az ereje.

Akkor és csak akkor, ha a megfelel6 lapok hianyaban nem tudsz olyan
lapot huzni Jura szigetérél, aminél a szigeteden még van kisebb erej(,
azonos faju lap, megteheted, hogy a normalis el6készllet helyett két

valasztott lapot a kezedbdl a sajat Csonthalmodba rakj. A jaték végén
minden Csonthalomba kerllt lap 2 gy&zelmi pontot fog majd jelenteni
neked.

MUTASD MEG A KIVALASZTOTT KARTYAT, VAGY DUOT
MAJD DOBD EL A MEGEGYEZOKET

Miutan mindenki kivalasztotta a Dind kartyajat, forditsd fel a lapjaidat
és hasonlitsd 6ssze a tobbiekével! Ha a tiéddel azonos faji és Gsszértékii
kartya, vagy Duo kerllt az asztalra, akkor ezek a lapok kilitotték egymast. Az
igy kilitott lapot, vagy lapokat tedd arccal lefelé a Csonthalmodba, ahol majd
két gy6zelmi pontot fognak érni a jaték végén.

Példa: Krisztian kijdtszott egy kettes és egy négyes erejli Vegalodon Dudt,
de Mdria egy hatos erejii Vegealodont jatszott ki. Mivel mind a fajuk,
mind az erejiik megegyezik, ezért semlegesitik egymdst, és mindegyik
kartya az azt kijatszo jatékos csonthalmdba kerdil.

Eldobni egy lapot, vagy Csonthalomba helyezni egy lapot nem
ugyanaz! Csak az egymast kilitott Dind lapok, valamint a megfeleld

lap hianyaban kivalasztott lapok keriilhetnek a Csonthalomba.




JATEKOSOK EGYENI KORE (ersssagi sorrendben)

A kijatszott Dind lapok ereje hatarozza meg a jatékosok sorrendjét.
Els6ként a leggyengébb, majd sorban az egyre erGsebbek
kovetkeznek. A |épések ebben a fazisban: tamadas, benépesités és
Ujrahtzas.

Ha két, vagy tobb jatékos megegyez6 erejii, de eltéré faju Dind
kartyat jatszott ki, akkor 6k egyszerre cselekszenek.

TAMADD MEG JURA SZIGETET

Ha nélad volt a leggyengébb, de leggyorsabb Din6 kartya, te kezded
a tamadast. Csak egy tiéddel azonos faju és gyengébb Dinot
tamadhatsz meg.

A tamadoé Dind kartyat helyezd a megtamadott Jura szigeti Dind
kartya helyére! Ha Duét jatszottal ki, akkor a gyengébbik keril Jura
szigetére, az erGsebb lapot el kell dobnod.

Példa: Emilia kijatszott egy hetes erejii Szarnyallusz Dudt, ahol az egyik lap 6t6s, a
madsik lap kettes erejii, és megtamad Jura szigetén egy hatos erejli Szdrnyalluszt.
A hatos erejlit elveszi, hogy benépesitse vele a sajdt szigetét, a kettes erejiit
leteszi a helyére, az 6t6s erejlit pedig egyszertien eldobja.




NEPESITSD BE A SZIGETED
A legy6zott Dind kartyat begydijtod és elhelyezed a sajat szigeteden.
A begyljtott Dino lapnak ugyanarra a lakdhelyre kell kertlilnie, mint
ahol Jura szigetén is volt.

Példa: A hegytetorél megszerzett Szdarnyallusz a sajdt szigeteden is a hegytetére
kell, hogy kertiljén, hisz ott érzi jol és otthonosan magat.

Jura szigete Sajat szigeted

”

MEGJEGYZES

BARMIKOR lecserélhetsz egy Din6 lapot a szigeteden egy, a

tiédnél gyengébb Dindval is. Az igy lecserélt lapot el kell dobnod.

TIPP: Mikor Babaszauruszt cserélsz le, akkor a bonyodalmak
elkeriilésének, valamint a kovetkezd jaték el6készitésének
megkonnyitése érdekében tedd azt vissza a dobozba!

TOLTSD FEL UJRA A KEZED

Huzz fel annyi lapot, hogy Ujra hét lap legyen a kezedben! Ha a pakli
kilrdlt és ezért nem tudsz huzni, keverd Ujra az eldobott Din6 lapokat
és alkoss bel6le egy Uj huzépaklit, majd hizz onnan!



METEORZAPOR

Ebben a korben a meteorral megjeldlt teriileteket
nem tamadhatod meg.

Célszerti le-, vagy elforditani a megjelolt teriileten
|évé kartyat vagy kartyakat a konnyebb atlathatésag
kedvéért.

TRIO A DUO HELYETT

Ha ezt a lapot latod, egy fajbél akar harom lapot is
kijatszhatsz.

FOLDRENGES

Foldrengés lap esetén az elfogott Dind lap, barmelyik
szamara megfeleld élettérre kertlilhet és nem csak
arra, amelyiken Jura szigetén eredetileg is volt. A
Foldrengés kartya nincs hatassal a Csecsemd@shillé-
szigetekre, mivel ott barmelyik Din6 lapot, barhova

lerakhatjuk.

Példa: Egy Jura szigetének sivatagabdl elkapott
Zabaszaurusz kertilhet a sajdt sivatagi és akdr a dzsungel
tertiletedre is.

TOMBOLAS

llyen kérben, ha kijatszol egy a Szituacios kartyan
megjeldlt faju Dind kartyat vagy Dudt, akkor az erejének
az 6sszértékéhez adj hozza tovabbi harmat. Ez az extra
harom eré megvaltoztathatja a jatékosok sorrendjét.
Példa: Egy hetes erejii Dud (egy négyes és egy hdrmas
erej kdrtya bsszege) tizes erejii Duénak szamit ebben
az esetben. Ezért legfeljebb kilences erejii Dinokat
tdmadhatsz meg.

DULAKODAS

Ebben az esetben minden kijatszott Dind lap erejéhez,
vagy lerakott Dué erejének 6sszértékéhez adj még

tovabbi kettét!



VULKAN

Dobd el a Vulkan lapot és johet a kévetkezd Szituacios
kartya! Ha az utolsé kérben bukkan fel ez a kartya,

akkor a jaték véget ér.

SZOLOBAN

Ebben a kérben nem lehet Dudkat kijatszani.

TORNADO

Mikor ez a lap van soron, cseréld ki Jura szigetén
az egy fajba tartozo, mas tertleten él6 Dinokat

egymassal.

Példa: A tengerparti Fréccselatopszot cseréld ki a
tengerben él6vel, a dombokon él6 Vegalodont a
folydvélgyben élével, és igy tovabb.

UJSZULOTTEK
Ujsziilétt kartya esetén, eldobhatsz legfeljebb harom
lapot, amit azonnal Gjra is hizhatsz.

SEGITSEG

Ha ezt a lapot latod, két kiilonboz6 fajbdl is alkothatsz
Dudt. Akkor kell eldéntened, hogy milyen faju legyen,
amikor felforditod a Dindkat (Ugy rakd magad elé a
kartyat, hogy a valasztott faju legyen felll). A Jura
szigetén lévd célpont Dind fajaval megegyez6 faju
Dinéd a Dudbdl marad Jura szigetén.

Példa: Janka ugy dént, hogy le szeretne gyézni egy
hetes erejli Zabaszauruszt, ezért egy harmas erejii
Zabaszauruszt és egy 6tos erejli Froccselatopszot
Jjdtszik ki, ami igy teljes erejét tekintve egy nyolcas erejii
Zabaszaurusznak fog megfelelni.




SZIGETED BENEPESITESE

Ha te vagy az elsé jatékos, aki teljesen be tudta
népesiteni a sajat szigetét — tehat minden
élettereden van Diné — akkor megkapod a
bonusz tiz pontot ér6 Burjanzé élet kartyat.
Ha a masodik vagy, akkor az 6tést, ha a
harmadik, akkor a harmast. A jaték végén add
hozza a lapon talalhaté szamot a gy6zelmi
pontszamodhoz. Abban az esetben, ha tébben is
egyszerre teljesititek ezt az elvarast, akkor mind

megkapjatok ezt a bonusz pontot.

NAGYON-A-KAROM

Bizonyos Dind kartyakon, a Dind erejétdl
fliggben, talalhaté egy karmolas szimbodlum.
Ezek a Nagy Karmu Dinok. Ha a jaték végén neked
van a legtébb Nagy Karmu Dindd, megkapod
a Nagyon-a-karom bonusz kartyat, ami a jaték
végi gy6zelmi pontjaidhoz még tovabbi hetet ad.
Ha mas is ugyanannyi Nagy Karmu Dindt szerzett,
mint te, akkor természetesen mindannyian
megkapjatok ezt a jutalmat.

A JATEK VEGE

Amint a Bazi-nagy Bumm kartya kerll a
teritékre, a jaték abban a pillanatban véget ér.
Dobd el a kezedben Iévé lapokat és add 6ssze
a szigeteden elhelyezkedé Dindk erejét, az
esetleges bonuszkartyak értékét, és tovabbi két
pontot minden Csonthalomban lévé kartyadeért.
Ha igy neked lett a legtébb pontod, megnyerted
a jatékot!

Dontetlen jaték esetén mind gydztesen
meneklltetek meg Jura szigetérél.
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