Nagyi bef6zéshez késziilédik, de még le kellene szedni a cseresznyét.
A gyerekcsapat nekilat a munkanak. A cél, hogy megszerezzék az
osszes cseresznyekorongot.

Eldkésziiletek:

Az els6 jaték eldtt dvatosan kivessziik a kukacfigurdkat

és a cseresznyekorongokat a keretbdl. A figurdkat a N
miianyag talpba illesztjiik, és a jatéktablan a megfelel _ :
szin( kukacra helyezziik, mégpedig tgy, hogy a fejik a ;
szines jatékmez&k felé nézzen. A cseresznyekorongokat

is a jatéktabla kijeldlt mezdire fektetjik. Figyeljik a

cseresznyék sz&mét! Az egy cseresznyés mezére az egy cseresznyés korong
kerl, a dupléra a dupla stb.

A négy babut a keretes induldmezdkre tesszlik, a 1épéskartyékat pedig meg-
keverjlk és képpel lefelé az asztalra helyezziik.

A jaték menete:

Mivel ez egy kooperaciés jaték, melyben a jatékosok nem egymaés ellen
kiizdenek, hanem tarsaikkal egytttmikddve jatszanak, ezért elére ddntsék
el, hogy mindenki énélléan 1ép, vagy az &sszes [épést kdzOsen beszélik meg.

A jaték soran a jatékosoknak 6ssze kell szednilik az 6sszes cseresznyekorongot.
Ezeket akkor vehetik fel, ha a babuval ralépnek. Amelyik korongon egy
cseresznye van, azt egy bébuval is fel lehet venni, amelyiken kettd, azért
mar két bédbuval kell menni, illetve a hdrom cseresznyés korong csak harom
béabuval szerezheté meg.

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. Hlz 3 db kértyat, és képpel felfelé, jol
lathatdan az asztalra helyezi.

(A

Levélkartya: A jatékos a levél szinének megfelel® szinli mezdre léphet egy
tetsz6leges babuval. Egy levélkartya egy |épést jelent. A babukkal csak a
szomszédos mezdkre léphetiink, &tlésan nem szabad haladni.

A lépéseket meg lehet osztani két, s6t akdr hdrom bébu kdzétt is, de egy
babuval is leléphetjik mindet. Egy mez&n természetesen tobb béabu is allhat.
Erre szlikség is van akkor, amikor a dupla, vagy a hdrmas cseresznyét kell
felvenniik.

A bébuk athaladhatnak olyan mez&kén, ahol van kukac, de megéllniuk tilos
ezeken.

A tobbszinl levél barmely szint helyettesitheti. A jatékosok maguk valasztjak
meg, milyen szinként hasznéljak.

Amennyiben egy jatékos 3 egyforma szinG kartyat hiz egy kérdn belil,
akkor barmelyik babut &thelyezheti egy tetszbleges cseresznyére.

Kukackdrtya: Ha a harom felforditott kartya kozott ku-

kackértya is taldlhatd, akkor a jatékos porget egyet a levél-

porgbével. A kipdrgetett szinnek megfeleld kukac egy mezt &x)o
egyenesen el6rehalad a tédblan a cseresznyék felé. Ha a jaté-

kos kukackértyat is hizott, akkor mindig elész6r a megfeleld

kukaccal kell haladnia, a babuk csak utana Iéphetnek.

Ha egy kukac nem tud Iépni (végigment a pélyéan, vagy &ll el6tte egy mésik
kukac), akkor Gjra kell porgetni a levéllel.

Ha egy kukac ralép valamelyik bdbura, akkor azt visszalépteti a vele azonos
szinQ startmezore.

Eléfordulhat, hogy a jatékosok nem akarjak vagy nem tudjék mindharom
huzott kértyat lelépni. llyenkor nem muszéj felhasznalniuk az &sszes kéartyat.




A mér felforditott 1épéskartyédkat félretessziik az asztalon. Ha elfogyott az
egész pakli, akkor megkeverjik a felhaszndlt kértyakat, és Gj hazédpaklit
képeziink beldlik.

A cseresznyék megszerzése:

A cseresznyéket a jatékosok akkor tudjak megszerezni, ha ralépnek arra
a mezbére, ahol cseresznyekorong taldlhatd. A cseresznyeszemek egyma-
gukban, parban, vagy hérmaséval l6gnak a fan. Az egy darabosat egy babu
is le tudja szedni, ezért ha valamelyik babu ralép, akkor levehetjiik és a
nagyi konyhdjéba tehetjik a korongot. Amikor azonban cseresznyepérra
vagy harmas cseresznyére 1épilink, akkor kett® vagy hérom bébuval kell
a koronghoz érniink. Amint a megfelel® szdma bébu raéll a cseresznye-
korongra, azonnal vegyik ki a babuk aldl és tegyiik a nagyi konyhéjéba.

A jaték kétféleképpen érhet véget:
Az egyik kukac elér egy cseresznyéhez. Ekkor mér nem sikerllhet &ssze-

gyljteni az Osszes gylimodlcsdt, mert egy részét a faldnk kukac megdézsmal-
ja. Elkeseredésre azért semmi ok, gyorsan kezdddhet egy Gj jaték.

A bébukkal minden cseresznyét Osszegyljtiink és odaadjuk a nagyinak,
hogy finom bef6ttet eszegethessiink a télen!

Javaslatok a jaték menetének nehezitésére, kdnnyitésére:
A jaték konnyithetd, ha a kartyapaklibdl kivesziink egy kukacot.

A jaték nehezithetd, ha mind a négy szinbdl kiveszlink egy-egy (vagy nagyon
rutinos jatékosok esetén akar két-két) kartyat.

Jo jatéekot kivan
a Keller és Mayer!

Jatékotlet: Grédber Gabriella és K&miives Andras www.kelleresmayer.hu
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