A jatéktér kialakitasa
1. Tegyétek kozépre a ponttablat és a kikotot.

2. Valogassatok szét szineik és formaik
szerint a homlokzatlapkakat, majd tegyé-
tek Gket ugy az asztalra, hogy mindenki
elérje a beldliik kialakitott készletet.
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22 /2®2 Kett vagy harom jitékos esetén
tegyétek vissza a jaték dobozdba a kovetkezd
homlokzatlapkdkat:
[ ] : [ ]
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egyet minden 2-es és 4-es lapkabol

egyet minden 2-es 3-as és 4-es lapkabol 9

(Jatékvege kirtya ) —
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3. Keverjétek meg a kartyakat, majd alakitsatok ki bel6litk e l
s 1z . oszlop
a kikoton kartyakészletet.
g‘; Harom jatékos esetén a lapok megkeverése eldtt valogassatok ki, és ¢
tegyétek vissza a jaték dobozdba minden szinbdl 2 kdrtydt (dsszesen 10-et). s .' : s
[} L [ (]
.- rr 1 .
Végiil egyesével forditsatok fel 7 kértyat, amiket a felfordités cimer (4x) _'_*: g .:
sorrendjében egymas ufj;: tegietek az c')rlaglitzi;tlé jéréseix(val Cpitési rdcs: wppa :.: ;'. :'
. r . ey . r . 7, r y ‘ - — - —— =
megegyez,o }ranyban a kikot6 koré. Ezzel kialakitottato 45 mez6bol d - i -: - ==p = cimersor (3x)
a kartyakinalatot. all: i e b S
A jatékvége kartyat tegyétek felforditva a ponttabla mellé. gsor les 4 ? r
oszlop T ’
pusboshunnns
2 2 Két jitékos esetén vegyetek le 9 lapot a kdrtyakészletbdl. Keverjétek [yt Sor
issdg S Ssnsnnund

kozéjiik a jatekvége kartyat, majd az igy dsszekevert 10 lapot csiisztassdtok

a kdrtyakészletet-pakli ald.

4. Mindenki valasszon egy szint, és vegye el a kivalasztott
szinben a hazat és a pontjelolot. A hazaitokat fektessétek

magatok elé, a pontjelolGiteket tegyétek a ponttablara,
a szinliknek megfelel6 startmezdre.

5. Minden fajta képességlapkabdl tegyetek fajtanként killonvalogatva és
paklikba rendezve annyi darabot az asztalra, ahanyan jatszotok.

Most mindenki vegyen el egy ,, Barmelyik kartya”
képességlapkat és tegye a haza mellé.

Piros homlokzatkartya

Aztad
homlokzatlapkl — ees———
mutatja egy adott
szinben (esetiinkben
piros) amik
rendelkezésre
dllnak.

O / Fontos! A kartydk és a homlokzatlapkdk szi:

°e Tehdt minden jatékos minden szinbdl valasz




kartyakinalat

kartyalerakohely

Egy példa a
homlokzatépitésrol
a jatek folyaman:

Piros homlokzatlapka (5 mezovel)

Minden homlokzatlapkanak a
kovetkezo harom tulajdonsdaga van:

* forma

* szin TN falmed

o mezok szama ¥ - ee—

ablakmezo —'-) '
L] L]

nei nem a jatékosok szinei.
that a homlokzata felépitéséhez.

A jaték menete

A jatékkezdés

A legiddsebb jatékos kezdi a jatékot. A kezdGjatékossal kezdve az dramutaté jarasaval
megegyez0 iranyban huzzatok fel a ,startkezeteket” a kartyakészletbdl a jatékosok
szamatol fliggen:

Startkezek a jaték kezdetekor
Kezdojatékos | 2. jatékos | 3. jatékos | 4. jatékos
2 jatékos
esetén 2 3
3 jatékos
esetén 2 3 3
4 jatékos
esetén 2 3 3 4

A kezddjatékossal kezdve az dramutato jarasdval megegyezG iranyban kovetkeztek a jatékban.

A soron 1év6 jatékos (aktiv jatékos) a kovetkezd két akciolehetGség koziil kivalaszt
egyet, amit kihasznal:

A) Kartyahiizas VAGY B) Homlokzatépités

Az aktiv jatékos akcidja utan a kovetkezd jatékos keriil sorra. A jatéknak azonnal vége van,
amikor az egyik jatékos elér 12 vagy tobb pontot, vagy felforditjatok a jatékvége kartyat.

A) Kartyahuzas

Az aktiv jatékosnak fel kell vennie a

2 TR z p Ez a két széls6
kartyakindlatbdl 2 egymassal szomszédos k;,%,aen:f: 0
lapot. Csak 1 lapot nem vehet fel. szomszédos

egymdssal!

Végiil feltolti a kartyakindlatot
a kartyakészletbdl az dramutatod
jarasaval megegyez0 iranyban.

Példa: Az aktiv jatékos felveszi a 2 egymdssal
szomszédos lila kartyat a kartyakinalatbol.

Laplimit

Senkinél sem lehet 7 kartyandl tobb. Akinek 6 vagy 7 kartya van a kezében és
a kartyahuzas” akciot valasztja, annak a kartyahuzas utan 1 illetve 2 lapot ki kell
valasztania a kezébdl, amiket a kdrtyalerakohelyre kell dobnia.

A jatékvége kartya

Amikor els6 alkalommal fogynak el a lapok PN

a kartyakészletbdl, akkor keverjétek meg a I ‘ p
kartyalerakohely Gsszes lapjat, és alakitsatok N /«\ /

ki a lapokbdl az uj kartyakészletet. Majd
vegyetek le 9 lapot a kartyakészletbdl.
Keverjétek kozéjiik a jatékvége kartyat,
majd az igy dsszekevert 10 lapot
csusztassatok a kartyakészletet-pakli ald.  a jdték a pakli elsé felhaszndldsakor véget ér.
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2 & Két jatékos esetén ez a miivelet elmarad,



B) Homlokzatépités

Ebben az akcidban az aktiv jatékos a kezében tartott kartydkbol valamennyit homlokzatlapkara cserél (kivéve a specidlis
homlokzatlapkat), és raépiti azt a hazara. Végiil jatékos megkapja a pontokat a 1épésében befejezett sorért és oszlopért.

1. Homlokzatlapka elvétele

Az aktiv jatékos a kezében tartott kartyakért homlokzatlapkat vesz el a készletb6l. Az erre hasznalt kartyat/kartyakat a
kartyalerakohelyre teszi. Ahhoz, hogy elvehessen egy homlokzatlapkat, a kovetkezd feltételeknek teljestilniiik kell:

1. A kijatszott kartyék darabszdménak meg kell egyezniiik
az elvett homlokzatlapka mezGinek szamaval
(ablak- és falmezdk).

2. Minden kijétszott kdrtya szinének meg kell egyeznie az
elvett homlokzatlapka szinével.

Amennyiben az aktiv jatékos a feltételeket teljesitette, ; It’li’ ‘,’li) fnél:;?c}aaigy piros
elveheti a homlokzatlapkat. A jatékos egy 1épésében lapkdért &
csak 1 homlokzatlapkat vehet el. Azonos szomszédos szinek: Nem azonos szomszédos szinek:

Kiilonleges szabaly egy azonos szinii homlokzat épitésekor:

1 kértyaval kevesebbért cserélhet az aktiv jatékos, amikor
olyan szin{i homlokzatlapkat vesz el a készletbdl, amit
kozvetlentil egy azonos szinli homlokzatlapka mellé
»szomszédosan” épit a hazaba.

Egy l?omlf)kzatl’a}pka akkor, s’za}mlt SZ().I"Il’?zedosnak, haa AT 4 bespitésre keriils z5ld homlokzat- A beépitésre keriilis z6ld homlokzatlapka
beépitett és az ujonnan beépitésre keriild homlokzatlapkak  lapka egy oldalival érintkezik a mar ~ nem érintkezik beépitéskor mdsik mdr

‘ .. 1 o£e . beépitett zold homlokzatlapkaval. Ezért beépitett zold homlokzatlapkaval.
legaldbb egy oldalukon kozvetlentil érintkeznek egymassal. ity o0 3 kirya helyett 2 zold kiryit Exért ajitékos 3 kirtyit ad be
ad be ezért a homlokzatlapkaért. ezért a homlokzatlapkaért.

Homlokzatlapkak beépitése (épitési szabalyok)

rrrrrr

1. A beépités el6tt a homlokzatlapkat tetszése szerint
elforgathatja, vagy atfordithatja. A homlokzatlapkat ugy kell
a hazara helyeznie, hogy az épitési racsra illeszkedjen.

2. Minden homlokzatlapkat ugy kell beépiteni, hogy a lapka als6 oldala vagy a talajra,
vagy egy mar beépitett homlokzatlapkara fekiidjon.

A B C D E
F’ X
R o
Ez a homlokzatlapka a Ez a homlokzatlapka Ez a homlokzatlapka a  Ez a homlokzatlapka Ez a homlokzatlapka csak
talajra felépitheto. egy mdr beépitett talajra- és egy mar nem a talajra- és nem egy  €8Vik qldalc,ivgl érintkezne
homlokzatlapkdra beépitett homlokzatlap- madr beépitett homlokzat- & Mar ,b ecpitett homlok-
felépithets. kira felépithet. lapkira épiilne, ezért nem  lAPkival denem
o iined 4 a talajra- és nem egy mar
épitheto fel. beépitett homlokzatlap-
kara épiilne, ezért
nem épitheto fel.



Cimerakciok

Miutan az aktiv jatékos beépit a hazaba egy homlokzatlapkat,
akkor ellendrzi, hogy az épitéssel lefedett-e a hazan beliil egy
cimert, vagy teljesen beépitett-e a hazaban egy olyan sort
(cimersorok: 2, 4 és 6), amelyik mellett cimer all. Ebben az
esetben minden beépitett cimerért vagy cimersorért a jatékos
valaszthat egyet a harom cimerakcio-lehetGség koziil:

1. Elvehet egy specialis homlokzatlapkat - - amit az épitési
szabalyok betartasaval azonnal be kell épitenie. A specialis hom-
lokzatlapkakhoz csak cimerakcio utjan juthattok hozza, de ezekre
a homlokzatlapkakra is ugyanazok az épitési szabalyok érvényesek,
mint a tobbi homlokzatlapkéra. Abban az esetben, ha a jétékos
a specidlis homlokzatlapka beépitésekor lefed egy cimert, vagy
teljesen beépit egy cimersort, akkor egy tovabbi cimerakciot kap.
VAGY
2. Elvehet egy képességlapkat - a jatékos kivalaszthat egyet
a képességlapkakbol, amit az aktiv oldalaval felfelé forditva
letesz maga elé. Egyik jatékosnak sem lehet egy tipusu
képességlapkabol tobb darabja.
Az aktiv jatékos egy 1épésén beliil akar tobb képességlapkat
is felhasznalhat kiilonleges akciokra. A hasznalt
képességlapkat (lapkakat) hasznalat utan 4t kell forditania
az inaktiv oldaldra. A képességlapkak kiilonleges akci6irdl
a szabadly 6. oldaldn olvashattok bévebben.
VAGY
3.A jatékos aktivalja a képességlapkait - visszaforditja
az 0sszes inaktiv képességlapkajat az aktiv oldalara.
A kovetkezd 1épésétdl ismét hasznalhatja a jatékban
a képességlapkait.

3. Pontszerzés

Az aktiv jatékos megkapja a pontokat minden sorért/
oszlopért, amit a Iépésében teljes egészében lefedett:

Sorok:

/immmunn

Aktiv oldal

(haszndalhato)

Sorok

1 pont minden sorért, amiben ablak és fal vagy csak fal van.
2 pont minden sorért, amiben csak ablak van.

Oszlopok:

1 pont

2 pont minden oszlopért, amiben ablak és fal vagy csak fal van.
4 pont minden oszlopért, amiben csak ablak van.

A jatékos a kapott pontok mértékében eldrelép a pontjeldlGjével

a ponttablan.

2 pont

A) Cimer beépitése
Példa: a jatékos beépitett
egy cimert, majd kivalaszt
egyet a cimerakciok koziil.

B) Cimersor beépitése
Példa: a jatéekos teljes
egészeben beépitett egy
cimersort, amiért
kivalaszthat egy
cimerakciot.

Példa: a jatéekos elvesz
egy specialis homlokzat-
lapkat, amivel beépiti

a haza legalso soraban
lévo lyukat, ezzel teljesen
lefedi a hazaban

a legalso sort.

Inaktiv oldal
(hasznalt)

Oszlopok

2 pont
4 pont

A jaték vége
A jatéknak azonnal vége van, amikor az egyik jatékos elér
12 vagy tobb pontot, vagy felforditjatok a jatékvége kartyat:

« Egy jatékos 12 vagy tobb pontot szerzett, 6 lett a jaték
gyOztese.

* Felforditottatok a jatékvége kartyat. Az a gydztes, aki

g

ebben a pillanatban a legels6 helyen 4ll a ponttablan.
EgyezGség esetén, az a jatékos lett a gydztes, akinek a hazan
kevesebb beépitetlen teriilet van. Ha még ennél

a kritériumnal is egyezGség van, akkor a jatéknak

tobb gydztese lett.



Képességlapkak

A képességlapkdkkal kiilonleges akcidlehetSségekhez juttok, amiket az vagy a
akcidk soran haszndlhattok ki. Az aktiv jatékos a lépésében annyi képességlapkat hasznalhat ki, amennyit szeretne, illetve
amennyire lehetGsége van. A haszndlt képességlapkakat a hasznalatuk utdn atforditja az inaktiv oldalukra.

A 3) cimerakcio soran (ldsd 5. oldal) a jatékos visszafordithatja az Osszes inaktiv képességlapkajat az aktiv oldaldra.

A képességlapkak kiilonleges akciolehetoségei

Tetszés szerinti kartya

Példa:
82 i 7 a jatékos elvesz két olyan
Az A) Kartyahiizds JELOUROg a.z aktiv kértyét, amik fzem Y
jatékos barmelyik két kartyat elveheti szomszédosak egymassal.
a kartyakinalatbol.
Pluszkartya Példa:
a jatékos elvesz ket
Az PNRECGEITZTM  akcid sordn az egymdssal szomszédos
aktiv jatékos plusz egy harmadik kartyat is kartyat, valamint egy
2 2 . . Y pluszkartyat a tetszése
elvehet a kartyakinalat barmelyik helyérdl. G
Olcsobb épités
yWl B) Homlokzatépités
akcio soran az aktiv jatékos
1 kértyaval kevesebbet ad be
a kivélasztott homlokzatlapkaért.
Megjegyzés: ha a jatékos egy 2-es homlokzatlapkat vesz Példa: A beépitésre keriil z61d homlokzatlapka egy olda-

laval érintkezik egy mdr beépitett z0ld homlokzatlapkdval.

el, amit kéZVetlenﬁl egy azZonos Sanﬁ homlokzaﬂapka ajdtékos 1 kdrtydval kevesebbet Ezért a jitékosnak 5 kirtya helyett 4 761d kirtyit kellene

mellé ,,szomszédosan” épit a hdzaba, és felhasznal egy (2db) ad be a kivlasztott (3-a5) - beadnia, de a jitckos kihaszndlja az , Olesibb épités” lap-
ilyen lapkit, akkor nem kell kértyat beadnia homlokzatlapkdért. kdjat is, amiért még 1 kdrtyaval kevesebbet kell beadnia.
\ .

Igy az 5-6s homlokzatlapkdt 3 kdrtydval megszerezte.

1-es eset: 2-es eset:
Szinvaltas

A RSO akcid soran az

aktiv jatékos atvaltoztatja a beadott kartyai o o
Példa: a jatékos a kijatszott 4 kartydja szinét

szinét cgy altala valasztott szinre. dtvaltoztatja egy tetszése szerinti mdsik szinre I,)elld;l.;aia,tek?“?,‘: k”at“;zo{;; zold
(zold, piros, sarga vagy lila). A jatékos leteszi a & 1y artyt,lja vagy > zold, vagy
kdrtydkat és kozben azt mondja, hogy ,,Szinviltas, 3 lila kartyaként haszndlja a

99

ezek lila lapok!”, majd atforditia a szinvaltds korabban megismert modon.
képességlapkajat az inaktiv oldaldra.
Kartyahtizas és épités - Az aktiv jatékos a 1épésében ahelyett, hogy az A) Kdrtyahiizds vagy a B)
Homlokzatépités akciok koziil valasztana, kihasznalja a Kdrtyahizds és épités képességlapkajat, majd
egyszer mindkét akciot kihasznalja. ElGszor az akci6t, majd utdna a
akciot csindlja meg. A jatékos a lépése végén (a B) Homlokzatépités akcidja utan)
tolti fel a kartyakinalatot. Megjegyzés: abban az esetben, ha a jdtékosnak az A) Kértyahiizds akcio utdn tobb, mint

7 darab kdrtya van a kezében, akkor a B) Homlokzatépités akcidja megkezdése elétt el kell dobnia a tobbletet. gXIE/IEE'\SI
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Szerzok:

Daniel Skjold Pedersen és
Asger Harding Granerud
2-4 jatékos részére,

8 éves kortol.

Jatékelemek

* 1 ponttabla 1 kikoto

* 4 haz, - szinenként 1 (piros, kék, sdrga és zold)

Megjegyzés: A hdzak szinei nincsenek osszefiiggésben a homlokzatok vagy
a homlokzatkartydk szineivel.

* 20 képességlapka — 5 x 4 darab
elooldal (aktiv oldal)

Barmelyik Plusz Olcsobb  Szinvaltas  Kartyahiizds
kartya 1 kartya épités és épités

hatoldal
(inaktiv oldal)

* 4 pontjelold — szinenkent 1 (piros, kék, sdrga és zold)

* 70 homlokzatkartya (ovabbiakban csak kartya) 1 ,,jatékvége” kartya

Jjatékvége  hatoldal

o R, kartya
14 x z0ld, kék, sarga, piros és lila v
Megjegyzés: A kdrtydk szinei megfelelnek a homlokzatlapkdk szineinek.

* 62 homlokzatlapka (kétoldalas) — szinenként 10 kék, sdrga,
piros, zold és lila

Szinenként
3db 2-es:

3db 3-as:

3db 4-es:

1db 5-os:

12db 1-es (specidlis homlokzatlapka):
* 1 jatékszabaly

A jaték célja

A Nyhavn (Uj kikot6) hires a viz mellett dll6 szines hazakrol.

A jatékosok feladata az uj hdzak homlokzatainak megépitése
oly médon, hogy illeszkedjenek a kikoté gyonyorii kornyezetébe.
A jatékosok célja, hogy elsoként szerezzenek 12 pontot, vagy

a legtobb pontot érjék el, amikor feltiinik a jatékvége kdrtya.

A jatékosok kiilonbozo szinii kartydkat gyiijtenek, amiket azutdn
ugyanolyan szint, kiilonbozo formdjii homlokzatlapkdkra
(kivéve a fehér specidlis homlokzatlapkdt) cserélnek.

A homlokzatlapkdkon ablakok és kiilonbozo szinii falak lathatoak.

A jatékosok a homlokzatlapkdkkal fokozatosan épitik fel a hdzaik
homlokzatdt. Amikor egy szint (sor) vagy egy lépcséhdz (oszlop)
befejezodott, a jatékos megkapja az érte jaro pontot. A sorokndl
1, az oszlopoknal 2 pont jar. A pontok megdupldzodnak, ha

a sor vagy oszlop kizdrélag ablakmezokbdl dll (2 vagy 4 pont).

Amikor egy jdtékos teljesen beépit a hdzaban egy olyan szintet
(sort), ami mellett cimer dll, vagy egy homlokzatlapkdval lefed
a hazan beliil egy cimert, akkor elvehet egy specidlis
homlokzatlapkdt, vagy kivdlaszthat egyet a képességlapkdkbol.
Ezek segitségével konnyebben és taktikusabban érheti el a céljat.



