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Ebben a vadonatilf tevefuttatdsban, a flirge €s nyiiztige tevék egymas hdtdra
ugona galoppoznak, tf pedig fogadhattok arra, hogy melyix meddig birja,

Ha mar jatszottatok a Camel Up alapjatékkal, akkor nehdny dolog ismerds
lesz, de nagyon sok Uj elmeny (s vdr ratok!

Ha viszont még nem jdtszottatok a Camel Up alapjdtékial, akkor épp
; itt van mdr az ideje annak, hogy ezzel a kdrtyajatékkal felfedezzétek
Egy kdrtyajdték Steffen Bogentdl a tevefuttatds izgatmdt!

2-6 jdtékosnak, 8 éves kortol

5 teve 1 roka
szinenként 1

30 versenykértya
Atevék szineiben,
szinenkent 6:

« 5darab +1
« 1 darab +2

12 Utszakaszkértya
Az (tszakaszkartyak eldoldaldn mindig
két utszakasz van: az 1-es és a 2-es; — |
a 3-as és a 4-es stb. G
A hdtlapon |évé homokvihar oldal 1 Gtszakasznak szamit.

4 alkap-pénzkartya legyiptomi font) {W {W 18 ,,9/10" pénzkdrtya

1 pdlmafa 1 palmofokortva

5 elckésziiletek-kértya

latékosok szama szerint (2-6)

Eldlapon 1,2,3 és 4 egyiptomi font : . / Eldlapon 9 egyiptomi font |} =4+
Hitlapon 56,7 és 8 egyiptomi font —-&J A—ﬂ—, Hitlapon 10 egyiptomi font |M==Sass
20 szakasz fogadéaskartya |, Elsc™ T ol o sl et 9 szakosz fogadaskartya , Kozépmezony” ",1“
& A tevék szineiben, szinenként 4; \\egald bieall\ caady | b Atevék szineiben, szinenként 1. ' &

« 2 két egyiptomi font”- bevételkartya "u,."-
» 1,harom egyiptomi font” - bevetelkartya ".I
« 1,0t egyiptomi font” - bevételkartya

5 Befutd fogadaskartya A legfiirgébb teve™

Atevék szineiben, szinenként 1.

5 Befutd fogaddskartya A legnyiiziigébb teve”

A tevék szineiben, szinenként 1.

Alszinfér;

Mint Camel Up alapjatékban, ebben a tevefutamban is 5 teve rajtol el és tobb szakaszon keresztiil szédiiletes iramban galoppozik a gy6zelem felé.
Azonban a tevék nem tmtoznak eqyik jatékoshoz sem. A ,-‘dtékosok célja az, hogy jot fogad,-‘anak a tevékre és mfnéi 10bb pénzt keressenek.

forditanak fel. L2t a verseny-pakiit mmden versenyszakasz elején a jdatékosok eqyitt, dmde titokban ﬂ'HII_,l'ﬂ'k dssze és akkor, amrkor egfogynak ezek
a lapok, az adott versenyszakasz véget ér. Ekkor fdvetkezik a szakasz kifizetése, amelyben a jatékosok attol filggden, hogy a fogaddsaik sikeresek
vagy épp sikertelenek voltak, pénzt kapnak vagy épp pénzt veszitenek. lgy zajlik a verseny dttaldban 2, 3 vaqgy 4 szakaszon keresztiil, egészen
addig, miq az elsd teve dthatad a célvonaton és a verseny véget ér.

Eldeor még eqy végsd kifizetés kovetkezik és kideriit az is, hogy ki lett a jdték nyertese. Az nyert, aki a leqto bb pénzt gydjtotte.

AZ]elokészuletek!

1. Valasszatok ki azt az elokésziiletek-kdrtydt amelyik megfelel a jatékban résztvevdk szamanak. A tobbi elékészliletek-kartyara nem lesz szilk ségetek,
Teqgyétek vissza azokat a jaték dobozaba.

Az elOkésziletek-kartya bal a Z
részérol leolvashatjatok azt, \ 2%
hogy milyen hosszinak kell e
lennie a versenypalyanak,
Miutan lehelyeztétek a megadott szamd
Utszakaszkartyat, illesszétek a palya végére

a celkdrtydt. (Szilkseq esetén takarjatok levele
a felesleges mezdt.) Amegmaradt Otszakasz-
kartyakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

2. Alakitsatok ki a versenypdlyar Ugy, | U
hoqy az titszakaszkdrtydkat novek-|
v sorrendben egymas mellé Lilig
fektetitek az asztal kizepen: '
Az elsd helyre a startkdrtydt teqyétek,
majd az litszakaszkartyakbol N ;
az 1-es és 2-es Utszakaszokat, majd a 3-as és4-es Utszakaszokat es gy tovabb,

Megjegyzés: Azért,hogy helyet sporoljatok az asztalon, a lapokat kigyoformaban is
klrakhatjatok, mint ahogyan azt a bal oldali dbran lathatjatok
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3. Fektessétek a versenypalya folé az 5 Befutd fogaddskdrtydt, A legfiirgébb teve'—3»| I
és az 5 Befuto fognddskdrtydt .A legnyiiziigébb teve” 4\'

4, Allitsatok az 5 tevét a startkartyara egymas mellé. '

5. Tegyétek a versenypalya mellé it i
készenlétbe a 18 ,9/10" pénzidriydt. || 5

6. Mindenkivegyen el eqy olop-pénzkdriydt
&s tegye maga elé gy, hogy a3 egyipto-
mi font” mutasson felfelé Ez azt jelenti,
hogy mindenkia jaték elején 3 egyiptomi font kezddtdkével rendelkezik A maradék alap-pénzkartyat tegyétek vissza a jaték dobozaba,

7. Keverjétek meqg a 30 versenykdriydt és hatarozzatok meg a tevék
kiindulé helyét a kivetkezdképpen:

|":;.te\.rék mozgatasara a kdvetkezd szabalyok vonatkoznak: A

«Ha egy teve a lépését olyan
mezdn fefezi be, amelyiken mar
all egy masik teve, akkor felugrik /2
az ott allo teve hatara.

Forditsatok fel a versenykar tyak
legfelsd lapjat £s [éptessétek a
kartyaval megegyezd szind tevét fSEE0
annyl mezat eldre, amennyit a :
kartya megad Ez lehet +1 vagy
+2, Folytassatok igy egészen

addig, amig Skdnya'tfordftotok

Ha mar eqy tevetorony all a mezdn, akkor a :
mezdre érkezd teve a tevetaronyra ugrik fel. £0080

« Amikor egy tevetoranyban allé teve |ép, az 0sszes olyan tevét,

fel és a kartyaknak megfelelden «'?5‘2,-; AN S amelyik a hdtdn dif magaval viszi. (Soha nem viszi magaval
azokat, akik alatta allnak.) Fliggetlenil attdl, hogy a teve a
[Epését milyen mezdn fejezi be (lres mezdn, egy olyan mezdn,
amelyiken egy teve, vagy eqgy tevetorony all) a magaval

hozott tevék mindig a hatan maradnak,

léptetek a tevékkel,
(Eldfordulhat az is, hogy néhany
teve a startkartyan marad.)

Fontos: Azokat a teveket, amik (& .
egy mezore kertilnek (kivétel

ez alol a startkartya) mindig §
egymas hatara kell tenni, kialakitva beldlilk egy tevetornyot.
A tevetoronyra vonatkozo szabdtyokat a jobb oldali fehér

szdvegrészben olvashatjdtok.
Miutan kialakitottatok a tevek kiinduld helyét, folytassatok az eldkésziileteket a szakaszok elakeszitesevel,

'AYszakaszoklelokészitése!

1. Valogassatok szét szinek szerint a 20,E(s0” szokasz fogaddskdriydt &5 alakitsatok ki szinenként egy-egy
paklit a kovetkezd sorrendben: A legalso helyen a 2 két egyiptomi font” bevetelkartya, azon az
1, hdrom egyiptomi font’ bevételkartya, legfeliil pedig az 1,6t egyiptomi font” - bevételkartya legyen,

Ezeket a paklikat tegyétek egymas mellé a versenypalya ala. E e

2. Tegyetek be az 5 pakli ala a szinlk szerint az 5 ,Kdzépmezony " szakasz fogoddsidrtydt.

3. Fekiessétek a rokakdrtyadt és a pdlmafakdriydat a versenypalya mellé,
majd allitsatok rajuk a hozzajuk tartozé figurakat, a rékat és a palmafdt.

4. Keverjételk meg a 30 versenykdriydt és kovessétek az eldkésziiletek-kdrtydn
allo utasitasokat a verseny-pakli kialakitasahoz (ami ennek a folyamatnak a végére 10, vagy 12 lapot tartalmaz).

£5 ,ggﬁb*ﬁ 1. Adjatok mindenkinek annyi versenykartyat leforditva, amennyit a lila szam megad.

LE (A felesleges kartyakat tegyétek a lerako-paklira) A kapott lapokbdl mindenki valasszon
4:11 2B, 12 kiannyi kartyat amennyit a sziirke szam megad és dobja azokat leforditva a lerakd-paklira,
, ey
_1ﬁ';, ;:7, 1 & 2. Akezetekben maradt lapokbdl (piros szam mutatja) valasszatok ki a zold szam szerinti mennyiséget £s

teqyétek egy leforditott pakliba rendezve az asztal kozepére, Ezek bl a lapokbol all dssze a kozos verseny pakli,

2. Ha kettd jatékosnal tobben vesztek részt a jatékban, akkor mindenki kezében 2 lap van (naseiemadiga ==4im). Ebb6l a két lapbol
valasszatok ki az egyiket és tegyétek le leforditva magatok elé. Ezt a lapot ligy nevezziik, hogy ,bennfentes” lap. Miutan ezzel
mindenki kész, forditsatok fel egyszerre a bennfentes lapokat. Alaposan figyeljétek meg a felforditott lapokat, majd leforditva
tegyétek ra a verseny-paklira és keverjétek meg alaposan a paklit.

Mar csak egy versenylap maradt mindenki kezében, amit titokban tart.

-
Fontos: Mielétt megkezdiek eqy szakaszt, ellendrizzétek le azt hogy a legelsé és a leghatsd tevék kozt wan-e olyan Otszakaszkartya, amelyik teljesen iires.
Ha van ilyen kértya, akkor ott homokyihar alakul ki, Ez azt jelenti, hogy meg kell forditanotok az érintett ftkartyat Ugy hogy az @ homokvihar oldalaval felfelé
felidjoén tovabb. A homokyihar kartyakon 2 mezd helyett 1 mezd van (ugyantgy mikodik, mint az dsszes tébbi mezd),
» Nem kell atforditani azokat az Ures Utszakaszkartyakat, amik

a legelst teve és a célkartya kozott fekszenek.
+ Tobbet nem szabad visszaforditani azokat a homokvihar kartyakat,
amiket atforditottatok s a homokvihar oldaluk van felfelé,

WWWW%‘WWWW@WWWWWWWQWWWWWWWWWWWWWWW%W

| | Cut: rules_HUindd 2 @ H06HE 14:1?‘ |



L T T & (N T |

R AA A AR A AR A AAA A A A A A A A A A A A AAA A A A A A A A A A A A A A A A A A AA A A A A A A

[Alversenylegy/szakaszon!

A jatékot az kezdi, akinek a legkevesebb pénze van. Egyezdség esetén a legfiatalabb jatékos kezd. (Az elsé szakaszban mindig a legfiatalabb
jatékos kezd, mert mindenkinek egyforman 3 egyiptomi fontja van.)

A kezd6jatékos megkezdi a szakaszt az elsS lépésével Ot kivetGen az dramutato jarasaval keriiltok sorra és mindenkinek egy
lépése lesz.

Aki soron van az mindig pontesan egy (,szakaszakciot') csinal. Ezen kiviil lehet6sége van egy(,fogaddsakcidra”)
A fogadasalciot a szakaszakcio eldtt vagy utan is meg lehet csinalni. )

A kovetkezd van lehetdséged:

A) Allitsd a palmafat vagy a rokat a versenypalyara
Yedd el a pedlmafdt, vagy a rékdt a kartyajarol és allitsd a versenypaélya egyik lires mezéjére.
Ha a rokat veszed el, akkor vedd magadhoz a rokakdriydt és tedd le felforditva magad elé.
Ha a palmafat veszed el, aklor vedd magadhoz a pdimafakdriydt és tedd le felforditva magad elé.
» Ezt az alciot csak akkor csinalhatod meg, ha a kivalasztott figura még a versenypalya mellett
a kartydjan all (nem a versenypalyan).

» Egyik figurat sem allithatod a célkdrtyara, vagy a startkartya és a leghdtso teve kozotti mezdkre. )
-

-
B) Forditsd fel a verseny-pakli legfelsé lapjat

Forditsd fel a versenykartya-pakli legfelsd lapjat és felforditva tedd a pakli mellé. | éptesd a kartyanak megfeleld
szinl tevét annyi mezo6t el6re, amennyit a kartya megad (+1, vagy +2).
A tevék léptetésére a szabaly 2. oldalan a fehér szévegmezében leirtak érvényesek

a tovabbi szabaly kiegészitésekkel:

Akkor, ha eqy teve vagy eqy tevetorony a |épesét olyan mezdn fejezi
o ﬂf (‘ f‘N“ be, amelyiken a palmafa all, akkor a tevet illetve a tevetornyot azonnal ﬂ?
- 1 mezdvel eldre kell eptetm Ha az elérel epeskor a teve (vagy a teve-

torony) olyan mezdre érkezik, amelyiken mar all egy masik teve (vagy :
tevetarany) akkor felugrik az ott ALl6 teve (vagy tevetorony) hatdra. pads . Jd
Az eldreléptetés utan a palmafat vissza kell allitani a kartydjara és
a kartyajaval egylitt a versenypalya mellé kell tenni.

Akkor ha eqy teve, vagy egy tevetarony a lépését olyan mezdn fejezi be, amelyl-

ken a roka all, akkor a tevét illetve a tevetornyot azonnal -1 mezével vissza kell

~ |éptetni. Ha a visszalépéskor a teve (vagy a tevetorony) olyan mezére érkezik,
amelyiken mar all egy masik teve (vagy tevetorony) akkor az ott allé teve (vagy

tevetorony} ala kell allitani, A hétraléptetés utan a rékat vissza kell allitani

a kartyajara és a kartyajaval egyiltt a versenypalya mellé kell tenni,

Arokat illetve a palmafat azonnal vissza kell tenni a kartyajaval egyltt a versenypalya melle akkor,
ha az dsszes teve elhalad mellette (mert egyik teve sem érkezett a mezdjére).

rC) Jatszd ki a kezedbdl a versenykartyadat

Ahelyett, hogy a versenykartya-paklibal forditasz fel egy versenykartyat, kijatszhatod a kezedben lévé lapot is.
Léptesd a kartyanak megfeleld szin( tevét 1 mezét eldre, majd tedd a lapot a lerako-paklira.

Figyelem: Ha olyan versenykartyat jatszol ki a kezedbdl, amelyiken +2 all, a teve akkor is csak 1 mez6t |éphet
elére. (Ha szeretnéd ennek a versenykartyanak a .teljes hatdsat” kihasznalni, akkor a szakasz el6készitése

Lsorém tedd a versenykartya-pakliba.)

A kovetkezd fogadésakciékra van lehetdséged:

-
A) Vegyél el egy rendelkezésre allo szakasz fogadaskartyat.

Vdlassz ki egyet a rendelkezésre allo szakasz fogadaskartyakbol ( Els6” vagy Kozépmezdny ), vedd el a versenypa-
lya alol és felforditva tedd le magad elé. (Ha az ,E|s6"szakasz fogadaskartyat valasztod, akkor a legfelsd lapot kell

elvenned a paklibol) Ezzel a lappal arra a tevére fogadsz, amelyik a lapon van {és reménykedsz abban, hogy a teve

a szakasz végén a megfelelé helyen végez. Tetszésed szerinti darabszam( szakasz fogadaskartya lehet eldtted.

\

FFB) Vegyél el egy rendelkezésre allé befutd fogadaskartyat.

Valassz ki egyet a rendelkezésre alld befutd fogadaskar tyakbadl, vedd el a versenypalya folotti teriiletrél és felforditva
tedd le magad elé Ha A legfiirgébb teve” befuta fogadaskar tyat valasztottad, akkor arra a tevére fogadsz, amelyik

a lapon van (s remeénykedsz abban, hogy a teve a verseny veégen az elst helyen végez), Ha A legnylizilgébb teve” befutd
fogadaskartyat valasztottad, akkor arra a tevére fogadsz amelyik a Bpon van (és reménykedsz abban, hogy a teve a verseny végén az Utolsa helyen végez),

Figyelem: Minden jatékos el6tt maximum 1 A legfiirgébb teve” befutd fogadaskartya és 1 A legnyliziigébb teve"befuto fogadaskartya
lehet. Akkor, ha elveszel egy A legfiirgébb teve” befut 6 fogadaskartyat annak ellenére, hogy mar van elétted egy ilyen kartya, akkor
a korabban magad elé tett kartyat vissza kell tenned a versenypalya folotti teriiletre.

Ugyanigy vissza kell tenned ,A legnyiiziigebb teve’befuté fogadaskartyadat, ha elveszel egy masikat.
.
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Egy/szakaszivége!

Alkor, amikor az utolso kartyat forditjatok fel a versenykartya-paklibol és léptetek a megfeleld tevével, a szakasz azonnal véget ér. Ez
azt jelenti,hogy ha a soron &v8 jatélkos nem csinalt az utolsd kartya felforditasa elétt fogadasakciot, akkor arra mar nincs lehetdsége. A
kezetekben maradt lapokat felhasznalas nélkil ra kell dobni a lerako-paklira.

Most keriil sor a szakasz kifizetésre, amely sordn a jatékosok kiszamoljak nyeremeényiiket (vagy veszieségiiket). A nyereség (ill. veszieség)
megallapitasahoz mindenki 0sszeqgzi a szakasz-fogadaskartyai utan jaré nyereséget (a befutd fogadaskartyakat nem).

Az dsszes nalad levd  Elsd'szakasz fogadaskartydra az alabbiak rvenyesek:

—~+ Ha a kartya szinevel megegyezd szind teve lett az elsd, akkor
‘|| megkapod a kartyan nagy szamokkal feltintetett eqyiptomi

Figyelem, a tevék sorrendjének a meghatarozasa a kivetkezokép-
pen torténik: Az a teve, amelyik egy masik tevén all, jobb hely-

fontot (5,3 vagy 2), ezettnek szamit, mint az alatta alld, Tehat, ha egy tevetorony all
» Ha a a masodik lett, akkor 1 egyiptomi fontot kapsz. az elsd helyen, akkor a legfelsd teve szamit az elsd helyezettnek.
k¢ |« Ha a harmadik, negyedik, vagy otadik, akkor elveszitesz 1
egyiptomi fontot. Nézziink eqy példdt eqy szakaszkifizetésre: : A sdrga teve alf . "‘_,’-:-;.

az elsd helven, a feher a masodik, a keék pedig a harmadik és xgy
tovabb. Eqy fdtékosnak a kovetkezd .
kartyadi vannak, amik 0sszesen /

£ eqiptomi fortot hoznak neki:

Az dsszes nalad [8vo Kozépmezdny'szakasz fogadaskartyara az alabbiak érvényesek;

= Ha a kartya szinével megegyez6 szinii teve a harmadil lett,
akkor 2 egyiptomi fontot kapsz.

| * Haa masodik vagy a negyedik lett, akkor 1 egyiptomi fontot kapsz,

" |+ Haazelsdvagy az otdodik lett, akkor elveszitesz 1 egyiptomi fontot.

Ezeken kiviil a palmafa és a rokakartya lecsokkentheti a
nyereséged:

Ha nalad van a palmafa kartya akkor elveszitesz 1 egyiptomi fontat,
Ha nalad van a roka kartya, akkor elveszitesz 1 egyiptomi fontot,

(Osszegezd a nyereséged (illetve a veszteséged) az alaptékéddel és ennek megfelelden 4llitsd be a pénzkartyaidat. Az alap-pénzkértyad mindig
olyan értekll, amelyik ertéke felfele mutat, lelold a @ €s 18 koztti értekeket Ugy hogy a készletbdl elveszel egy,9/10° pénzkartyat és megfelelden
railleszted az alap-pénzkartyara, A 19 és 28 kbzatti értékekhez elveszel egy tovabbi, 9/10" pénzkartyat és kicsit elcstsztatva railleszted az elézdre,
Azért, hogy biztosan megértsd a pénzkartyak beallitasat, nézd meq a kévetkez0 példakat:

Figyelem: Az alaptdkéd sohasem csékicenhet 1 egyiptomi font ala.

Amint mindenki végzett a pénzkartyak beadllitasaval, elkezdhetitek a kivetkezd szakaszt. Mindenki adja be a szakaszfogadas kartyakat
(a befutd fogadaskartyakat nem), valamint a roka-és a palmafakartyakat. Ezutan kovessétek az el6késziiletek elSirdsait a 2. oldalrél.

Fontos: Abban az esetben, ha az (1j szakasz kezdetekor az elsé teve és a célkartya kozt kevesebb, mint 3 mezd van, akkor meg kell
hosszabbitanotok a versenypa lyat. Tegyetek be a célkartya elé annyi ltszakaszlkartyat, hogy az elsé teve és a célkartya kizt pontosan
3 mezd legyen. Amennyiben sziikséges, hasznalhatjatok a jaték dobozaba eltett (korabban feleslegesnek vélt) (itszakaszlkartyakat.

Aligtekvege

Amint egy teve vagy egy tevetorony ralép, vagy athalad a célkartyan, a jaték azonnal véget ér. (Fogadasakciara mar itt sincs lehetdség.)

Mast kerll sor a befuto kifizetésre amely soran a jatékosok kiszamaljak és megkapjak nyeremeénylket (vagy vesztesegliket) a szakasz-fogadas-
kartyaik utan a fent megismertek szerint (beleszamolva a palmafa-és a rokakartya altal okozott csokkentést is), Ezeken til mindenki
0sszegzi a befutd-fogadaskartyai utan jard nyereseget (illetve veszteseget) is, majd az eredmenynek megfelelen beallitja a penzkartyait,

Analad levd ,Alegflrgebb teve” befutd fogadaskartyara a kovetkezok ervényesek: "z iealanos eldirasok: n
*» Haa kértyalszmé:"’d megegyez6 szindl teve lett az elsg, + Ha elfogy a pénzkartya, akkor hasznaljatok mas dolgot
=5 | akkor 7 egyiptomi fontot kapsz. a pénz jelolésére.
/|| = Ha a masodik lett, akkor 3 egyiptomi fontot kapsz.

: ; T 5 + (Csak a versenypalya alatti vagy feletti terliletrél vehettek
1]e Ha a harmadlk, negyedik, vagy otodik, akkor veszitesz 1 el fogadaskartyat eqymastdl nem.
egyiptomi fontot.

« Aversenykartya-pakli mellett felforditva fekva lapokat
Analad l&vs,Alegnyliziigébb teve” befutd fogadaskartyara a kovetkezok érvényesek: | barmikor megnézhetitek. Azonban nem szabad megnézn|

~ » Ha a kértya szinével megegyezd szin(i teve az 6todik lett, | sem a leforditva fekvd pakli lapjait sem a dobo-pakli lapjai.
: akkor 7 egyiptomi fontot kapsz. « Arcka €sa palmafa allhatnak egymassal szomszedos
¥ |+ Ha a negyedik lett, akkor 3 egyiptomi fontot kapsz. mezén is.

i)« Ha az elsd vagy a masodik, akkor veszitesz 1 egyiptomi fontat. | « Minden kifizetésre érvényes: Minden teve, amelyik

A jaték eklkor véget ér, A jatékot az nyerte, aki a leqtébb pénzt gyljtétte. a kifizeteskor a startkartyan all, 5. helyezettnek szamt
{ami soran egyes helyezések kieshetnek)

Eqgyezdseq esetén a jateknak tobb nyertese van. . : y
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