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Az ausztraliai bennsziil6tt legendak szerint a Nagy Alom idején a torzs valamennyi tagja
felkerekedett, és elindult egy csak altala ismert vadaszteriiletre.

Az ottani éllatokat konny(i volt elejteni, mert nem nagyon féltek az embertdl. Idével minden
megvaltozott. A vaddszok egyre tobben lettek. Megkezd6dott a harc a vadészteriiletekért.

A bumerang 6si bennsziilott fegyver. Hasznalatdhoz nem elég az Gigyesség, a vadasznak
ravasznak is kell lennie. A sikeres vadaszathoz mindenekel6tt j6 vadaszteriletet kell taldlni.
Az a vadasz, aki a legtobb bumeréngot hajitja el egy adott kdrben, elsé6ként valaszthat
vadaszterlletet. Figyelem! A bumerédngok
ritkdn széllnak vissza tulajdonosaikhoz.
Ebben a jatékban a bumerangokat .
altaldban a legévatosabbak kapjak vissza, }
akik kordbban passzolnak, mert nincs
batorsaguk vagy erejik végig kitartani.

De hogy legyen valaki nagy vadasz,
ha nincs a kezében bumerang...?

GRANNA



54 kartya, mindegyiken egy éllat és két vadaszteriilet lathato
» 60 bumerang

« 25 vadaszterilet - jel6l6 zseton

. zsinér

« jatékszabaly

A jatékosok vadészok, akik végig arra torekszenek a jaték folyaman, hogy a leheté legtobb allatot
ejtsék el. A jatszma végén, aki egy adott llatfajtabol a legtobbet gydjtotte 6ssze, annyi pontot
kap érte, ahdnyat abbdl a fajtabol 6sszegyjtott; akik néla kevesebbet szereztek az adott fajtabdl,
azoknak nem jar pont.

A jatszma tobb korbdl all. Egy jatékos minden kérben csak egy kordbban titokban elfoglalt
vadaszterilleten vadéaszhat. A bumerdngok doéntik el, milyen sorrendben kell felfedni, hogy ki
milyen vadaszteriletet foglalt le, és milyen sorrendben kdvetik egymast a vadaszok. Aki a legtobb
bumerangot hajitotta el az adott kérben, vagyis nem passzolt, elséként szedi dssze a vélasztott
vadaszterilete alapjan neki jaré éllatos kartydkat.

1. dbra
A kdrtydkon a jatékban szereplé 6 dllatfajta Idthatd. A nyilak a vaddszteriiletekre mutatnak.

Vadaszteriiletek




+ A zsinort 6sszecsomozzuk és kort formazunk vele az asztal kozepén.

SR 1-

« A jol 6sszekevert kartyacsomagot abraval lefelé a zsindr — kérén kivilre helyezziik.

2.dbra
A zsindr dsszecsomadzdsa.

- Minden jatékos kap 6t, egyforma geometrikus jellel ellatott zsetont, a zsetonok masik oldalan az
Ot vadaszterilet jele lathatd.

3.dbra

A jdtékosok
azonositdsdt

szolgdld jelekkel
elldtott zsetonkészletek.

Jatékos 1 Jatékos 2 Jatékos 3 Jatékos 4 Jatékos 5

« Valamennyi jatékos kap 12 - 12 bumerangot és maga elé teszi lathaté moédon. Ha harman vagy
négyen jatszanak, a tobbi zsetont és bumerdngot félreteszik.

4.dbra
Bumerdngok




Egy jatszma tobb korbdl all és akkor ér véget, amikor a jatékosok mar az 6sszes kartyat begydijtotték.

A - Kartyacsomag: az allatképekkel lefelé

« A legfels6 kartyat az allatos felével felfelé letesszik a kdron kiviilre. Egészen addig rakjuk kérbe
a kértyakat, amig mind az 5 vadaszteriilet abraja az asztalra nem keriil.

« A kovetkezo korben eléfordulhat, hogy az asztalon
vannak olyan kartyak, amelyeket az el6z6

kodrben nem vadaszott le senki.

Ezeket otthagyjuk, és addig rakunk ki melléjik

a csomagbdl, amig Ujra mind az 5 vadaszteriilet
abraja az asztalra nem keriil.

« Az utolsé kérben a megmaradt kartyakat
tesszuik le, akkor is, ha mar nem rakhato

ki mind az 5 vadaszteriilet abraja.

A jatszma akkor ér véget, ha mar

az asztalon levd 6sszes kartyat

felszedték a jatékosok.

5.dbra

Példa a kdrtydk lerakdsdra. A szdmok azt
jelzik, milyen sorrendben tették a kdrtydkat a
csomagbdl az asztalra.



B - Vadaszteriilet kijelolése

A jatékos (a tobbiek elétt titokban) kivélasztja az egyik vadaszteriletet jel6lé zsetonjat, és
leforditva az asztalra teszi, hogy a jatékos jel6ld jel legyen lathatd. Ezzel meghatarozza, hogy
melyik vadaszteriletekkel ellatott kartyakat szeretné a kor végén begydjteni. A tobbi négy zsetont
a bumerangjai mellé teszi, képes fellikkel lefelé.

6. dbra
Zsetonkészlet az 6t vaddszteriilet dbrdjdval

C - A bumerangok elhajitasa

+ Az elsé korben az a jatékos kezd, akinek a lakéhelye a legkdzelebb esik Ausztralidhoz. A tovabbi
korokben mindig az kezd, aki az el6z6 korben nem passzolt

» Minden korben a kezdé jatékos behajitja
egyik bumerangjat a zsin6r - korbe

(ha nem sikertilt, addig prébélkozik,

amig bele nem taldl). A tobbiek az éramutaté
jaradsdnak megfeleléen kovetik. Minden sorra
keruil6 jatékosnak be kell hajitania

egy bumerangot.

« Ha mar nem akar vagy nem tud tobb
bumerdngot dobni, vadaszteriletét jel6l6
zsetonjat a kdrtyacsomag kozepére teszi
le anélkul, hogy felfedné. (8. abra)




Ezutan Osszeszedi a zsindr — kdrbe hajitott 6sszes bumerangot.

+ A tobbiek nélkile tovabb jatszanak, ugyanugy egymads utan dobjak be
a bumerangokat.

+Ha egy jatékos passzol, és nem dob be tobb bumerangot, rateszi a zsetonjat
(anélkul, hogy felfedné) az el6zéként kiszallt jatékos zsetonjara (9. abra).
Ezutdn begydjti a zsin6r — korben levé bumerdngokat. Ha mar csak egy
jatékos marad, aki nem passzolt, akkor az adott kor véget ér.

< 3 - Sajatos helyzet: ha a kovetkezd jatékosnak mar nincs bumerangja, és
I{‘f"ﬂ a zsinér — kor is Ures, passzol, leteszi a zsetonjat, anélkiil, hogy bumerangot
desny szedett volna fel. Nem esik ki a jatékbol, mert a kdvetkezé korben esetleg
szert tehet még bumerangokra.

9.dbra

D - Vadaszat

« Ha mar mindenki mas passzolt, az utolsé jatékosnak nem kell mar bumerangot dobnia. Felfedi
zsetonjat, és megmutatja, milyen vadaszteriletet valasztott a kor elején. Felszedi az 6sszes kirakott
kartydt, amelyen az dltala vélasztott vadaszteriilet dbraja lathato.

- Uténa az fedi fel a zsetonjat, akié legfeliil van, és 6sszegyjti az 6sszes kirakott kartyat, amelyen az
dltala valasztott vadaszterilet dbraja lathaté.

- Majd a tobbiek is hasonldan jarnak el.



10. dbra
Példa, hogy miként gydijtik be a kdrtydkat a legt6bb bumerdngot elhajitott jatékosok.

« A kovetkez6 kort csak akkor lehet elkezdeni, ha mar mindenki felfedte a vadaszteriiletét jel616
zsetont.

« Vigyazat! El6fordul, hogy a legel6szor passzolé jatékosoknak nem jut kartya, mert a tobbiek mér
az 0sszeset begyjtotték eldttik.

+ A megszerzett kédrtyakat allatfajtak szerint csoportositva kell a jatékosoknak maguk el6tt kirakni.

» Minden Gjabb kor elétt a jatékosoknak 5 vadaszteriilet - jel616 zseton éll rendelkezésére.

@



« A jatékot akkor kell befejezni, amikor mar az 6sszes kartya vadaszok zsakmanya lett. Aki egy adott
allatfajtabdl a legtobbet gylijtotte 6ssze, annyi pontot kap érte, ahdny allatot az adott fajtabdl
Osszegyljtott (ha keten ugyanannyi éllatot gydjtdttek 0ssze, akkor mindketten kapnak pontot),
akik pedig nala (naluk) kevesebbet szereztek az adott fajtabol, azoknak nem jar pont.

1. Az egyik jatékosnak 5 hala van, a masiknak 3, a harmadiknak 1. Az els6 jatékos 5 pontot
kap, a tobbieknek nem jar pont.

2.2 jatékosnak 4 - 4 tekndsbékaja van, a harmadiknak pedig egy. A két els6 4 — 4 pontot
kap, a harmadik egyet sem.

« A jatékosnak minden hatodik nala levé bumerang utén jar 1 pont.

- 8 bumerangért 1 pont jar
- 14 bumerangért 2 pont jar

« Az nyer, aki a legtobb pontot kapta (az allatokért és a bumerdngokért kapott pontokat 6ssze kell
adni), egyenld pontszam esetén, az nyer, akinek tobb bumerangja van.

« A jaték szerz6i szivesebben jatsszdk a Bumerdngnak
aztavaridnsat, amikor a jatékos a bumerdngjait a kezébe rejtheti.

Kedves Vasarlonk!

* Afrancia kiadd a jaték alapvariansat részesiti eldnyben. Jatékainkat igyeksziink mindig gondosan 6sszeallitani, de ha mégis
hidnyozna valami (amiért el6re elnézést kértink), kérjik, kiildje vissza kitoltve

jaték szerz6i: Dominique Ehrhard, Michel Lalet ezt a reklamécios szelvényt cimiinkre:

Illusztraciék: Dominique Ehrhard Granna ul. Ksiecia Ziemowita 47, PL-03-788 Warszawa

Grafikai terv: Caroline Ottavis

Akollekcid szerkesztdje: Philippe des Palliéres
Kdszonettel tartozunk mindazoknak, Hianyzo6
akik a jaték tesztelésében részt vettek és e projektben elemek:
dolgoztak. Kiilondsen sokat kszonhetiink

Bruno Faiduttinak a jatékszabaly kidolgozasaért.

Bumerang © 2010 «lui — méme » Kiado A vasarlo neve,
Dominique Ehrhard, Michel Lalet cime:
infos@lui-meme.net




