A jatek menete
A jaték célja: Iégy te, aki a legtobb kartyat gy(ijti dssze 10 pere alatt!

Ketto vagy tobb jatékos esetén

1. Elsének a legfiatalabb jatékos huzzon egy kartyat a BrainBox dobozbdl.
A homokodra megforditasa utan tanulmanyozza a képet 10 ‘
masodpercig, amig az id6 le nem jar. A kisebb gyerekek még egyszer
megfordithatjak a homokérat, hogy tébb idejik legyen.

2. Add at a kartyat egy masik jatékosnak, és dobj a dobokockaval.
Ezutan valaszolnod kell a megfelel6 kérdésre (példaul ha 2-est
dobsz, a 2-es kérdést kell megvalaszolnod).

3. A masik jatékos felovassa a kérdést. A valaszod a kartya Tartalom @&
tuloldalan ellenérizheté.

55 db kartya
4. Ha helyes a valaszod, tartsd meg a kartyat, és a kovetkezo jatékos 1 db kart &
huz. Ha hibas a valasz, tedd vissza a kartyat a BrainBox dobozba, és l:?'rl yakEI‘( |
a kovetkezo jatékos huz. SZabalyoKka

5. Légy te, aki a legtobb kartyat gyljti 6ssze 10 perc alatt! 1 db homokara
> ’ S i 1 db dobdkocka

Ne feledd, hogy a kérdésekre miden valasz a kartya képes felén
megtalalhaté, tehat alaposan nézd meg!
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