A jatek celja:
Iégy te. aki a legtobb kartyat
gyiijti ssze 10 pere alatt!

Kett6 vagy tobb jatékos esetén

1. Elsének a legfiatalabb jatékos htizzon egy kartyat a BrainBox dobozbdl.
A homokéra megforditasa utan tanulmanyozza a képet 10 masodpercig,
amig azid6 le nem jar. A kisebb gyerekek még egyszer megfordithatjak
a homokoérat, hogy tobb idejuk legyen.

2. Add at a kartyat egy masik jatékosnak, és dobj a dobdkockaval.
Ezutan valaszolnod kell a megfelels kérdésre (példaul ha 2-est
dobsz, a 2-es kérdést kell megvalaszolnod).

3. Amasik jatékos felolvassa a kérdést. A valaszod a kartya
tuloldalan ellenérizheté.

4. Ha helyes a vélaszod, tartsd meg a kartyat, és a kvetkez6 jatékos huz.
Ha hibas a valasz, tedd vissza a kartyat a BrainBox dobozba, és a
kovetkezd jatékos huz.

5. Légy te, aki a legtobb kartyat gytijti 6ssze 10 perc alatt!

Egy jatékos szamara

1. Nezd’ a kartyat’10 r:nafodr’)erqg.. 5 o Tartalom

2. Forditsd le a kartyat, és valaszolj az 6sszes kérdésre 56 db kart
(hasznalj papirt és ceruzat a valaszok leirasahoz). 'ar ya

3. Ha az 6sszes kérdést helyesen megvalaszoltad, 1db Ig‘,rltyakak |
tartsd meg a kartyat. Amennyiben barmelyik valasz szabalyokka
helytelen, tedd vissza a kartyat a BrainBox dobozba. 1db homokéra

Szamold meg hany kértyad gydilt 6ssze 5 vagy 1 db dobékocka
10 perc mulva.

Ne feledd, hogy a kérdésekre miden vélasz a kartya képes felén
megtaldalhaté, tehat alaposan nézd meg!




