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Jatélos legz a gydutes.

A JATER CELIA

A lchetd legrabb dicsdséget megszerezni, mielott a vildg
véget ér - ez a jaték célja. A fatékosok gyoates csataban,
fosztogatasok sordn, istenek killdetéseinek teljesitésével
&s 2 csatdban hési halilt halva szerezhetnek dicsbséget

A fiték harom korszakon ét folyik, ahogy 4 Ragnardk las-
san elpusztitja a viligor. A legnagyobb dicsdséget szered
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A Blood Rege (Verdith) jatek jatékeablija a kilenc viligot
Gssaekitd Yepdrasil, 2 hatalmas fa kérith misztikus te-
rilet térképe Ezateriilet kilenc tartoménybél all. A koz-
pontitattominy maga Yggdrasil. Nyolc kiilsd tartominy
wml_nbn_d,:mikhimcp régidta vansak osztva: Manheim,
Alfteim &5 Jotunbeim A kozos hatdrral rendetkezs tarto-

Ww s;umnznak (Yggdrasil az dsszes

Minden tartomanyban 3-5 falu talalhatd. Minden falun
csak egyetlen manyag figura dllhat. Emiatt minden tar
tomdny hatirain belill csak annyi figura dllhat, amenny)
falu van a tartoményban, Yggdrasilban nincs egy falu
sem, és a figurik szima sincs korldtozva Yggdrasilban.

Valamint még 4 fjord is taldlhatd a killsé tartomanyparok
kozott. Mindegyik fiord a hozza kapcsolédd két tarto
manyt tamogatja. Minden hatis, ami egy tartomany?t er

az a timogatd flordra is hatdssal van. Az egyes fjordok-
ban nincs korlitozva a hajofigurik szama.

Végezetill a dicsdségsavrol is ejtsiink s2ét, ami a jaték
tibla szélén fut korbe, ahol a jatékosok a pontjaikat tart-
jik s2dmon. Minden jitékos 3 klinja dicsdségjelzdjével
ezen a sivon halad elére, amikor dicséségpontokhoz jut
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3 thaté minden kisnnak van egy
mla:lnduwn tarthatdak az erdforrasaik,

w ?&n" hazodik keresztbe 3 jatékos harci-

= 51 diih fizetdeszkdz. Ha a jatékos hasz-
aklor sltalsban a sajit harci duhével kell
titkos 2 ki iét ezen siv mentén fog-
tja, hogy egy adott pillanatban

méga jitdkosnak.

v alatt a k nyilvantartisa
‘harcidiih-, 2 fejsze- és a szarvnyilvan-

sintartas azt mondja meg, hogy a jaté-
diih fog a rendelkezésére allni a forduld
dithyel a jatékos tabb akciot hajthat végre.
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A ﬁ!ilm )‘ IlV"l'lta!m azt mondja meg, hogy )

mennyi dmsénge( SZeTRY gy gydztes \'nlit?y A Jatékoy
fejszéje van a jatékosnak, akkor 3 csatiba an. Ha tobh
nagyobb dicséséggel jarnak, o 4 BySzelmei

v ezzel lO".ébb -
lklinjat a gydzelemhes vezets Gron, arkalva 3

A szarvnyilvintartas azt mond

3 : A meg, hopy i 6
gurija lch?t a létékoxnak a tablin egszd(dﬁnﬁ;}:ﬁy;&;
szdm esetén a jatekos 10bb csatdban harcolhat mtt‘s{)‘ i
déket foszthat ki, és tobb vért onthat ki ' >

A jaték sorin a jatékosnak tébb lchct'oségc tesz ndvelnl
a !dénia egyes jellemzéit, Amikor a kldnjanak valan;c,
lyik jellemzdje eggye! nd, akkor 2 jatékosnak a megfeleld
klanjelzdjével egy 1épést jobbra leell lépnie. Ha a jatékos-
nakaz egyes klanjellemzdit sikeril a jiték végére legen-
das szintre emelnie, akkor értékes dicsdségbénuszoliat
SZerez.
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n jitélos vilasszon egy klant a rendel-
&s tegye maga eléa klantablajat. A j&-
nden klan egyforma, de hamarosan a
valasztott fejleszréseknels kiszonhetden

el a klanja vezetd- és 8 jat, és
@ mesﬁmwmﬁmytg talpakat illesz-
- -a tdblan ciilanbeztetni
8l A jarékos vegye el a klinja sai-
i vitorlival rendelkezé hajéfigurdt
¢ @ klantabldja mellé. Ez lesz a

¥
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A jatékos a klanja plusz 2 kis talpat és a4 2 nagy talpat
1s tegye ide. Ezeleet a szornyek toborzasakor lehet majd

hasznaini.

Vegye el a klanja dicsoségjelzdjét is, es tegye a tabla szé-
1én kvrbefutd dicsdségsdv 0" mezdjére.

Vegye el az bsszes klanjelzdjét, majd tegye dlcet a hirom
klinjellemzé-nyilvantartis, a harci dah, a fejsze és a
szary elsd helyére. Ez azt jelenti, hogy minden jatékos
ugyanazokkal a jellemzdkkel kezd: 6 harci diihvel, 3 fej-
szével és 4 sxarvval. Végl az utolsd klinjelzdjét tegye a
jitékos a klintdblija harcidiih-savjara. Mivel a nyilvin-
tartss szerint a kezdd harci dih 6-os, ezért a jelzét a harci-
dith-sav 6-as megdjére kell tenni.
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fiiggden néhany lapot ki kell venni
hogy a jitek megfelelden ki legyen
atlegesen eltavolitisra itélt kartyak
gy kis szdm, vagy 3t Vagy 4% Ez azt
adott kartya csak akkor kertlhet be
aalabb a megadott szimi jatékos jatszik.

o 4-fbs jatékban nem kell kirtyat kivenni a paklikbél.
» 3-f0s jatékban minden 4= kirtyit ki kell venni.
« 2-fBs jatékban az dsszes 5+ &5 g+ kartyit kell kivenni.

Minden pakliban nyolc darab 4+ kistya, és hat darab 3+
Kartya van. A kivett kartyakat tegyétek vissza a jiték do-
bozaba, Majd kilén-kilon keverjétek meg mindhirom
paklit, és tegyétek Sket képpel lefelé a korszaksiv meg-
feleld istenek ajdndékai mezdire.

fiz UTOLSO LEPESER

Tegyétek az Osszes szomyfigurat a jatéktibla mellé agy,
hogy minden jatékos elérje ket

Sagajelzdt az Elsd korszak elsd mezSjére, a
ra. B2 az Jstenek ajandéka - 1. korsza k" mezé
kban fazisrol fizisra fog halad-
tve a [atékosokat

Tegyétek a
torténetsay
A Sagajelzd minden korsza
ni, egyik korszakrol a masikra, ezzel segi
a jaték folyamatanak kavetésében.

Végul adjitok a kezdbjatékos-jelzdt annak 2 jatékognalk,
aki északtol legtavolabbra sziletett. Ez a jatékos fogja
kezdeni a jatékot az Elsd korszakban. Minden korszak
végén a kezdjatékos-jelzdt balra tovabb kell adni
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gyavalasztas (draftolas)
keznkbe. Ezek a kirtyal
jBsépet nyujto ldldet
gnak & harchoz, €

Hjat, s minden jatékos
adt kartyik ebben

He Minden jatékos megne
PetICivalaszt, amit megtart
'tt.?‘-'.a Klanja allatszimbot
ndenki letett egy lapot a kiar
it dtadja a tole balra 0l00¢




¢ megnézi a most kapott lapokat, egyet
szt, 65 képpel lefelé a klantablajira teszi.
4 balra tovabbadja a megmaradt lapjait.

Lfalvetelét és tovibbpasszoldsit addig kell csi-
g minden jitékosnak 6 j kirtydja lesz a klan-
lekar mindenkinek 2 kirtydja lesz, amit balea
se adnia. De passzolis helyett, anélkill, hogy
k Sket, czeket a kirtydkat dobni kell.

snak a végén minden jitékosnak 6 lapnak kell
ben, plusz esetleg az a kirtya, amit az eldzd
startott. Minden jatékos tartsa a kirtydita

I titokban. Ezeket a kartyakat az akeio-
ik majd a jatékosok hasznalni.

AKCIOFAZIS

Ez a jaték £5 része, ahol a teriiletek elfoglalisa és kifoszta-
sa zajlik, csatdkat vivnal, és omlik a vér

Minden jatékos a klantablaja hatcidah-nyilvintartasaban
megadott mennyiségQ harci dithvel kezdi az akcidfazist.
Az Elsd korszakban mir az eldkésziiletek soran gondos-
kodtal ennek jelolésérdl, a klanjelzddet a harcidih-siv
6-0¢ mezojére tetted. Ha noveled e jellemzbd, akkor a ké-
sabbi korszakokban tobb harci dithvel kezded a fazist

20t x‘n‘\'\r\' meg

Példas A Holld jatékosa az eldzd korszakban
nivelre a hared dith jellemzdjét, gy @ ROVECRAZY akcidfizise

R harei dithvel kezdi

A kezdGjitékos-jelzd tulajdonosa jon elészdr majd az
bramutatd jardsa szerint halad a jaték.

A korében a jatékosnak vilasztania kell 1 ake iot, J!t{lf
végrehajt. Ha az akcionak harci dub koltsége v:mll.nl.xcq.:
ban van), akkor aldbb ki kell fizetnie ezt és lmn_,‘:ll:l'f
Az elkaltott harci diahnek megfel den
t a jitékosa klinja harciduh f-j\'m’nkill.:
y adott akelo ¢ ¢ kif
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Példar A aldbi példa 6 illonkis

. R d 2000 ¢
meneteldsanriot muras be

e utasitja a csapatat, akkor 1 harci
7Y ilaszt egy tartomanyt (flordot nem 12 A kék jatikos moxo

) h ¥ 0
3 fiurajaval, mig ugy

d fedmi ﬁgur.’li.‘w:l az adott mem szomezidos o tarcomamy, Nem mehet e 4y
SRS 3 - . . . shet ¢l Gomlérd Py
dsik tartomany tires falujaiba megy.  szes figurajaval, mert Elvagarban csak 2 s | 2
de nem leell szomszédosnak lennie, bis- :
i 2 A 0rqa jatékos ha akar, az dsszes fyurbijaval efmeher Anger
badardl Vagirasilba. Nincs koridtoxva, hogy mennwi figurawa

¢l ket k(lonbozo tartoményrdl  meher Vogdrasilba,
gval, ez nem léphet két kilonbozd
LA jatékos csak egy tartomanyrol egy 3¢ A barna jivékos nem mehet a figunitval két kiignbozd tay

tomanybe eqy menecelésakoioval

(ban & menetelésalkecié az egyetion  4r A piros jatékos nem johet el a figurdival ket kilombozd car
a jatélos figurai Yggdrasilba keriil-  tomdnybal eqy menatelésakeidval
an nines falu, igy nincs korlstosva ax
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Kildetéskartyat a kezébal, és kép-
klanallat-jelére teszi, ezzol elvil-
ildetés elviliatisinal nincs har-
korldteeva, hogy a jitélcos mennyi
es korszakokban, és 2 ugyan-
st is vallathat (ezek egymistd! fag-
Imat). A jatékos a kildetéseit birmi-

Jatt a jatékos megprobalhatia teljesiteni
inyeit, a rajtul megadott jutalmalkat
killdetésfizisban gy Gjti majd be (ld=d
b3 elbulkdsa nem jar bintetéssel

1 nem leerd] harci dih kéluségbe egy
alisa, de ne felejtsétek el, hogy ha nulla
Sl van akleor semmilyen aleciot nem hajthat-
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Ha # jatékos sikeresen kifoss
jutalmat laap, Vagy az egyil I‘Il.gy Sigivi
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A fc_;!ztogal.‘uhnz afjatékos valasszon gy olyan t

o ; . ; § wan tartombn
in (\.ng egy timogaté fordan) van le "3'Jh:1 mnyt
é? még e fazisban nem lett sikeresen hifn.k i gt
tésjelzd jutalom” oldala litssilk). A fosstogat g
rh ) 2 sztogatasnak nincy

hfucn dith koltsége, de ne felejtaétek, hogy a% nem K t‘!
; : > 3 1 hajthat
vegre akcior, akinek nulla harci dithe van. A ‘O'Ll\m"."'
_ k null fosetogati-
sakeidt a kovetkezd 3 lépésben kell vigrehajtani: I

1. CSATABA HIVAS

Amint 2 jatékos meghatirozta, hogy melyik tartominyt
tervezi KIFOSZTANI, a tobbi jitékosnak lehetdsége nyilik
csatlakosni @ csatahoz. A jatékos baljin Qlével kezdve, &
az Gramutato jardsa szerint haladva, minden jatékos (bele-
értve a fosztogatd jitekost is) ha akar, az egyil figurijaval
egy szomszédos tartomany ol a kifosztani tervezett tarco-
many egyik dres falujia Iéphet. A figurak mozgatasa ek-
kor nem keriil harci dihbe, & a nulla harci dithvel rendel-
kezb is léphet. (A hajok azonban pem Jéphetnel) Amint
1 tartomany dsszes falufa foglalted valik, vagy senki mas
nem akar csatlakesni, a csata megkezdadik

Megiegytém Yggdrumlon nincs faly, fgy Barmennyl I

gura esatlakozhat ott 2 ciatdhok.

tartomanyon vagy 4
lci chata, 8s a j#teRos
zerezve d JU-

Ha ekkor nincs ellenseges figura 4
tamogatd fordon, akkor nem J]]l\}.\l
automatikusan kifosztja tTrL;va!n)'t, ;x:u::l )

4t (lisd kavetkezd olda ), majd az itteni (03
::l]:c::la(llaalfosrtmt oldalival felfelé forditja. Ebben ax eset
ben a jitékos nem kap dicsabget gydates cs3t
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