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A Jaték tartalma:
1 jatéktabla

4 jatékfigura

330 feladatkartya
1 homokora

A jatékosok célja:

Az eléadott feladvanyok megfejtésével elséként célba érni.

A jaték elokésziiletei:

A jatékban 2, 3 vagy 4 csapat vehet részt és egy csapat minimum 2 f6bdl kell, hogy alljon.
Minden csapat valaszt 1 jatékfigurat és a start mezdre helyezi. A jatékosok megkeverik a
kartyakat, majd egy leforditott paklit képeznek az asztalon. A minden csapat kivalasztja
az elsé ,elé6add jatékosat” aki négy koron keresztil, minden koérben eléad egyet, a
kartyan Iévé négy feladvany kézul.

A Jaték menete:

* Az elsd csapat els6 jatékosa felhlizza a pakli legfelsé kartyajat, és megnézi a rajta 1évé
feladvanyokat Ugy, hogy masik jatékos ne lathassa kartyan Iévé feladvanyokat. A
homokoéra megfordul, az id6 elindul. A jatékosnak korulbelll 60 masodperce van arra,
hogy a soron kévetkezd feladvanyt tarsainak eléadja. A kartyan fel vannak tiintetve az
eléadas maodjat meghatarozé szimbdlumok.

°Ha az el6add jatékos csapatanak sikeril megfejtenie a feladvanyt, akkor a
feladvany mellett lathaté szam mértékében a csapat elére Iéphet a jatékfellleten.

°Ha az eléadé jatékos csapatanak nem sikeril megfejtenie a feladvanyt, akkor a
tobbi csapat az 6ramutaté jarasaval megegyezd iranyban egymas utan bemondhat
a feladvany megfejtésére egy tippet. llyenkor a tippeket azonnal, gondolkodasi idé
nélkil kell mondani. Ha elhangzik a helyes megfejtés, akkor a feladvanyt megfejté
csapat a feladvany mellett feltiintetett szam mértékében elére Iéphet a
jatékfellleten. Ha egyik csapat sem tudja a megfejtést, akkor a feladvany
kiesik a jatékbol.
o A jatékot a kdvetkez6 csapat eléadé jatékosa folytatja gy, hogy a csapat
eléado jatékosa huz egy kartyat a paklibol.




¢ Akkor, amikor egy csapat masodszor kerll sorra, az eléadd jatékos a kartyan lévé
masodik feladvanyt adja el6, majd a harmadikat és igy tovabb egészen addig, mig a
kartyan lévé 6sszes feladvany eléadasra keril. Csak a negyedik feladvany eléadasa utan
valasztanak a csapatok Uj el6ado jatékost, aki egy Uj kartyat huz.

o A jatékot az a csapat nyeri, aki elséként éri el figurajaval a célmezét.

Az eléadas modja:

Mivel a kartyakon féként Osszetett szavak vannak, az eléadoé jatékos a feladvanyt
részekre bontva is eléadhatja, ha ugy kénnyebb. Minden esetben két eléadasi mod
engedélyezett. A jatékos az eléadasi moédokat tetszése szerint varialhatja; hasznalhatja
csak az egyiket, vagy mindkettét valtakozva vagy akar egyidejlileg is.

A feladvanyok el6adasara a kovetkezd szabalyok érvényesek:

Rajzolas: Itt a jatékosnak a feladvanyt le kell rajzolnia a csapattarsaknak, Ugy hogy

kézben nem beszélhet, és nem gesztikulalhat, csak fejbolintassal

jelezheti egy-egy rész megfejtését. Szamokat, betliket nem irhat.

Magyarazas: Itt a feladvanyt a jatékosnak szavakkal kell korilirnia ugy, hogy kézben
magat a szo6t, vagy ragozott formait és részeit nem ejtheti ki.

Mutogatas: It a jatékosnak a feladvanyt el kell mutogatnia tgy, hogy kézben nem
szabad megszélalnia és semmilyen hangot nem adhat ki. Tovabba nem
hasznalhatja a szobaban lévd targyakat, s6t még rajuk sem mutathat.
Ellenben az megengedett, hogy a jatékos sajat testrészeire vagy ruhaira
ramutasson, illetve felhasznalja a mutogatas soran.

Hangok: A szilkséges hangokat a jatékos testrészeivel, vagy a kérnyezetben lévé
targyak segitségével is eléadhatja. De ezeknek hangoknak kell lenniiik és
nem széban t6rténé magyarazasnak.

Figyelmeztetés:
Ha az eléado6 jatékos a szabalyokat megszegi, akkor a csapata nem Iéphet tovabb, és a
soron kovetkezd csapat jon.

Minden kartyan van egy pirossal szedett feladvany. Ezek a feladvanyok kilénleges
kihivasok elé allitjak a jatékosokat. A Minden lehetséges azt is jelenti, hogy a feladvany
lehet egy egyszerl sz6, de akar egy tobb szobdl allé szélasmondas is; valamint azt is
jelenti, hogy az eléado jatékos egyszerre tobb eléadasmédot is egyszerre hasznalhat, pl.:
Rajzolas, mutogatas, hangok (nem magyarazas).
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