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A jaték tartalma:
330 feladatkartya (kartyanként 4 feladvannyal)
1 jatéktabla
1 idémérd
4 jatékfigura
1 jatékszabaly

Az idéméréhoz sziikség van még 2db AAA elemre!

A jatékosok célja:
Az eléadott feladvanyok megfejtésével a megadott idon beliil célba érni.

A jaték eldkésziiletei:

A jatékban 2, 3 vagy 4 csapat vehet részt és egy csapat minimum 2 f6bdl kell, hogy alljon.
» Minden csapat valaszt 1 jatékfigurat és a start mezére helyezi. A csapat figurajanak szine
megfelel az iddmérdn a csapat szinének. Ez azt jelenti, hogy a sarga jatékfiguraval jatszé
csapat idejét az iddméré a sarga gomb megnyomasakor jelzi ki.

- A jatékosok megkeverik a kartyakat, majd egy leforditott paklit képeznek az asztalon.

« Minden csapat kivalasztja az els6 ,el6ad6 jatékosat” aki négy kéron keresztiil, minden
kérben eléad egyet, a kartyan Iévé négy feladvany koziil.

* A rajzolashoz sziikség van még papirra és ceruzara.

Az idéméro

A jaték megkezdése elétt a csapatok megallapodnak abban, hogy melyik csapatnak mennyi
id6 alljon rendelkezésére. (Az elsé jatékhoz 10 perc a javasolt id6.) Az iddmérd csapatonként
0-ig visszaszamol (Countdown!). Az idéméré barmikor megallithat6 és Gjra indithaté. Az
idémeéro elején a kilénb6z6 szinih gombok benyomasaval minden csapat szamara
kilon-kilon bedllithat6 az id6.

Jaték menete:
Az elsd csapat els6 jatékosa felhlzza a pakli legfelsé kartyajat, és megnézi a rajta Iévd
feladvanyokat gy, hogy masik jatékos ne lathassa azokat. A jatékosnak néhany
masodperce van arra, hogy a soron kévetkezd feladvanyt megjegyezze, majd elinditja az
idéméroét és belekezd a feladvany eléadasaba. A kartyan fel vannak tlintetve az eléadas
madjat meghataroz6 szimbélumok. A csapat ideje addig megy, mig a csapat meg nem
fejti a feladvanyt. A helyes megfejtés bemondasakor a csapat megallitja az idéméroét.
A feladvany mellett lathaté szam adja meg az eléadasért kaphato
pontot, amelyek mértékében a csapat elére I1éphet a jatékfellleten.
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+ Annak érdekében, hogy a csapat ne hasznaljon fel tul sok id6t, a csapat ,, Tovabb” felkialtassal
passzolhat. llyenkor a csapat idejét meg kell allitani, és a tobbi csapat az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 iranyban egymas utan bemondhat a feladvany megfejtésére egy-egy tippet.
llyenkor a jatékosok nem inditjak el az idémérét, a tippeket azonnal, gondolkodasi id6 nélkdil
kell mondani. Ha elhangzik a helyes medfejtés, akkor a feladvanyt megfejté csapat a feladvany
mellett feltiintetett szam mértékében eldre I1éphet a jatékfellileten. Ha egyik csapat sem tudja a
megfejtést, akkor a feladvany kiesik a jatékbol.

« A jatékot a kovetkezd csapat eléadé jatékosa folytatja.

+ Négy kor utan a csapatok uj el6ado jatékost valasztanak, aki egy Uj kartyat huz a paklibol.

A jatékot az a csapat nyeri, aki els6ként éri el figurajaval a célmezét. Kiesik a jatékbol az a
csapat, amelyik a jaték vége elétt felhasznalja az idejét.

A feladvanyok eléadasara a kovetkez6 szabalyok érvényesek:

Rajzolas:

Itt a jatékosnak a feladvanyt le kell rajzolnia a csapattarsaknak, gy hogy kézben nem
beszélhet, és nem gesztikulalhat, csak fejbdlintassal jelezheti egy-egy rész megfejtését.
Szamokat, betliket nem irhat.

Magyarazas:
Itt a feladvanyt a jatékosnak szavakkal kell kordlirnia ugy, hogy kézben magat a sz6t, vagy
ragozott formait és részeit nem ejtheti ki.

Mutogatas:

Itt a jatékosnak a feladvanyt el kell mutogatnia gy, hogy k6zben nem szabad megszdlalnia és
semmilyen hangot nem adhat ki. Tovabba nem hasznalhatja a szobaban 1évé targyakat, s6t még
rajuk sem mutathat. Ellenben az megengedett, hogy a jatékos sajat testrészeire vagy ruhaira
ramutasson, illetve felhasznalja a mutogatas soran.

Figyelmeztetés:
Ha az el6ado jatékos a szabalyokat megszegi, akkor a csapata nem léphet tovabb, és a soron
kévetkezd csapat jon.

Jaték tipp:

« Mivel a kartyakon foként dsszetett szavak vannak, az eléadé jatékos a feladvanyt részekre
bontva kénnyebben eléadhatja. Példaul a ,Htétaska” kénnyebben elmutogathaté részekre
bontva ugy, mint h(ité, taska. Az el6adé jatékos a feladvanyokat szavanként vagy szétagonként
is eléadhatja. A jatékosnak jeleznie kell csapattarsai felé, hogy a feladvany melyik részét adja
éppen el6. Rajzolas esetén, példaul fel lehet osztani a lapot és a feladvany elsé részét az elsé
mezdbe, majd a masodik, harmadik részét pedig a masodik, harmadik mezdbe lehet rajzolni.
Mutogataskor az eléado jatékos az ujjaval mutathatja, hogy a feladvany melyik része
kovetkezik.

- Javasoljuk, hogy elso jatékra 10 perc jatékidét allitsanak be a csapatoknak. Fontos az id6
pontos mérése, valamint az, hogy a csapatok tudjak azt, hogy nagyon sz(ikos az idejiik, tehat
érezzék az id6 szoritasat.

- Tapasztalat szerint elényh6z jut az a csapat, aki a jaték alatt igyesen gazdalkodik az idejével.
A jaték vége felé, amikor a csapatnak mar kevés id6 all a rendelkezésére, érdemesebb gyorsan
passzolni, mint az idét hizni.

- A jatékosok a jaték elején allapodjanak meg abban, hogy mennyire pontos megfejtést
fogadnak el. Példaul elfogadhaté-e a ,tornacipé” az ,edzécipé” feladvanynal?

A jatékhoz j6 szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kift. 1034 Budapest,
Bécsi Ut 100. Tel: 388-4122 E-mail: piatnik @ piatnik.hu
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